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1 Einleitung

Hallo und Herzlich Willkommen bei dem Frechdachs! unter den Linux-Distributionen.
Ubuntu ist relativ neu in der Linux-Welt. Relativ, weil diese Linux-Distribution zwar
einerseits erst seit einem Jahr existiert, andererseits aber auf Debian aufbaut, dem
bekanntlich wohl stabilsten und sichersten Linux-Derivat.

In seiner bisher erst kurzen Geschichte hat Ubuntu méchtig Staub aufgewirbelt. So
wird Ubuntu seit ldngerem konstant als beliebteste neueste Distribution im Internet
gewertet. Ubuntu erscheint mit dem frechen Dachs in der mittlerweile dritten ,, Auf-
lage” und so langsam wéchst auch die Anzahl der Publikationen iiber dieses Linux.
Dieses Buch soll dem Anfiinger wie gleichzeitig dem Fortgeschrittenen eine Einstiegs-
hilfe sowie ein treuer Begleiter sein beim Erlernen von Linux und dem Umgang mit
Ubuntu.

Da Ubuntu noch sehr jung ist und dieses Anwenderhandbuch einen {iberschaubaren
Rahmen behalten soll, kann hier nicht umfassend auf alle eventuellen Probleme ein-
gegangen werden. Viele Tipps und Hilfen beziehen sich einen Standard-PC (AMD,
INTEL), allerdings sollten die hier gegebenen Tipps auch weitestgehend fiir die ande-
ren Plattformen gelten (z.B. PowerPC und 64 Bit).

Wenn Sie weitere Fragen haben, die iiber den Rahmen dieses Buches hinausgehen,
dann kann ich Thnen das Forum http://www.ubuntuusers.de empfehlen. Dort treffen
sich immer mehr engagierte Ubuntu-Nutzer, um sich gegenseitig zu helfen. Bitte be-
achten Sie allerdings die Forenregeln, die ganz einfach sind: Ubuntu ist eine freundliche
Distribution und so sind die Nutzer auch. Hoflichkeit und vorheriges ,,Googeln” bzw.
Suchen nach evtl. schon vorhandenen Antworten sind Ehrensache...

Damit haben Sie eine Besonderheit von Ubuntu kennengelernt, die sich auch im Na-
men dieses Betriebssystems bemerkbar macht: Menschlichkeit gegeniiber anderen. Ich
habe schon viele Linux-Distributionen (verschiedene Betriebssysteme mit einem Linux-
Kern) ausprobiert, bin aber von Ubuntu und der Idee, welche dahintersteht, nachhaltig
beeindruckt. Vielleicht geht es Thnen bald auch so.

Um den Umgang mit Ubuntu zu lernen, brauchen Sie keinerlei Vorkenntnisse im Um-
gang mit Linux, nur ein bifichen Neugierde und ein klein wenig Geduld.

1Breezy Badger bedeutet im Deutschen ”Frecher oder kesser Dachs”



1 Einleitung

1.1 Einteilung des Buches

Dieses Buch ist in mehrere Schritte eingeteilt. Sie haben vielleicht bisher immer Win-
dows benutzt, das Produkt aus dem Hause Microsoft.

e Eventuell wissen Sie gar nicht was Linux iiberhaupt ist?
e Was ist ein Betriebssystem?

e Warum funktionieren meine geliebten Windows-Programme nicht in der Linux-
Welt?

Wir werden spéter Alternativen und Antworten auf diese und noch andere Fragen
finden. Der fortgeschrittene Benutzer wird die eben genannten Fragen hochstwahr-
scheinlich beantworten kénnen und Linux schon kennen. Fiir diesen Benutzer stellt
sich die Frage: Was ist Ubuntu?

Aber dieses Buch kann und soll auch als Nachschlagewerk fiir Ubuntu-User dienen.

Fiir Einsteiger

Dieses Buch ist bewusst an Einsteiger wie Fortgeschrittene gerichtet und deswegen
werden wir uns nach und nach gemeinsam in das komplexe Themengebiet ,,Linux”
einarbeiten. Auch ich stand am Anfang wie der beriithmte Ochse vor dem Berg und ich
mochte Thnen mit diesem Buch den Einstieg erleichtern und Sie mit meiner Begeiste-
rung fiir Linux anstecken. Ubuntu ist hierfiir in besonderer Art und Weise geeignet.
Deswegen beginne ich dieses Buch mit einem Kapitel iiber die Grundlagen von Linux.
Sie werden kennenlernen was Linux iiberhaupt ist, warum es eventuell fiir viele Sachen
geigneter ist als Windows und fiir wen es sich eignet. Danach gehen wir iiber zu Ubun-
tu und werden dieses neue Linux-Betriebssystem erst einmal installieren und danach
kennenlernen.

Nachdem wir die Geschichte und Konzeption von Ubuntu entdeckt haben, méchte
ich mit Thnen eine kleine Entdeckungsreise durch Thr neues System machen, bevor wir
uns niher mit den Grundlagen beschéftigen und in den nachfolgenden Kapiteln tiefer
und tiefer ins System einsteigen.

In vielen einzelnen Kapiteln werden Sie lernen Thr Ubuntu zu konfigurieren und es
Thren Wiinschen entsprechend anzupassen. Und ganz nebenbei lernen Sie noch eine
Menge iiber die grundséitzliche Arbeitsweise Ihres Linux-Betriebssystems und die Art,
wie ein Betriebssystem Thren Computer beherrscht.

FEin gesonderter Abschnitt widmet sich den grundlegenden Problemen beim Umstieg
von Windows auf Linux. Sie finden hier einige Tipps und Tricks, welche Thnen bei
Threm eventuellen Umstieg helfen kénnen.



1.2 Konzeption dieses Buches

Fiir Fortgeschrittene

Nicht nur der Einsteiger sondern auch der fortgeschrittene Benutzer wird wahrschein-
lich eine Menge Fragen zu Ubuntu haben, z.B. was Ubuntu von anderen Distributionen
unterscheidet.

Des Weiteren finden Sie im Kapitel ,,Die Konsole” eine kurze Befehlszeilenreferenz.
Hier kénnen Sie alle wichtigen Befehle nachschlagen, man kann sich ja nicht alles mer-
ken ;-)

1.2 Konzeption dieses Buches

Dieses Buch will und kann kein umfassender Uberblick rund um das Thema Linux
sein. Es soll aber einen Einblick geben in die vielfdltige Welt der freien Software und
Thnen quasi den Um- oder Einstieg in Linux erleichtern.

Der Titel ,,Anwenderhandbuch” ist bewusst ausgewihlt. Der Anwender soll hier im
Vordergrund stehen und sich mit Hilfe dieses Buches Schritt fiir Schritt in seinem
System zurechtfinden. Hierzu sind einige theoretische Grundlagen unerlésslich. Diese
Grundlagen oder weiterfithrenden Informationen sind in gesonderte Késten gesetzt und
konnen bei entsprechender Kenntnis {iberlesen werden. Trotzdem kann dieses Buch
hoffentlich auch allen fortgeschrittenen Benutzern von Ubuntu ein dienliches Nach-
schlagewerk sein.

In diesem Buch werden ausschlieflich freie, also nicht kommerzielle, Programme be-
handelt. Obwohl dies natiirlich eine Einschrénkung ist, sprengt die Behandlung von
kommerzeiller Software bei weitem den Rahmen dieses Buches. Und auflerdem, die
meisten Aufgaben kénnen Sie getrost mit freier Software erledigen.

Die Installation bezieht sich in erster Linie auf einen Standardrechner mit 32bit (AMD
und Intel).

1.3 Was an dieser Auflage neu ist

Die erste Version...

von Ubuntu (,, Warty Warthog”) erblickte im Oktober 2004 das Licht der Welt und
ich hatte ziemlich schnell die Idee eine Art Sammlung von Anleitungen fiir Ubun-
tu zu veroffentlichen. Anfangs war dies ein iiberschaubares Heft mit wenig mehr
als 20 Seiten, welches ich dann bereits Ende Oktober 2004 auf meiner Homepage
http://www.elyps.de verdffentlichte. Ich profitierte hauptsichlich von eigenen Erfah-
rungen, von meiner Titigkeit als Moderator bei http://www.ubuntuusers.de und dem
angeschlossenen Wiki auf dieser Seite. Diese Idee baute ich immer mehr aus, so dass
schliefllich der Umfang immer mehr zunahm.
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Die zweite Version...

erschien im April 2005. Das Biichlein hatte nun offiziell den Namen Anwenderhand-
buch und war inzwischen bei einem Umfang von ca. 80 Seiten angelangt und wurde
erstmals nicht nur zum freien Download angeboten, sondern auch gedruckt als Bei-
lage in einer Ubuntu-Box der ,,Open Source Factory” mitgeliefert. Obwohl das Buch
noch immer nicht regular im Buchhandel zu erwerben war, war es doch das erste Buch
iiber Ubuntu. Und ganz im Sinne von Open Source und Ubuntu war es von Beginn an
kostenlos und frei zugénglich im Internet. Und dies wird auch so bleiben! Sie kénnen
auf meiner Homepage jederzeit eine kostenlose Version dieses Buches vorfinden. Die-
ses gedruckte Buch, welches Sie in Thren Hénden halten, unterscheidet sich nur in der
Aufmachung von dem frei verfiigbaren, der Inhalt ist derselbe.

Im Juni 2005...

erschien von diesem Buch eine Version mit ca. 180 Seiten. Da Ubuntu immer mehr
Linux-Einsteiger begeistern konnte, hatte ich mich entschlossen, eine Geschichte von
Linux im Allgemeinen und eine kleine Erklarung der Hintergriinde dieses Betriebssy-
stems mit in das Buch aufzunehmen.

Die dritte Version,

»Breezy Badger”, ist erschienen, wenn Sie dieses Buch in den Hénden halten. Erst-
mals ist dieses Buch nun iiber den Buchhandel zu beziehen, der Umfang hat sich zur
Vorgéngerversion nahezu verdoppelt. Es sind einige neue Kapitel hinzugekommen, so
z.B. ein wichtiges Kapitel iiber Sicherheit.

1.4 Ein Wort zum Thema Kubuntu

Seit der Version Hoary Hedgehog gibt es ein zweites grofles Projekt rund um Ubuntu,
das sogenannte Kubuntu. Dieses wird nicht offiziell von Canonical betreut, wenngleich
aber von ihnen unterstiitzt. Kubuntu unterscheidet sich von Ubuntu in der Wahl des
Fenstermanagers. Wihrend Ubuntu hier standardm#fiig Gnome verwendet, hat sich
Kubuntu KDE zugewandt. Gerade in Deutschland ist die Zahl der klassichen KDE-
Nutzer sehr viel grofer als die der Gnome-User. Dies mag mehrere Griinde haben. So
ist einerseits KDE ein Projekt mit deutschen Wurzeln, andererseits hat Suse bis heute
KDE als Standard installiert.

...ein Dankeschon geht an

Ich mochte an dieser Stelle ganz vielen Menschen danken...

e in erster Linie Armin Ronacher und Sascha Morr, die beide mit sehr viel Ar-
beitsaufwand das Forum http://www.ubuntuusers.de und das grofartige Wiki
ins Leben gerufen haben,
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e den Benutzern des oben genannten Forums danken, die mit ihren Tipps viel zum
Entstehen dieses Buches beigetragen haben.

e Fin ganz besonderer Dank geht an Claudia, die mich mit ihrer Geduld sehr
unterstiitzte und an

e Manuel, der meine wechselnden Launen ertragen musste ;-), sowie an
e Eva, die mir mit so manchen Korrekturen und Ubersetzungen geholfen hat.

Vielen Dank an Euch!

Die Informationen in diesem Buch sind nach bestem Wissen und Gewissen zusammen-
gestellt. Trotzdem kann ich keine Gewéhr fiir die Richtigkeit der Angbaen iibernehmen.
Viele Artikel lehnen sich ganz oder teilweise an das UbuntuUsers-Wiki an.

Aber nun auf in die Ubuntu-Welt!

Hamburg, November 2005
Marcus Fischer






2 Linux — was ist das iiberhaupt?

Linux ist Unix. H4? Na gut, fangen wir von vorne an. Diese kleine Einfiihrung in Li-
nux soll bewusst keineswegs den Anspruch von Vollstandigkeit erfiillen, aber dennoch
einen kleinen Uberblick geben. Der Linux-Neuling soll in diesem Buch nicht mit Fach-
wissen tiberhduft werden, sondern einen roten Faden vorfinden, der ihm eine gewisse
Orientierung gibt. Fiir Details konnen Sie auf die umfangreichen Linuxwerke anderer
Autoren zuriickgreifen, eine Liste von geeigneter Literatur finden Sie im Anhang.

So, nun wollen wir aber mal anfangen.

of & l‘“q‘ :

"We seem lo have misplaced our igloo.”

Abbildung 2.1: Hoffentlich fiihlen Sie sich nun nicht so verloren wie die Pinguine auf
obigem Bild.

Linux baut hauptséchlich auf Unix und GNU auf. Was dies bedeutet, soll im Folgenden
ein bifichen niher betrachtet werden.

2.1 Unix

Lange Zeit vor Windows gab es schon Unix und viele Abkémmlinge davon. Linux ist
eigentlich nichts anderes als eine neue Unix-Version (daher auch die Endung auf X
in dem Wort , Linux”, die die Verwandschaft zu Unix ausdriicken soll). Nun konn-
ten Sie sich fragen: Was soll ich mit so einem alten System? Die Frage ist berechtigt,
entbehrt aber bei genauerer Betrachtung ihrer Grundlage. Eigentlich war Unix schon
damals seiner Zeit weit voraus, denn es hatte Funktionen implementiert, die andere
Betriebssysteme, so auch Windows, erst viel spéter und teilweise bis heute nicht haben.
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So zeichnete sich Unix schon sehr frith durch echtes Multitasking und eine Trennung
der Prozesse voneinander aus, was sich in mehr Stabilitit ausdriickt. Des Weiteren
existierte von Anfang an eine klare Rechte- und Zugriffsvergabe, welche die Ausbrei-
tung von Viren und anderen ekligen Wegelagerern die Verbreitung deutlich erschwert
und sich ebenfalls durch eine weitere Stabilisierung des Systems auszeichnet. Gerade
diese schier unglaubliche Stabilitét préadestiniert Unix und somit auch Linux fiir einen
erstklassigen Serverbetrieb. Durch die weite Verbreitung des Internets und den damit
erhohten Bedarf an stabilen Servern erlebt Unix seit den neunziger Jahren eine grofie
Renaissance.

2.2 GNU

Schon weit vor Linux hat sich 1983 mit GNU! (http://www.gnu.org) ein anderes freies
Betriebssystem entwickelt. Zusammen mit diesem wurden viele Programme mitent-
wickelt, die ebenfalls unter dem Begriff GNU zusammengefasst wurden. Das Betriebs-
system als solches hat sich nicht durchgesetzt, auf die Griinde wollen wir hier nicht
eingehen.

Aber nicht nur das Betriebssystem selbst ist wichtig fiir den Betrieb eines Computers.
Mit Hilfe von zahlreichen Programmen versuchen wir den Computer zu der Bearbei-
tung von vielfiltigen Problemen zu bewegen. Und hier spielt GNU wieder eine wichtige
Rolle, denn die einzelnen Programme haben iiberlebt und finden sich heute in nahezu
jedem Linux-System wieder. So spricht man hiufig von ,, GNU/Linux”-Systemen, wenn
man z.B. von Ubuntu spricht.

Wir halten fest: Entscheidend fiir den Aufbau von Linux sind die GNU-Programme.
Erst dieses Zusammenspiel aus Unix, GNU und einem X-Server (mehr dazu spéter)
macht Linux zu einem vollwertigen Betriebssystem.

2.3 Free Software Foundation

Die Free Software Foundation wurde gegriindet, um die juristischen und organisato-
rischen Aspekte des GNU-Projekts zu betreuen und um die Verbreitung von und das
Verstéandnis fiir ,,Freie Software” zu fordern. Hier entstanden auch die GNU General
Public License (GPL) und die GNU Lesser General Public License (LGPL, urspriing-
lich GNU Library General Public License), die sich als die meistbenutzten Lizenzen
fiir Freie Software etablierten. Eine — und wahrscheinlich die wichtigste — Bedingung
dieser Lizenz ist die Verpflichtung, dass alle aus einer unter GPL stehenden Software
resutierenden Projekte ebenfalls unter der GPL stehen. Dies fithrte dadurch zu einer
groflen Verbreitung der Idee von Freier Software.

1GNU heifit ,,GNU is not Unix” und bezeichnet eine Sammlung von frei verfiigbaren Programmen.
GNU ist schon wesentlich &lter als Linux und lieferte schon auf Unix-Systemen eine grofle Anzahl
von Applikationen. Ins Leben gerufen wurde GNU von Richard Stallmann.
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2.4 Was ist ein Betriebssystem?

Linux ist ein Betriebssystem. Ein Betriebssystem ist (wie der Name schon sagt) einfach
eine Art Programm, welches allen anderen Programmen wie einem Officepaket oder
einem Grafikbearbeitungsprogramm als Grundlage dient. Es ist sozusagen das Nest, in
welchem sich alle anderen Programme einnisten. Und ich darf Thnen versichern, dass
Linux ein sehr warmes und gemiitliches Nest ist ;-), aber dazu spéiter mehr.

Es gibt heute auf dem Markt sehr viele verschiedene Betriebssysteme, aber eins domi-
niert alle anderen: Windows (Microsoft). Jeder, der einen Computer sein eigen nennt,
kennt Windows. Nahezu 90 % aller weltweit verkauften Computer haben Windows
vorinstalliert. Nun kénnte man bei diesen Zahlen fast vermuten, dass Microsoft das
Betriebssystem an sich, wenn nicht sogar den gesamten Computer, selber erfunden hat.
Dies glauben auch viele Menschen, dem ist aber mitnichten so. Diese Ehre gebiihrt an-
deren Firmen, deren Namen Sie vielleicht auch schon einmal gehért haben (IBM, SUN
usw.).

Heutzutage versteht man unter einem Betriebssystem fast immer ein System, dass
dhnlich aufgebaut ist wie Windows, also mit einer graphischen Benutzeroberfliche
und kompletter Benutzerfithrung. Die gleichen Maflstéibe legt man auch an Linux an.
Dies ist im Prinzip auch versténdlich und vo6llig legitim. Nur muss man sich bei derar-
tigen Vergleichen immer iiber den Aufbau der zu vergleichenden Systeme bewusst sein.

Microsoft hat es Mitte der achtziger Jahre geschickt verstanden Potential einzukau-
fen. Heute dominieren sie mit ihrer Software die gesamte Computerwelt. Die gesamte?
Nein, in einem kleinen virtuellen Dorf, irgendwo im virtuellen Gallien, kdmpft eine
Horde unermiidlicher Linux-Nutzer gegen die ,,feindliche” Ubermacht...

Was ist ein Betriebssystem? Ein Betriebssystem ist die Basis fiir Thren Com-
puter, damit iiberhaupt irgendwelche anderen Programme funktionieren kénnen. Zu
der Kernaufgabe eines Betriebssystems gehort zweifellos die Kommunikation zwischen
Thnen und der Hardware (durch sog. Software). Damit ein Betriebssystem sich gut
mit der Hardware versteht, braucht es gute Kontakte (fast wie im richtigen Leben).
Diese Kontakte werden mit Hilfe von so genannten Treibern aufgebaut. Des Weite-
ren ermoglicht ein Betriebssystem die Verwaltung der laufenden Programme, und die
Speicherverwaltung. Dies bedeutet, dass das Betriebssystem Prioritdten vergibt und
quasi als Manager fiir den reibungslosen Ablauf bei Ihrer Arbeit mit dem Computer
sorgt.

2.5 Aufbau von Linux

Linux ist modular aufgebaut, es besteht aus mehreren Komponenten, die sich theo-
retisch nach Belieben auswechseln lassen. Was dies genau bedeutet, méchte ich im
Folgenden kurz erlautern.
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2.5.1 Der Kernel

Als Linux bezeichnet man eigentlich nur den Kern (engl. Kernel) des Betriebssystems.
Wenn jemand davon spricht, dass er Linux 2.6 benutzt, dann meint er, dass er ein
Betriebssystem mit dem (Linux-)Kernel 2.6 verwendet. Aufbauend auf diesem Kernel
gruppieren sich sdmtliche Programme als optionale Komponenten, die fiir den Betrieb
eines Computers niitzlich erscheinen. Hierzu gehort unter anderem auch eine graphi-
sche Benutzeroberfliche. Linux-Betriebssysteme gibt es in allen moglichen Kombina-
tionen von Kernel und optionalen Komponenten.

Was ist ein Kernel? Der Kernel eines Betriebssystems ist der grundlegende Kern
eines jeden Betriebssystems. Er steuert elementare Aufgaben wie die Speicherver-
waltung und Prozessverwaltung. Eine andere grundlegende Aufgabe, die dem Kernel
obliegt, ist die Steuerung der Hardware. Fiir einige spezielle Hardware-Komponenten
kann es notig sein, sich seinen eigenen Kernel zu ,bauen” (kompilieren). Aber dies
muss uns jetzt nicht interessieren, da dieser Fall bei den ersten Berithrungen mit Linux
nicht auftauchen wird. Der Linux-Kernel hat mittlerweile einen Umfang von mehreren
Millionen Zeilen Code erreicht.

Windows hat ebenfalls einen Kernel, nur lidsst sich dieser nicht separat installieren,
geschweige denn mit anderen Komponenten kombinieren. Microsoft mdéchte mit sei-
nem Produkt hauptséchlich Geld verdienen und hat deshalb kein Interesse daran, den
Windows-Kernel publik zu machen. An diesem kleinen Beispiel kann man schon erah-
nen, warum sich Windows mit deutlich mehr Sicherheitsliicken und Viren herumplagen
muss, als dies bei Linux der Fall ist. Linux hat durch seine ,,offene” Art wesentlich mehr
,Mitarbeiter”, die sich um die Verbesserung des Produktes kiimmern.

2.5.2 Distributionen

Es ist aus o.g. Griinden (Modularitit) nachvollziehbar, dass man ein Linux-System
vollstéindig selbst zusammenstellen kann. Allerdings ist es fiir die meisten von uns
natiirlich am einfachsten, sich eine so genannte Distribution zu kaufen, auszuleihen
und zu kopieren oder sich die Wunsch-Distribution einfach herunterzuladen. Dies er-
spart einem die nicht unwesentliche Arbeit, alles selbst zusammenzustellen.

Was ist iiberhaupt eine Distribution? Eine Distribution ist eine ,, Komposition”,
bestehend aus dem originalen Linux-Kernel und anderer Software. Die in den Dis-
tributionen enthaltenen Programme sind in der Regel ebenfalls frei erhiltlich, auch
wenn sie unter anderen Lizenzen stehen kénnen. Allen diesen Lizenzen gemeinsam ist,
dass sie so genannte Open-Source-Lizenzen sind. Dies bedeutet, dafl diese Programme
kostenlos erhaltlich sind und der Quellcode frei verfiighar ist. Einige grofle Abieter
von Distributionen sind Suse, RedHat, Mandrake und Debian.
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2.5.3 Die graphische Oberflache
Der X-Server

Linux umfasst grundsétzlich erst einmal nur den Textmodus. Wenn Sie unter Linux
eine graphische Benutzeroberfliche haben méchten, muss ein so genanntes X-Window-
System installiert und gestartet werden. Keine Angst, in der Regel ist ein solcher
X-Server in allen Distributionen (auch in Ubuntu) integriert und wird generell mit-
installiert und automatisch gestartet. In diesem Zusammenhang sind Thnen vielleicht
schon einmal Begriffe wie xfree86 oder Xorg begegnet, die beide jeweils einen X-Server
darstellen.

Xfree86 und Xorg unterscheiden sich in ihrem Funktionsumfang. In der neuen Ver-
sion von Ubuntu haben Sie es mit Xorg zu tun. Grundsétzlich ist ein solcher X-Server
nur eine Sammlung von Funktionen zur graphischen Darstellung von Informationen.
Graphische Benutzeroberflichen wie Gnome oder KDE bauen hierauf auf und sind
somit einzeln installier- und austauschbar. Eines der wichtigsten Elemente einer gra-
phischen Benutzeroberfliche ist und bleibt die Shell. Uber die Shell haben Sie mit
Hilfe von Kommandos direkten Zugriff auf Ihr Betriebssystem, ohne Umwege iiber die
dazwischenliegende graphische Benutzeroberfléiche.

2.5.4 Moderne Arbeitsumgebungen

Basierend auf dem X-Server bauen zwei grole moderne Arbeitsumgebungen auf, KDE
(http://www.kde.de) und Gnome (http://www.gnome.org). Es handelt sich bei diesen
beiden groflen Projekten nicht einfach nur um verschiedene Oberflichen, die Unter-
schiede sind vielfiiltiger. In beiden Arbeitsumgebungen sind eine Vielzahl von verschie-
denen Programmen integriert. Dies bedeutet aber nicht, dass Sie diese nicht austau-
schen koénnen. Der Vorteil dieser Art von Biindelungen liegt eher darin, dass diese
Programme sehr gut aufeinander abgestimmt sind.

In der Praxis wird es hochstwahrscheinlich so aussehen, dass Sie nicht daran vorbei-
kommen, Programme z.B. unter Gnome einzusetzen, die eigentlich aus der KDE-Welt
stammen. Lassen Sie sich nicht durch diese Zuordnungen in Lager verwirren, Sie wer-
den feststellen, dass die Unterschiede nicht besonders grof sind.

Gnome

Streng genommen baut Ubuntu nur auf Gnome auf. Dies hat mehrere Griinde:

e Einer der wichtigsten diirfte sein, dass Gnome ilter ist und (weltweit betrach-
tet) ofter eingesetzt wird als KDE. So ist Gnome z.B. ebenfalls bei RedHat der
Standard-Desktop.

e Gnome hat durch seine lange Entwicklungszeit und der frithen Unterstiitzung
von Firmen wie RedHat eine grofie Stabilitit erreicht. KDE hat dieses Niveau
aber inzwischen auch fast erreicht.
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e Gnome ist um einiges ,kompakter” und ressourcenschonender als KDE und
die Hardwareanforderungen kénnen bei Gnome wesentlich geringer sein. Dieser
Punkt ist fiir Ubuntu ein wesentlicher, wie wir spéter noch besprechen werden.

KDE

Gerade in Deutschland ist allerdings schnell der Ruf nach einem Ubuntu mit KDE als
Standardoberfliche ertont. Und obwohl es von Anfang kein Problem war, KDE iiber
die offiziellen Downloadquellen nachzuriisten, entstand relativ schnell das Kubuntu-
Projekt. Schon mit der zweiten Ubuntu-Version, dem Hoary Hedgehog, entstand par-
allel ein eigensténdiges Kubuntu (http://www.kubuntu.org).

Inzwischen ist Kubuntu recht beliebt geworden, es rangierte im September 2005 in
der Liste der beliebtesten Distributionen auf Rang 11 noch weit vor anderen ,,Linu-
xen” wie RedHat, aber auch weit hinter Ubuntu (Rang 1).

Einige der oben genannten Vorteile von Gnome bedeuten nicht automatisch, dass KDE
die schlechtere Wahl wire. KDE ist von Natur aus wesentlich verwandlungsfreudiger
und ,verspielter” als Gnome. Es ldsst sich mit Hilfe von Bordmitteln und eingebau-
ten Features einfacher dem personlichen Geschmack anpassen. Wir werden darauf im
spateren Kubuntu-Kapitel noch genauer eingehen.

Man kann seit Erscheinen von KDE eine wesentlich gréflere Dynamik in diesem Pro-
jekt erkennen als bei den Konkurrenten. Neue Programme und Features finden sehr
schnell ihren Einzug in diese Oberfliche. Gnome wirkt hierbei wesentlich trédger und
fast schon stiefmiitterlich, ist dadurch aber auch wesentlich berechenbarer.

Fiir welche Arbeitsumgebung Sie sich letztendlich entscheiden mdégen, héngt einzig
und allein von Threm personlichen Geschmack ab. Beide Arbeitsumgebungen haben
ihre Vor- und Nachteile. Nutzen Sie doch einen der vielen Vorteile von Linux: probie-
ren Sie einfach beide Moglichkeiten aus! Das Beste ist, im Notfall brauchen Sie sich gar
nicht zu entscheiden. Sie kénnen beide Arbeitsumgebungen auch parallel installieren.
Wie Sie diese Konfiguration erreichen, erfahren Sie im Kubuntu-Kapitel.

2.5.5 Warum immer noch kryptische Kommandos?

Es gibt eine schier uniiberschaubar wirkende Anzahl von Kommandos und Befehlen. In
diesem Buch sollen Thnen nach und nach die wichtigsten vorgestellt werden. In einem
gesonderten Kapitel (Befehlsiibersicht) werde ich IThnen einen grundlegenden Einstieg
in die Shell und die vielfaltigen Moglichkeiten im Umgang mit ihr erldutern.

Sie haben bei Linux generell die Qual der Wahl. Fiir jeden Zweck und fiir fast jedes
Programm gibt es zahlreiche Alternativen. Wenn Thnen z.B. die Standard-Shell nicht
gefillt, dann nehmen Sie doch eine andere! Es gibt Dutzende und genau diese verwirr-
nende Anzahl von Programmen und Bezeichnungen machen es einem Linux-Neuling
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fast unmoglich sich zurechtzufinden. Daran krénkelt besonders die Linux-Distribution
von Suse. Der Anfinger wird hier schon in der Standardinstallation tiberhauft mit
Programmen, deren Zweck sich ihm teilweise nie offenbaren wird. Bei Ubuntu wird
Wert auf eine tiberschaubare Anzahl von Programmen gelegt.

2.6 Ein paar Worte zu Microsoft

Dieses Buch soll keineswegs den Anschein erwecken, als wenn Linux in allen Bereichen
besser wire als sein ,,Konkurrent” Windows. Wir wollen Microsoft in diesem Zusam-
menhang mit dem notigen Respekt behandeln, denn auch dieser Umgangston spielt
eine Hauptrolle in Ubuntu. Microsoft hat ohne Zweifel eine grofie und wahrscheinlich
die entscheidende Rolle in der Entwicklung der gesamten Computerindustrie gespielt.
Es ist sogar wahrscheinlich, dass wir ohne Microsoft niemals diese Verbreitung von
Computern vorfinden wiirden. Firmen wie IBM, die den Personal Computer (PC) in
die Welt geworfen haben, waren noch Mitte der achtziger Jahre der Meinung, dass auf
der Welt nicht mehr als drei grofle Rechner gebraucht wiirden.

Man kann sich iiber die Art und Weise, mit der Microsoft marktpolitisch agiert, strei-
ten. Es ist aber eine Tatsache, dass wir ohne Microsoft und ohne deren Bemiihungen,
den Computer fiir jeden ,Normalsterblichen” benutzbar zu machen, wahrscheinlich
keinen Computer in dieser Form vor uns stehen haben wiirden. Und somit hétten wir
auch ohne Bill Gates und seine Kollegen keine Plattform, auf der wir Ubuntu instal-
lieren kénnten.

Microsoft hat, wie bereits nebenbei erwihnt, die groflartige Leistung vollbracht, dass so
ziemlich jeder Mensch auf der Welt nach sehr kurzer Einarbeitungszeit einen Computer
bedienen kann. Die Bedienung eines Windows-Systems ist derart einfach und intuitiv
geworden, dass Konkurrenten wie Apple-Macintosh ein Schattendasein fithren. Man
nennt diese ,,Anwendbarkeit” eines Systems die Usability desselben und genau in
diesem Punkt kann Linux noch eine Menge von Microsoft lernen. Wenn Linux im-
mer mehr Menschen erreichen will, dann fiithrt kein Weg an einem &hnlich einfach zu
bedienenden System vorbei. Ubuntu hat nach unserer Meinung hier inwischen eine
Vorreiterrolle eingenommen.

2.7 Die Geschichte von Linux

2.7.1 Wer ist Linus Torvalds?

Linux wurde Anfang der neunziger Jahre von Linus Benedict Torvalds (damals Stu-
dent in Helsinki) ins Leben gerufen. Sein Traum war es, ein UNIX-System auf seinem
Rechner zu haben. Diese waren damals aber zu teuer oder stellten zu hohe Anforde-
rungen an seinen Rechner. Man muss sich vergegenwirtigen, dass zur damaligen Zeit
Windows noch in den Kinderschuhen steckte und Universitdten ausschliesslich Unix-
Betriebssysteme nutzten.
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Torvalds hatte daher von Anfang an MINIX auf seinem Rechner installiert, ein UNIX-
ghnliches System, welches von Andrew Tanenbaum entwickelt worden war. Da er mit
dem System aber nicht so 100%ig zufrieden war, fing er im Friihjahr 1991 an, eine
Terminal-Emulation zu schreiben, die von Diskette bootete und somit ohne Betriebs-
system auskam. So ganz nebenbei konnte dieses kleine Programm auch eine Modem-
Verbindung zur Uni aufbauen. Eigentlich hatte er nur die Programmierung des 386er
Prozessors kennenlernen wollen. Als das Programm alle nétigen Eigenschaften besaf,
entschied sich Linus Torvalds dazu, das Programm zu einem vollen Betriebssystem
auszubauen. Er wollte ein besseres UNIX-System als MINIX schaffen.

Linus Torvalds ist der alleinige Verwalter der offiziellen Linux-Versionen und hat immer
noch das letzte Wort, was in Linux einflieft und was nicht.

2.7.2 Kernel-Historie

e Am 17. September 1991 verdffentlichte er Version 0.01 nach mehreren Monaten
Entwicklungsarbeit.

e Im Mérz 1994 war Version 1.0 fertig.
e 1995 erschien Linux 1.2,

e im Mai 1996 Linux 2.0,

e im Januar 1999 Linux 2.2,

e im Januar 2001 Linux 2.4 und

e im Dezember 2003 Linux 2.6.

2.7.3 Linux heute

Inzwischen ist Linux knapp 15 Jahre alt und aus dem anfangs sehr rudimentéren
System, welches nur von eingefleischten Unix-Anhéingern verstanden und geschétzt
wurde, hat sich eine ganze Kultur rund um Linux entwickelt. So listet die Internetseite
http://www.distrowatch.com zur Zeit mehr als 100 Linux-Distributionen auf. Manche
von diesen Distributionen entstanden schon Anfang der Neunziger und blicken somit
auf eine lange Geschichte zuriick. Ubuntu gehort, wie bereits erwahnt, zu den jiingsten
Distributionen. Umso erstaunlicher ist der wahnsinnige Erfolg von Ubuntu. Auf der
Liste der beliebtesten ,,Linuxe” wird Ubuntu seit knapp einem Jahr, also ca. seit dem
erstmaligen Erscheinen, auf dem ersten Platz gefiihrt. Dies ist doch wahrlich ein mehr
als guter Grund fiir dieses Buch, oder?

Linux findet weltweit immer mehr Anhénger. Die Zahl der Benutzer geht in die Millio-

nen, trotz der iiberméchtigen Stellung von Windows. Auf dem Servermarkt ist Linux
dominierend, auf dem Desktop ist Linux von diesem Ziel noch weit entfernt. Aber wir
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miissen eingestehen, dass es natiirlich fiir einen Auflenseiter wie Linux sehr schwer ist
dort Fufl zu fassen, auch wenn Linux vielleicht fiir viele Benutzer die bessere Wahl
darstellen wiirde.

Es gibt heute ca. 29 Millionen Linux-Benutzer weltweit. Die Zahlen schwanken sehr,
eine Vorstellung von der Groflenordnung gewinnt man anhand der Webseite Linux-
Counter (http://counter.li.org/). Dort kénnen Sie sich als Linux-Benutzer registrieren.

2.8 Warum Linux?

Weil es frei ist! Hmm, das hort sich gut an, aber was steckt dahinter?

Dies bedeutet, dass Sie fiir die Verwendung von Linux keine Lizenzen bendtigen. Sie
brauchen somit keine Lizenzgebiihren zahlen, egal fiir welchen Zweck Sie Linux benut-
zen. Fin kleiner positiver Nebeneffekt ist, dass Linux hierdurch normalerweise wesent-
lich giinstiger als andere Betriebssysteme ist.

Aber Sie haben als Benutzer noch viel mehr Freiheiten. Sie koénnen sich (entspre-
chendes Wissen vorausgesetzt) aktiv an der Entwicklung von Linux beteiligen. Der
gesamte Quellcode ist unter den Bedingungen der GPL (GNU General Public License)
frei verfiigbar. Dieser Quellcode wird entweder gleich mitgeliefert (auf einer separaten
CD) oder kann von 6ffentlichen Servern aus dem Internet bezogen werden. Alle Ande-
rungen, die eventuell Sie oder andere User vornehmen, unterliegen wiederum der GPL.
Diese Freiheit hat dazu gefiihrt, dafl sich sehr viele Menschen rund um die ganze Welt
mit Linux beschiftigen, Fehler in den Programmen suchen und damit Linux und auch
andere , freie” Programme immer besser werden lassen.

Wie jedes andere Produkt auch hat Linux nicht nur Vor-, sondern auch einige Nachtei-
le. Diese sollen hier gar nicht verschwiegen werden. Wir wollen im Folgenden versuchen,
die Stellung von Linux so neutral wie moglich darzustellen.

2.8.1 Einige Vorteile...

Dies sind aus meiner Sicht die gréfiten Vorteile, die sich einem durch die Verwendung
von Open Source im Allgemeinen und Linux im Speziellen auftun. Es gibt noch eine
Reihe weiterer Argumente, die aber teilweise nur fiir spezielle Systeme gelten.

e Linux ist Open Source, d.h. der Quellcode liegt offen.

e Linux ist ungeheuer flexibel, es lauft auf nahezu allen Computer-Architekturen.
Die Spannweite reicht hier von kleinen Handhelds oder Embedded-Systemen iiber
normale PCs, Server und Workstations bis hin zu den so genannten Supercom-
putern.
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2 Linux — was ist das iiberhaupt?

e Fiir Linux existiert eine riesige Auswahl an frei erhéltlichen Programmen. Gerade

diejenigen, die sich iiber Jahre halten, haben eine exzellente Qualitét erreicht und
stehen den kommerziellen Produkten in nichts nach.

Der Umgang mit Linux unterliegt keinerlei Lizenzbeschrénkungen.
Man ist nicht von einem einzelnen Software-Hersteller abhéngig

Linux ist erwiesenermaflen &uflerst stabil und zuverléssig, die meisten Server
benutzen Unix oder auch Linux als Basis.

Linux beinhaltet alle offenen Standards und fiihrt keine proprietéren Standards
ein, die die Kompatibilitdt mit anderen Systemen einschrinken.

Linux bietet von Haus aus eine hohere Sicherheit als andere Betriebssysteme.
Durch das Multiuser-Konzept kann jedes Programm nur mit den nétigen Rech-
ten ablaufen, die es zum Betrieb bené6tigt. Durch die Offenheit des Quellcodes
ist das System durchschaubar und verstédndlich. Viren und trojanische Pferde
sind unter Linux nur sehr schwer zu implementieren, da Sicherheitsliicken und
Programmierfehler durch die grofle Anzahl von freiwilligen Helfern sehr schnell
entdeckt werden.

2.8.2 ... aber auch ein paar Nachteile

e Es kann einige Probleme mit spezieller Hardware geben. Obwohl Linux und

Ubuntu eine hervorragende Hardwareerkennung besitzen, gibt es Hardware, die
nicht ohne weiteres unter Linux lauft. Hierzu zéhlen einige Scanner, Grafikkarten,
Software-Modems und auch Soundkarten. Der Grund fiir diese teilweise schlechte
Unterstiitzung ist nicht bei Linux zu suchen, vielmehr auf der Seite der Industrie.
Manche Firmen haben eine sehr restriktive Politik beziiglich der Offenlegung ih-
rer Spezifikationen. Und ohne diese ist es Gliickssache, ob ein Gerét unter Linux
lduft oder nicht. Aber keine Sorge. Immer mehr Firmen erkennen den wachsenden
Bedarf an Linux-Unterstiitzung und folgen diesem Ruf. Achten Sie am besten
vor dem Kauf von Hardware auf die Linux-Kompatibilitét.

Es gibt sehr wenige (im Vergleich zu Windows) kommerzielle Spiele, obwohl dies
viele Linux-Benutzer wiinschen. Allerdings muss man sagen, dass die Zahl der
groflen Spiele ebenfalls stetig wéchst.

Es gibt nur wenig spezielle und professionelle (d.h. mit Support) Software fiir
Firmen. Eine Losung dieses Problems ist ebenfalls nur eine Frage der Zeit.

Unter Linux ist man noch abhéngiger vom Internet als unter Windows. Richtige
Unterstiitzung in Form von Foren, Newslettern u.a. gibt es nur online. Aber in
Zeiten von DSL wird das Eis unter diesem Argument auch ziemlich diinn.

Mit Linux kommt die Kreativitdt und die grole Tradition der Communities, des Ge-
meinschaftsgefiihls, zuriick auf Ihren Computer. Lassen Sie sich in den Bann ziehen!
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2.9 Und dieser Pinguin?

Seit 1996 ist der Pinguin TUX das offizielle Maskottchen des Betriebssystems Linux.
Der Name wurde von James Hughes als Ableitung von Torvalds UniX vorgeschlagen.
Der Grund fiir die Wahl des Pinguins ist wahrscheinlich die Tatsache, dass Pinguine
aussehen, als wiirden sie einen Smoking (engl. tuxedo) tragen, also ein elegantes Tier
darstellen ;-) Sie kénnen heute iiberall den TuX als Zeichen Ihrer Linux-Verbundenheit

Abbildung 2.2: Der Pinguin ist das Logo von Linux. Sein Name ist TuX. In Analogie
zu den fliegenden Fenstern von Windows, behaupten viele: ,Was nicht
fliegen kann, kann auch nicht abstirzen”.

kauflich erwerben. Es gibt Poster, Sticker und sogar Pliischtiere von ihm. Schenken Sie
Threm Kind doch einen TuX, dann haben Sie gleich zwei , Fliegen mit einer Klappe
geschlagen”...
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3 Was ist Ubuntu?

Warum Ubuntu? Was ist das fiir ein merkwiirdiges Wort und was hat das auf meinem
Computer zu suchen?

Die erste Version von Ubuntu (Warty Warthog) erschien im Oktober 2004. Sie schlug
ein wie eine Bombe und das im doppelten Sinne. So wurde diese neue Distributi-
on erst einen Monat vor ihrem Erscheinen angekiindigt und entwickelte sich dann in

den ersten Monaten Thres Bestehens zur beliebtesten neuen Linux-Distribution (laut
DistroWatch).

In diesem Kapitel wollen wir den Hintergrund von Ubuntu ein bifichen ausleuchten.
Was macht Ubuntu so besonders?

3.1 Ursprung

Das Wort Ubuntu stammt aus der suedafrikanischen Sprachfamilie ,, Nguni”, eine exak-
te Ubersetzung existiert leider in keiner européischen Sprache. Der Begriff beschreibt
Menschlichkeit und gegenseitige Grofiziigigkeit ebenso wie die Zusammenarbeit fiir ein
gemeinsames Ziel. Ins Leben entlassen wurde Ubuntu von der Firma Canonical Ltd.,
die von dem siidafrikanischen Milliondr Mark Shuttleworth gegriindet wurde und durch
sein Privatvermogen finanziert wird.

Abbildung 3.1: Mark Shuttleworth - Der Initiator von Canonical und Ubuntu.
Die Beweggriinde fiir sein Verhalten spiegeln sich im Wort Ubuntu wieder. Mark Shutt-

leworth ist Griinder der Softwarefirma Thawte Consulting. Als diese von Verisign {iber-
nommen wurde, wurde Shuttleworth iiber Nacht Millionér. Weil er von der Open Sour-
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ce -Technologie sehr profitiert hat, mochte er durch die Griindung von Canonical und
der Idee von Ubuntu der Community etwas zuriickgeben.

Desmond Tatu, der siidafrikanische Erzbischoff, beschreibt das Wort Ubuntu folgen-
dermaflen:

"Ein Mensch mit Ubuntu ist fiir andere Menschen offen und zuginglich. Er
bestétigt andere und fiihlt sich nicht bedroht, wenn jemand gut und f&hig ist, denn er
hat ein stabiles Selbstwertgefiihl, das in der Zugehorigkeit zu einem groferen Ganzen
verankert ist.”

Ubuntu ist aus der Idee entstanden, dem aufstrebenden Afrika eine Software (Betriebs-
system) als Grundlage fiir die Entwicklung weiterer Software-Zweige an die Hand zu
geben. Es soll Hoffnung fiir das junge Afrika symbolisieren. Trotz allem soll sich Ubun-
tu auch um die ganze Welt verbreiten, dies kann aber teilweise unter anderen Namen
stattfinden.

Ubuntu wird wahrscheinlich mit der nichsten Version einen Enterprise-Ableger be-
kommen, welcher sich speziell an Firmen wendet. Trotzdem wird Ubuntu immer frei
und kostenlos bleiben. Jeder kann Ubuntu kostenlos herunterladen und benutzen. Ca-
nonical hat genug finanzielle Reserven, um fiir Privatanwender kostenlos zu bleiben.
Spiter soll das Geld hauptséchlich mit dem Support von Firmen verdient werden. Aber
damit beschéftigen wir uns spéter noch einmal.

Sie kennen Mark Shuttleworth nicht? Doch, bestimmt! Mark Shuttleworth war
derjenige, der sich vor einigen Jahren seinen Kindheitstraum erfiillte und als einer der
ersten Zivilisten (genauer gesagt als zweiter) einen Weltraumflug absolvierte. Sie wer-
den bestimmt in den Nachrichten davon gehort haben. In der Ubuntu-Gemeinschaft
wird er auch liebevoll ,,Space Cowboy” genannt. Sein Geld machte er in den goldenen
Zeiten des Internets und der ,New Economy” in den 90er Jahren.

Eine Biographie von Mark Shuttleworth finden Sie im Anhang.

3.2 Debian - Die Mutter

Ubuntu Entwickler kommen hauptséchlich aus den Debian- und Gnome- Communi-
ties. Gnome wird als Standard- Desktop installiert. Neue Versionen von Ubuntu werden
synchron mit den neuen Versionen des Gnome- Projekts verdffentlicht, das ebenfalls
alle 6 Monate eine neue Version herausbringt. Des Weiteren wird dem KDE-Projekt
eine hohere Bedeutung im Projekt eingerdumt und ein Ubuntu mit KDE als Standard-
Desktop veroffentlicht. Dieses Ubuntu erschien erstmals im April 2005 unter dem Na-
men Kubuntu.
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3.2 Debian - Die Mutter

debian

Abbildung 3.2: Das Logo von Debian.

Debian gilt zu Recht als stabil und zuverléssig. Die Debian-Entwickler sind allerdings
sehr restriktiv beziiglich Neuerungen und Verdnderungen am System. Dadurch ist De-
bian wohl eines der stabilsten ,, Linuxe” geworden. Allerdings hat dies seinen Preis.
Das System ist schon lange nicht mehr up to date was z.B. Usability (Benutzerfreund-
lichkeit) angeht. Mag dies hartgesottene Linux-Fans auch nicht stéren, so ist gerade
dies eine grofle Hiirde fiir Neueinsteiger.

Ubuntu geht hier einen Mittelweg. Es setzt auf der sicheren Architektur von Debi-
an auf und mischt es mit neueren Softwarepaketen. Dies geschieht mit grofler Sorgfalt,
damit die oben genannten Vorteile von Debian nicht verloren gehen.

Ubuntu - Das Konzept

Ubuntus Schwerpunkt liegt auf Benutzerfreundlichkeit, Stabilitét, Ubersichtlichkeit
und der Einfachheit der Bedienung. In der Standardinstallation werden nur ausgereif-
te Programme fiir die géngigen Anwendungen (E-Mail, Browser, Office) installiert. Fiir
jeden Zweck soll dem Einsteiger erst einmal nur ein bew#hrtes und leicht zu bedienen-
des Programm an die Hand gegeben werden, um ihn nicht durch eine zu grofie Vielfalt
und eine dadurch einhergehende Uniibersichtlichkeit zu verwirren. Ein anderes Ziel des
Projekts ist die Verbesserung der Internationalisierung, damit die Software so vielen
Menschen wie moglich zur Verfiigung steht. Auch aus diesem Grund wird z.B. Gnome
verwendet, da fiir diese Arbeitsumgebung besonders viele Ubersetzungen existieren.
Es wird das gleiche Paket-Format (deb) verwendet wie in Debian und auch sonst ste-
hen sich beide Projekte sehr nahe. Alle Anderungen und eventuelle Verbesserungen
an Debian Paketen, die in Ubuntu vorgenommen werden, werden sofort ans Debian
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Abbildung 3.3: Das Logo von Ubuntu wird durch mehrere Menschen aus unterschiedli-
chen Kulturkreisen imitiert. Dieser ,circle of friends” symbolisiert den
wesentlichen Charakterzug von Ubuntu - Linux for human beings.

Projekt weitergegeben. Zahlreiche Entwickler von Ubuntu sind ebenfalls im Debian
Projekt aktiv und betreuen dort wichtige Pakete.

Was genau ist iiberhaupt Debian? Debian ist wie bereits vorher schon genannt
eine Distribution und zwar eine der &ltesten und beliebtesten. Aber wihrend die
meisten groffen Distributionen von kommerzeillen Firmen ins Leben gerufen wurden
(Suse, RedHat), ist Debian eine Community-basierte Distribution. Fiir dieses Projekt
haben sich eine Menge von engagierten Linux-Anwendern zusammen gesetzt und ein
Linux kreiert, welches Wert auf grofitmogliche Stabilitdt legt. Das Debian-Projekt
wurde offiziell am 16. August 1993 von Ian Murdock gegriindet. Die Entwicklung die-
ser neue Distribution begann als offenes Projekt, ganz im Sinne des GNU- oder auch
des Linux-Kernel-Projekts. Dieses Ziel erfiillte damals keine andere Distribution. De-
bian war somit ein Vorreiter unter den Distributionen. Der Name ”Debian” stammt
vom Schopfer der Distribution, der den Namen aus dem Namen seiner Frau (Debra)
und seinem Vornamen bildete (Deb-Ian). Die offizielle Aussprache fAir den Namen
ist: "deb’ee’n”. Debian war und ist ein Vorreiter in der Entwicklung von zukunfts-
weisenden Anwendungen. In diesem Zusammenhang sei nur auf das professionelle
Paketmanagement apt-get hingewiesen, auf dass wir spéter eingehen werden.
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3.3 Canonical - Der Vater

Canonical Ltd. hat sich die Entwicklung, Verteilung und Bekanntmachung von Open
Source Software zum Ziel gesetzt. Hierzu werden einzelne Projekte ins Leben gerufen
und finanziell unterstiitzt.

Canonical ist ein weltweites Unternehmen. Die Zentrale liegt auf der ,Isle of Man”,
die Angestellten verteilen sich auf mehrere Kontinente, u.a. Europa, Nord- und Siid-
Amerika, und Australien. Der harte Kern umfasst ungefahr 30 Entwickler. Obwohl die
Firma noch nicht lange existiert, haben die Entwickler von Ubuntu tiefe Wurzeln in
der Gemeinschaft von Open Source Entwicklern. Es sind Mitarbeiter aus allen wesent-
lichen Breichen vorhanden. So arbeiten fiir Canonical Mitglieder der Gnome, Linux,
Debian und Arch Open Source Projekte.

Sie kénnen die Firma Canonical iiber die folgenden Adressen erreichen:

Canonical Ltd. 1 Circular Road
Douglas

Isle of Man

IM1 1AF

oder iiber eMail: info@canonical.com.

3.4 Die Shuttleworth-Foundation

Mark Shuttleworth und Canonical Ltd. haben im Juli 2005 ,, Ubuntu Foundation” ge-
griindet. Diese neu gegriindete Foundation wurde mit einer anfénglichen Finanzspritze
von insgesamt 10 Millionen US-Dollar ausgestattet. Mit Hilfe dieses Geldes sollen wich-
tige Community-Mitglieder eingestellt werden, um sicherzustellen, dass Ubuntu f]\%r
lange Zeit unterstiitzt wird. Erstmals ist es somit auch moglich, dass die Version Ubun-
tu 6.04, welche im April 2006 erscheinen soll, drei Jahre auf dem Desktop und fiinf
Jahre auf Servern unterstiitzt werden soll. Normalerweise betragen die Zeitdauern hier
18 Monate fiir den Desktop und 3 Jahre fiir den Server. Die Version ,Dapper Drake”
stellt somit ein besonderes Release dar und den Abschluss einer Entwicklung, die sich
iiber drei Vorgéngerversionen (Warty, Hoary, Breezy) erstreckte, dar. Die nachfolgen-
den Versionen halten sich wieder an den normalen Supportzyklus.

Die Firma Canonical ist ab sofort nur noch fiir die kommerziellen Belange zustéindig,
die Shuttleworth Foundation fiir die Weiterentwicklung von Ubuntu. Ein wesentlicher
Gedanke hinter der Griindung war, den Einsatz auf Servern zu erleichtern. Hier sollen
seltener neue Versionen erscheinen, dafiir aber fiir einen langen Zeitraum Sicherheits-
Updates bereit stehen. Wahrend man sich auf dem Desktop iiber Neuerungen freut,
zihlt auf Servern im wesentlichen die Stabilitéit und die lange Verfiigbarkeit von Up-
dates. Der Dapper Drake wird das erste Release mit dieser verdnderten Struktur.
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Ein weiteres wichtiges Ziel der Foundation ist die Sicherstellung der Verfiigbarkeit von
kostenloser Open-Source-Software. Dies soll sicherstellen, dass Ubuntu auch in Zukunft
kostenlos erhéltlich bleibt. Das Geld moéchte die Firma Canonical durch regionale und
globale Partnerschaften, Zertifizierungen und Support-Programmen verdienen.

3.5 Die Geburt

Die Geburt von Ubuntu kam fiir die Linuxwelt zweifellos iiberraschend. Niemand hat-
te von den Vorbereitungen Canonicals gehort eine neue Distribution in die Welt zu
entlassen. Am 15. September 2004 war es dann so weit.

Die Ankiindigung

From: ”Benj. Mako Hill” jmako-AT-canonical.comj,
To: ubuntu-announce-AT-lists.ubuntulinux.org
Subject: Announcing Ubuntu 4.10 Preview

Date: Wed, 15 Sep 2004 13:50:02 -0400

Most of you receiving this mail registered for the low-
traffic announcement list at no-name-yet.com. This is
our first announcement! Before we get to the good stuff
I'm pleased to announce that we are nameless no more...
the name of our distribution is " Ubuntu” (read below
for details) and the company supporting the project is
Canonical Ltd.

Announcing Ubuntu 4.10 Preview

Ubuntu is a new Linux distribution that brings together
the breadth of Debian with a focused selection of
packages, regular releases (every six months) and a
commitment to security updates with 18 months of
security and technical support for every release.

3.6 Die Geschwister

Ubuntu ist kein Einzelkind, aber es war das Erstgeborene. Inzwischen hat die Canonical-
Familie Nachwuchs bekommen und Ubuntu einige Briider und Schwestern. Ziemlich
schnell kam Kubuntu auf die Welt, der Bruder von Ubuntu, der KDE als Standard-
desktop einsetzt. Zeitgleich mit dem aktuellen Release gesellte sich auch noch eine
Schwester namens Edubuntu zu den beiden, ein Betriebssystem, welches fiir den Ein-
satz in Schulen optimiert ist. Weitere Geschwister sind in Planung. So ist in letzter Zeit
vermehrt von Xubuntu zu lesen, einem Ubuntu mit der Arbeitsumgebung XFCE als
vorinstalliertem Desktop. Eventuell wird Xubuntu schon zeitgleich mit dem néchsten
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Release von Ubuntu das Licht der Welt erblicken. Ebenfalls zu diesem Zeitpunkt soll
die erste Firmenversion von Ubuntu, Ubuntu Enterprise, erscheinen.

3.6.1 Edubuntu

-f‘,edubuntu

Abbildung 3.4: Das Logo von Edubuntu.

Edubuntu (http://www.edubuntu.org) ist eine speziell an die Bediirfnisse fiir den
Einsatz in Klassenzimmern angepasste Ubuntuversion. Dozenten sind hiermit in der
Lage, mit relativ wenig Computerkenntnissen schnell und einfach ein Computerlabor
aufzubauen. Das System des Dozenten arbeitet hierbei als Server, wihrend die anderen
PC’s als Clients fungieren. Als Dozent kann man somit die Kontrolle iiber die Clients
behalten und z.B. getffnete Programme und andere Lerninhalte vorgeben.

Die erste Version von Edubuntu erscheint zeitgleich mit Ubuntu 5.10. Es besteht dhn-
lich wie das ,,normale” Ubuntu aus mehreren Kernkomponenten:

Der Dektop

Als Arbeitsumgebung wird genau wie bei Ubuntu Gnome eingesetzt. Der Einsatz von
KDE als Standard ist bisher nicht vorgesehen, kann aber natiirlich bei Bedarf nachin-
stalliert werden.

Die Office-Suite

Edubuntu 5.10 beinhaltet die Office-Suite OpenOffice.org. Auf OpenOffice.org werden
wir in einem nachfolgenden Kapitel noch néher eingehen.

Linux Terminal Server Project

Die Hauptkomponente von Edubuntu 5.10 ist LTSP, das Linux Terminal Server Pro-
ject. Mit LTSP ist die Verbindung des Edubuntu-Servers zu einer Vielzahl von Cli-
ents moglich. LTSP stellt eine sehr giinstige Moglichkeit der Kommunikation zwischen
Server und Clients dar, wobei die Hardwareanforderungen an die Clients sehr gering
gehalten sind. Sie bekommen mehr Informationen auf der Homepage des Projektes
http://www.ltsp.org.
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SchoolTool

»SchoolTool Calendar” ist eine Server-basierte Anwendung, die eine effiziente Kalen-
derverwaltung fiir alle Bereiche rund um Schule darstellt. Mit Hilfe von SchoolTool
ist es moglich. Schulpldne wie Stunden-, Klassen-, Sport- oder Ausflugskalender zu
verdffentlichen und diese zu verwalten. Anderungen, die von einer Lehrkraft oder
auch von Eltern vorgenommen werden, erscheinen zeitglich in den Kalendern der
Schiiler/Studenten. Hierbei ist es moglich, komplexeste Aufgaben wie unregelmé#Bi-
ge Wiederholungen oder den automatischen Import von Klassenlisten zu organisieren.
Fiir weitere Informationen steht IThnen auch hier die Informationsseite des Projektes
im Internet zur Verfiigung http://www.schooltool.org.

Abbildung 3.5: Das Logo von SchoolTool. Diese Software soll die Organisation des
Bildungssystems vereinfachen.

Moodle

Moodle ist ein ,, Kurs-Management-System” , welches das E-Learning, also die Moglich-
keit von Internetbasierten Kursen ermoglichen und vereinfachen soll. Moodle kennt
hierbei keine Groflenbeschrankungen und kann mit einigen wenigen Teilnehmern ge-
nauso gut umgehen wie mit einer kompletten Universitéit von 40.000 Studenten. Die
Homepage des Projektes erreichen Sie unter http://www.moodle.org.

Kooperation mit SkoleLinux

SkoleLinux ist ein auf Debian basierendes Projekt, welches die gleichen Ziele verfolgt
wie Edubuntu. Aus der anfinglichen Konkurrenz wurde inzwischen eine Kooperation.
Die Zusammenarbeit zwischen beiden Projekten begann Anfang 2005.

Als erstes soll die Kommunikation zwischen den Projekten intensiviert werden. Die
Mitarbeiter von Edubuntu nehmen inzwischen an den Entwicklertreffen von Skolelinux
teil und entwickeln dort zusammen mit ihren Kollegen von Skolelinux die néichsten Zie-
le und 16sen gemeinsame Schwierigkeiten. Eventuelle weitere Zusammenarbeiten oder
auch eine Fusion sind bisher nicht angedacht.

3.6.2 Kubuntu

Gleichzeitig mit der Freigabe von Ubuntu Hoary erschien auch die erste stabile Version
von Kubuntu. Der einzige Unterschied zu Ubuntu besteht darin, dass Kubuntu KDE
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statt Gnome als Standarddesktopumgebung nutzt. Man will, wie bei Ubuntu und
Gnome, immer die aktuelle Version verwenden. Da die Desktopumgebung die einzige
Differenz darstellt, kann ein Ubuntu problemlos in ein Kubuntu verwandelt werden
und umgekehrt.

Abbildung 3.6: Der KDE-Drache schmdkert in der Kubuntu-Welt.

3.6.3 Ubuntu Lite

Ubuntu Lite ist eine inoffizielle Ubuntu-Version, die speziell fAir édltere Rechner kon-
zipiert ist. Diese ist jedoch noch in Entwicklung und hat zur Zeit der Drucklegung
dieses Buches Version 1.1 erreicht. Die Projekt-Webseite mit ndheren Informationen
und Wiki finden Sie unter http://www.ubuntulite.org/.

3.6.4 Ubuntu Enterprise

Im April néchsten Jahres soll die erste Version von Ubuntu speziell fiir Firmen er-
scheinen. Die Informationen hierzu sind noch sehr vage. Allerdings ist von Seiten
Canonicals versprochen, dass die Enterprise keine groflen Unterschiede zur norma-
len Ubuntu-Version haben soll. Das Geld mochte Canonical dadurch verdienen, dass
die Enterprise-Version nur gekoppelt mit Support erworben werden kann. Wir werden
uns wohl iiberraschen lassen miissen.

3.7 Projekte von Canonical

Obwohl Canonical immer in Verbindung mit Ubuntu genannt wird, sollte man wissen,
dass diese Firma auch andere Projekte ins Leben gerufen hat bzw. unterstiitzt. Bei
Ubuntu wird grofies Gewicht auf das Okosystem rund um die Distribution legt: ., Leute,
die heutzutage Windows benutzen, rufen nicht Microsoft wegen Support an. Es ist das
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Okosystem um das Betriebssystem herum, das es am Leben hélt. Der Support aus der
Community diktiert den Erfolg eines Produkts.” (Mark Shuttleworth auf der Linux
World-Expo 2005). Immer mehr siidafrikanische Unternehmen sollen zum Einsatz von
Ubuntu bewegt und damit auch die lokale Wirtschaft auf Dauer gestirkt werden. Die
Bedeutung lokaler Entwicklungen und Innovationen fiir die Wirtschaft Afrikas und
ander Computer-Entwicklungslénder darf nicht unterschitzt werden.

3.7.1 Ubuntu

Zuerst muss Ubuntu erwahnt werden. Hierzu brauchen wir wahrscheinlich nichts mehr
schreiben. Canonical verspricht

e Ubuntu wird immer kostenlos bleiben. Es werden niemals fiir Ubuntu oder ein-
zelne Komponenten Lizenzgebiithren verlangt werden.

e Ubuntu wird kontinuierlich und in regelméfligen Abstéinden erscheinen. Es wird
ca. alle sechs MOnate eine neue Version von Ubuntu geben.

e Ubuntu entspricht in allen Bereichen den Prinzipien der Open Source Entwick-
lung. Keine Komponente von Ubuntu wird jemals proprietér sein. Canonical
ermutigt nachdriicklich alle Menschen Ubuntu zu benutzen und zu testen.

3.7.2 Bazaar

Bazaar ist eine Implementierung des GNU Arch Protokolls, welches die Open Source
Entwickler benutzen. Es besteht eine enge Zusammenarbeit zwischen dem Team rund
um Bazaar und der GNU Arch Community.

3.7.3 Go Open Source Campaign

Die ,,Go Open Source” Kampagne hat sich zum Ziel gemacht, den Vorteil von Open
Source Software in Siidafrika publik zu machen.

3.7.4 The OpenCD

Die ,,Open Source CD” ist eine Zusammenstellung von Open Source Software fiir den
Windows-Bereich. Sie soll den Nutzern von Windows die Moglichkeit geben, ohne
besondere Vorkenntnisse Open Source Programme zu nutzen. Die Benutzer kénnen
somit somit die Alternativen fiir kommerzielle Software kennenlernen und sich von de-
ren Qualitét tiberzeugen. Die Open Source CD lésst sich kostenlos herunterladen von
der Homepage des Projektes http://www.theopencd.org.
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3.7.5 TuXlabs

TuXlabs (http://www.tuxlabs.com) stellt den virtuellen Auftritt der Shutlleworth
Foundation im Internet dar. Diese Foundation wurde im Jahr 2000 von Mark Shuttle-
worth gegriindet mit dem Ziel, der siidarfikanischen Jugend eine zentrale Anlaufstelle
fiir alle technologischen Aspekte des Internets zu geben. Dies alles geschieht in dem
Galuben, dass einzig und allein Bildung der Schliissel zum geistigen Potentials Afrikas
ist. Die Shuttleworth Foundation stellt sich aber nicht nur im Internet dar, sondern
hilft auch ganz real an vielen Orten des afrikanischen Kontinentes. So werden z.B. an
vielen Orten sogenannte ,Freedom Roaster” aufgestellt, an denen sich die Jugendli-
chen kostenlos Kopien von freier Software anfertigen kénnen. Aufgrund mangelnder
Telekommunikationsnetze in Afrika ist der Download gréflerer Datenmenge so gut wie
unmoglich. Bei diesem Problem hilft der Freedom Roaster.

3.7.6 Launchpad

Das Launchpad (https://launchpad.net/) ist eine Art Portal, welches eine Sammlung
von Open Source Projekten beherbergt. Jeder der mochte, kann sein eigenes Projekt
dort registrieren und gemeinschaftlich mit anderen zusammen an diesem Projekt ar-
beiten. Es sind mehrere Arten der Zusammenarbeit moglich, da sich das Launchpad
in mehrere Rubriken aufteilt. Diese sind im folgenden:

Rosetta

Rosetta (https://launchpad.net/rosetta) ist ein Ubersetzungsportal, in welchem sich
jeder registrieren kann und an der Ubersetzung von Programmen in verschiedene Spra-
chen mitarbeiten kann.

Malone

Malone (https://launchpad.net/malone) ist ein System, in welchem Sie Softwarefehler
melden konnen.

Des Weiteren konnen Sie den Entwicklern der Open Source Projekte iiber Launch-
pad Verbesserungswiinsche und Anregungen mitteilen.

3.8 Die Komponenten von Ubuntu

Ubuntu teilt die Software in vier Bereiche - sogenannte components - um die Un-
terschiede zwischen Lizenzierung und dem Grad an Unterstiitzung zu verdeutlichen.
Standardméflig wird nur eine Auswahl an Paketen von main installiert, welche die
Bediirfnisse fiir die meisten Benutzer abdeckt, und alle Pakete von restricted, welche
unbedingt fiir das System benotigt werden.
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Main

Die main-Komponenten enthalten nur die Pakete welche die Ubuntu Lizenzanforde-
rungen erfiillen und fiir die Unterstiitzung vom Ubuntu Team zur Verfiigung gestellt
wird. Damit versucht man, alles wichtige fiir ein allgemein nutzbares Linux System
zur Verfiigung zu stellen. Fiir alle Pakete in dieser Komponente werden technische
Unterstiitzung und rechtzeitige Sicherheitspatches garantiert.

Restricted

Die restricted-Komponenten enthalten Software, welche von Ubuntu Entwicklern we-
gen ihrer Wichtigkeit unterstiitzt werden, die aber nicht unter einer geeigneten frei-
en Lizenz stehen um sie in main zu implementieren. Es sind nur bindre Pakete fiir
Grafikkarten-Treiber enthalten. Der Grad an Unterstiitzung ist eingeschréankter als fiir
main, weil die Entwickler keinen Zugriff auf den Quellcode haben.

Universe

Die universe-Komponenten enthalten ein breites Spektrum an Software, die unabhéngig
von ihrer Lizenz nicht vom Ubuntu Team unterstiitzt werden. Damit wird es dem Be-
nutzer ermoglicht alle moglichen Programme innerhalb des Ubuntu Paketverwaltungs-
systems zu installieren, aber sie sind getrennt von unterstiitzten Paketen wie in main
und restricted.

Multiverse

Die multiverse-Komponenten enthalten ein noch breiteres Spektrum an Software, die
unabhéngig von ihrer Lizenz nicht vom Ubuntu Team unterstiitzt werden. Hier sind
dann all die Pakete zu finden, die nicht in den anderen Gruppen sind, aber als De-
bianpakete vorhanden sind. Damit wird es dem Benutzer ermdglicht alle méglichen
Programme innerhalb des Ubuntu Paketverwaltungssystems zu installieren, aber sie
sind getrennt von unterstiitzten Paketen wie in main und restricted.

Die Installation von Software aus diesen Komponenten ist sehr einfach und wird im
Kapitel ,,Software” beschrieben.

3.9 Versionen

Eine neue Version von Ubuntu erscheint alle sechs Monate, und jede Version hat einen
eigenen Codenamen und eine Versionsnummer. Diese Versionsnummer basiert auf dem
aktuellen Datum, also 5.04 ist der April 2005. Es hat sich inzwischen durchgesetzt, die

Ubuntuversionen immer mit ,, Vornamen” anzureden, also warty, hoary usw.

Auf das warzige Warzenschwein folgte also im April der altersgraue Igel, der wie-
derum im Oktober vom Frechdachs abgelost wurde.
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4.10, 20. Oktober 2004, Warty Warthog - ,, Warziges Warzenschwein”
5.04, 8. April 2005, Hoary Hedgehog - ,, Altersgrauer Igel”

5.10, 13. Oktober 2005, Breezy Badger - , Frechdachs” (aktuell)
6.04, April 2006, Dapper Drake - , Eleganter Erpel”

Wenn Sie noch hoary benutzen, kénnen Sie ganz leicht auf breezy upgraden, dies wird
in Kapitel 6 beschrieben.

3.10 Ubuntu im Download

Wie bereits erwdhnt, konnen Sie Ubuntu kostenlos aus dem Internet herunterladen.
Sie erreichen den Downloadserver von Ubuntu unter der folgenden Adresse:

http://cdimage.ubuntulinux.org

Wenn Sie die obige Zeile in Thren Browser eintippen, erscheint das Ubuntu- Downlo-
adverzeichnis:

Index of /

daily-live/ (téglich aktualisierte Live-CD des Nachfolgers)

daily/ (téglich aktualisierte Entwicklungsversion des Nachfolgers)

dvd/ (Die DVD mit allen aktuellen Quellen)

edubuntu/ (Das offizielle Release von Edubuntu sowie die daily builds)
kubuntu/ (Das gleiche fiir Kubuntu)

ports/ (Anlaufstelle fir Portierungen auf andere Rechner-Architekturen)
releases/ (Hier finden Sie aktuellen veréffentlichten Ubuntu-Versionen)
tocd3.1/ (The Open CD, Version 3.1)

tocd3/ (The Open CD, Version 3.0)

weekly-dvd/ (wochentlich aktualisierte DVD des Nachfolgers)

Wenn Sie die aktuelle und veroffentlichte Version von Ubuntu nehmen wollen, dann
steuern Sie das Verzeichnis ,,releases” an. Hier finden Sie alle bisher erschienen Ubuntu-
Versionen, sowie eventuelle Vorabversionen des Nachfolgers. Vorabversionen erkennen
Sie an Bezeichnungen wie ,,Colony” oder ,RC” (Release Candidate). Kurz nach der
Veroffentlichung einer neuen Ubuntu-Version beginnen die Arbeiten am Nachfolger.
Sie kénnen die jeweiligen Schnappschiisse der Entwicklung gerne benutzen, aber diese
werde ausdriicklich nicht fiir den produktiven Einsatz empfohlen, da in diesen Versio-
nen natiirlich héchstwahrscheinlich noch Fehler stecken.

Werden Sie doch Kammerjager!

Wenn Sie Lust verspiiren neue Dinge auszuprobieren, dann helfen mit bei der Ent-
wicklung von Ubuntu. Nutzen Sie die Entwicklerversionen und melden Sie Fehler (so-
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Abbildung 3.7: Auf der Seite hitps://bugzilla.ubuntu.com/ kénnen Sie Bugs melden.

genannte ,Bugs”) an https://bugzilla.ubuntu.com/

Auf dieser Seite konnen Sie Fehlermeldungen abgeben oder in evtl. vorhandenen bléttern.
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4 Grundsatze von Linux und Ubuntu

Die folgenden Abschnitte stammen im Wesentlichen von der offiziellen Homepage, sie
sollen Thnen die grundsétzlichen Ideen von Linux im Allgemeinen und Ubuntu im
Speziellen néher bringen.

4.1 Grundsatze

Die Arbeit an Ubuntu wird von einem Verstdndnis der Freiheit von Software getragen,
das sich verbreiten und die Vorteile der Softwareverwendung in alle Erdteile tragen
wird.

4.1.1 Freie und quelloffene Software

Ubuntu ist ein gemeinschaftlich getragenes Projekt mit dem Ziel, ein Betriebssystem
und eine vollstéindige Auswahl an Anwendungsprogrammen zu schaffen und dazu freie
und quelloffene Software zu benutzen. Das Herzstiick des Verstdndnisses der Freiheit
von Software bei Ubuntu sind diese zentralen Uberzeugungen:

e Jeder Benutzer eines Computers sollte seine Programme fiir jeden Zweck ein-
setzen, kopieren, in kleinerem oder groflerem Rahmen weitergeben, zu verstehen
suchen, &ndern und verbessern kénnen ohne Lizenzgebiihren bezahlen zu miissen.

e Jeder Benutzer eines Computers sollte die Moglichkeit haben, seine Programme
in einer Sprache seiner Wahl zu benutzen.

e Jeder Benutzer eines Computers sollte simtliche Moglichkeiten haben, seine Pro-
gramme zu benutzen, auch im Falle einer Behinderung.

Unsere Uberzeugungen sind in die Programme, die wir geschrieben und in unsere Dis-
tribution einbezogen haben, eingeflossen. So werden die Lizenzbedingungen der Pro-
gramme, die wir vertreiben, an diesen Uberzeugungen mit Hilfe der Ubuntu Software-
Lizenzrichtlinien, gemessen.

Wenn Sie Ubuntu installieren, erfiillen fast alle der Programme schon diese gewiinsch-
ten Anforderungen und wir arbeiten daran, dass jegliches Programm, das Sie benéti-
gen, unter Lizenzbedingungen erhéltlich ist, die IThnen diese Freiheiten zugestehen.
Derzeit gibt es spezielle Ausnahmen fiir einige Treiber, die es nur in Binédrform gibt,
ohne die Ubuntu auf vielen Rechnern nicht vollsténdig installiert werden kann. Die-
se haben wir in die restricted section unseres Systems eingestellt, wo sie sich einfach
entfernen lassen, wenn Sie sie nicht benttigen.
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4.1.2 Freie Software

Fiir Ubuntu bezieht sich das ,,frei” in ,freier Software” in erster Linie auf , Freiheit”
und nicht auf den Preis (Anmerkung:,free” kann im Englischen sowohl ,frei” als auch
,kostenlos” bedeuten) - obwohl wir uns verpflichtet haben, fiir Ubuntu nichts zu be-
rechnen. Das Wichtigste an Ubuntu ist nicht, dass es kostenlos ist, sondern dass es
die Freiheitsrechte der Software an die Leute verleiht, die es installieren und nutzen.
Diese Freiheiten sind es, die es der Gemeinschaft der Ubuntu-Benutzer erméoglicht, zu
wachsen und ihre gemeinsame Erfahrung und ihr Wissen weiterzugeben um Ubuntu
zu verbessern und es fiir den Einsatz in neuen Léndern und Branchen anzupassen.

Um aus ,,Was ist freie Software?” der ,Free Software Foundation” zu zitieren, sind
die wichtigsten Freiheiten freier Software beschrieben als:

1. die Freiheit, Programme fiir jeden Zweck auszufiihren,

2. die Freiheit, die Funktionsweise eines Programms zu untersuchen, und es an seine
Bediirfnisse anzupassen,

3. die Freiheit, Kopien weiterzugeben, damit man anderen helfen kann,

4. die Freiheit, das Programm zu verbessern und seine Verbesserungen an die
Offentlichkeit zu bringen, damit jeder profitiert.

Freie Software ist seit mehr als zwei Jahrzehnten eine kohérente soziale Bewegung. Die-
se Bewegung hat Millionen an Codezeilen, zig Dokumentationen und eine dynamische
Gemeinschaft hervorgebracht, zu der sich Ubuntu stolz hinzuz&hlt.

4.1.3 Quelloffene Software (,,Open source”)

Quelloffene Software ist ein Ausdruck, der 1998 geprigt wurde, um die Doppeldeutig-
keit des englischen Wortes ,,free” zu beseitigen. Die ,,Open Source Initiative” beschreibt
quelloffene Software in der ,,Open Source Definition”. Quelloffene Software erfreut sich
fortdauernd wachsenden Erfolges und breiter Wahrnehmung.

Ubuntu bezeichnet sich gern als quelloffene Software. Wiahrend manche freie und quel-
loffene Software fiir konkurrierende Bewegungen mit unterschiedlichen Zielen halten,
betrachten wir freie und quelloffene Software weder als voneinander verschieden noch
als unvertréiglich. Ubuntu hat erfreulicherweise Mitglieder, die sich entweder zum La-
ger der ,freien Software” oder dem der ,,quelloffenen Software” zéhlen und viele, die
sich mit beiden identifizieren.
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4.2 Fragen und Antworten

Anfang Oktober 2005 verdffentlichte Mark Shuttleworth, seines Zeichens Initiator von
Ubuntu und Griinder der Firma Canonical, eine Liste von Fragen, die Ubuntu betreffen
und ihm wihrend des letzten Jahres gestellt wurden. Ich mochte im folgenden die wich-
tigsten Fragen aufgreifen und die Antworten hier zitieren. Die englische Originalfassung
ist auf der folgenden Seite einzusehen: https://wiki.ubuntu.com/MarkShuttleworth

4.2.1 Warum das alles?

Warum mache ich Ubuntu?

Um den Bug #1 (Bug #1 in Ubuntu: ,Microsoft hat den groSten Marktanteil”) zu
beheben natiirlich. Ich glaube, dass freie Software uns in ein neues Technologiezeital-
ter bringt und auflerdem verspricht sie den universellen Zugang zu den Werkzeugen
des digitalen Zeitalters. Ich treibe Ubuntu voran weil ich dieses Versprechen Realitét
werden sehen mochte.

Wird Ubuntu je Lizenzgebiihren verlangen?

Nein. Nie. Es liegt nicht in meiner Absicht, Ubuntu der proprietédren Software-Industrie
anzugliedern. Das ist ein schreckliches Geschéft, das langweilig und schwierig ist und
sowieso am Aussterben ist. Meine Motivation und mein Ziel ist es, ein globales Desktop-
Betriebssystem zu entwickeln, das nicht nur in jeglicher Hinsicht ,frei” ist, sondern
auch zukunftsfahig und in der Lage, es qualititsméiflig mit allem aufzunehmen, fiir
das man bezahlen muss. Das ist es, was ich versuche zu tun und wenn wir versagen,
tja, dann werde ich eben ein anderes Projekt verfolgen anstatt in das Geschéift mit
der proprietéren Software einzusteigen. Davon abgesehen kann ich mir nicht vorstel-
len, dass irgendeiner der Entwickler aus dem Kern von Ubuntu oder die Community
dabeiwiren wenn ich erriickt wiirde und das versuchen wiirde.

Wenn Thnen das nicht reicht, dann wird es Sie freuen zu horen, dass Canonical Ver-
trage mit der Regierung unterzeichnet hat, die besagen, dass es nie eine ,kommerzielle”
Version von Ubuntu geben wird. Es wird nie einen Unterschied zwischen dem , kom-
merziellen” und dem ,freien” Produkt geben, wie es bei Red Hat (RHEL und Fedora)
der Fall ist. Ubuntu Releases werden immer umsonst zu haben sein.

Das heifit aber nicht, dass Sie nicht fiir Ubuntu, oder etwas das Ubuntu-Code enthélt,
zahlen kénnen, wenn Sie wollen. Linspire, das kostenpflichtig ist, enthélt bereits Ubuntu-
Code. Obwohl Linspire (bisher) nicht direkt auf Ubuntu basiert, ist es nicht unmdglich,
dass die Linspire Leute auf die Idee kommen, das lieber frither als spiter zu tun. Es
ist durchaus wahrscheinlich, dass es viele spezielle Ubuntu-Versionen unter anderen
Markennamen geben wird, die kommerzielle oder proprietiare Merkmale besitzen. Dies
konnten beispielsweise proprietére Schriftarten oder Add-Ons oder auch die Integration
von Diensten usw. sein. Es ist auflerdem anzunehmen, dass es eine Menge proprietéirer
Software fiir Ubuntu geben wird (davon gibt es inzwischen einige - zum Beispiel wurde
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kiirzlich Opera fiir Ubuntu angekiindigt). Aber weder Canonical noch ich selbst, noch
der Ubuntu Community-Rat oder der Technische Vorstand, werden eine ,,Ubuntu Pro-
fessional Edition ($XX,00]” herausbringen. Es wird ganz sicher kein ,, Ubuntu Vista”
geben.

Wenn Sie keine kommerzielle ,,Ubuntu Professional Edition” herausbringen, wie
kann Ubuntu zukunftsfahig sein?

Wir haben ein erstes Einkommen aus Diensten, die mit Ubuntu in Verbindung stehen.
Wir haben Vertrige iiber die Erstellung von mafigeschneiderten Distributionen abge-
schlossen und nehmen an grofl angelegten Ausschreibungen fiir groffe Linux-Einsétze,
iiblicherweise in Kooperation mit Firmen aus der Region. Unsere Aufgabe ist dabei
der Support. Zusétzlich zur weiten Verbreitung von Ubuntu in Entwicklungsléindern,
kann es gut sein, dass Ubuntu bald {iberall auf dem Moffett Field der NASA lauft...
Wir haben also die Basis eines zukunftsfihigen Projektes geschaffen und ich bin zu-
versichtlich, dass wir eine echte Chance haben Ubuntu an den Punkt zu bringen, an
dem es sein eigenes Wachstum finanziert.

Wie genau das alles von einem geschéftlichen Standpunkt aus aussehen wird, ist schwer
zu sagen. Ich kann das nicht beantworten, was in Ordnung ist, da dies ein risikoreiches
Unternehmen ist, was sich immer noch in einer frithen Entwicklungsphase befindet.
Deshalb erwarte ich nicht die Antworten zu kennen. Meine Investition in Ubuntu (zu-
mindest das Geld, das wir fiir Open-Source-Entwicklung und Tools wie Launchpad
fiir Open-Source-Entwickler, ausgeben) kann ich persénlich philantropisch begriinden,
weil ein Grofteil meines Gliicks und meines Wohlhabens nur durch die Verwendung
von Open-Source-Tools entstanden. Ich schétze mich gliicklich, einen Teil davon der
Community zuriick geben zu konnen. Gegenwértig verdienen wir etwas Geld damit,
dass wir Zertifizierungsdienste anbieten (Zertifizierung von Entwicklern, Administrato-
ren, Anwendungen und Hardware) sowie kundenspezifische Anfertigungen (Sie wollen
Thre eigene, auf Ubuntu basierende, Distribution? Reden wir dariiber). Die Nachfrage
nach diesem Service wéchst. Ich bin mir ziemlich sicher, Canonical auf dieser Basis
kostendeckend arbeiten zu lassen. Und das reicht mir, denn es bedeutet, dass Ubuntu
weiterhin fiir Aufruhr sorgen wird, selbst wenn ich beschliee, dass es Zeit zuriick ins
All zu gehen ist und dabei die falsche Sojus erwische.

Es ist auch wichtig zwischen Canonical, dem profitorientierten Servicebetrieb, und
der Ubuntu-Foundation, die ihr Kapital von mir auf einer Non-Profit-Basis erhalten
hat, zu unterscheiden, um die Arbeit mit Ubuntu fortzufiihren. Mit der Griindung der
Ubuntu-Foundation habe ich im Grunde gesagt ,, Ok, dieses Projekt hat Hand und
Fuf, ich stecke geniigend Kapital hinein, um das ganze eine ganze Zeit am Laufen
zu halten, egal was mit mir oder Canonical geschieht”. Wir haben also jede Menge
Zeit, um die Zukunftsfahigkeit des Projekts zu entwickeln. Wenn Sie an dieser Front
mithelfen wollen, schicken Sie Canonical Arbeit, wenn Sie das néichste mal etwas mit
Ubuntu erledigt haben wollen. Wir werden Sie nicht im Stich lassen.
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4.2.2 Zum Thema Kompatibilitdt
Wie sieht es mit der Programmkompatibilitat zwischen den Distributionen aus?

Es wurde schon viel dariiber diskutiert, dass Debian nicht kompatibel zu Ubuntu ist.
Manchmal zeigt sich das als ,,ich kann keine Ubuntu-Pakete unter Debian installie-
ren”, manchmal eher als ,,warum verwendet Ubuntu GCC 4 wo doch Debian GCC 3.3
benutzt?”, oder als , warum sind der Kernel und glibc von Ubuntu 5.04 andere als in
Debian Sarge?”. Ich werde versuchen, auf alle diese Fragen einzugehen.

Ich werde mit unserer grundlegenden Politik und Herangehensweise beginnen und dann
auf einige der obigen Beispiele néiher eingehen.

Zunéchst muss gesagt werden, dass ,,Programmkompatibilitét” fiir verschiedene Men-
schen verschiedene Bedeutungen hat. Falls Sie die Verhandlungen und die Triibsal
rund um den LSB Standardprozess verfolgt haben, werden Sie verstehen, wie schwie-
rig eine aussagefiahige ,,Definition” des Begriffs iiber die Distributionsgrenzen hinweg
ist. Im Wesentlichen ist das der Grund, warum wir ,,Programmkompatibilitdt” Ubun-
tu nicht zum Ziel gesetzt haben. Manchmal kommt das zwar vor, aber das ist dann
zufillig oder weil sich die Gelegenheit dazu ergab — nicht weil es ein spezielles Ziel wire.

Um es ganz klar zu machen: Wir streben nicht nach , Programmkompatibilitdt” mit
irgendeiner anderen Distribution an. Warum?

Kurz gesagt, weil wir an Freie Software als einen gemeinschaftlichen Prozess, basierend
auf QUELLCODE, glauben. Wir betrachten sie als dem auf spezifische Anwendungen
und Binérzeichen fokussierten proprietiren Prozess iiberlegen. Wir haben entschie-
den, den grofiten Teil unserer Energie in die Verbesserung des fast iiberall und frei
erhéltlichen Quellcodes zu inverstieren, anstatt Arbeit in Bin#rzeichen zu stecken die
nicht so weitgehend geteilt werden kénnen. Wenn wir Stunden an einem Feature ar-
beiten, dann wollen wir, dass diese Arbeit von sovieln Distributionen wie moglich
genutzt werden kann. Deshalb verdffentlichen wir den Quellcode in ,Realtime” sobald
wir neue Paketversionen verdffentlichen. Wir unternehmen grofle Anstrengungen, um
diese Korrekturen in einem leicht zu findenden Format verfiigbar zu machen, damit
sie den Upstreams' und anderen Distributionen niitzlich sein kénnen. Davon profitiert
Debian aber auch Suse und Redhat, wenn sie willens sind, die Zeit in das Studium und
die Anwendung der Korrekturen zu investieren.

Wir synchronisieren unsere Entwicklung regelméfiig mit Upstream, mit Debian und
mit anderen Distributionen wie Suse, Gentoo, Mandrake und Red Hat. Wir beziehen
Code von den neuesten Upstreams (der teilweise weder in Debian noch in Red Hat
enthalten ist noch in der LSB behandelt wird). Wir versuchen, gleichzeitig mit Debian

1Upstream: laut Unixboard Wiki der Autor einer Software, die in Debian aufgenommen wurde
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Unstable (auch als Sid bekannt) alle sechs Monate zu verdffentlichen. Wir haben keine
Kontrolle {iber die Release-Prozesse anderer Distributionen oder Upstreams, daher ist
es uns nicht moglich ein API oder ABI fiir jedes Release im voraus zu definieren. Jedes
Mal, wenn wir Ubuntu in der Vorbereitung auf eine neue Version ,einfrieren” sind wir
hunderten anderer Entwickler ausgeliefert. Obwohl die Ubuntu Community Substanz
besitzt und schnell wéchst, ist sie immer noch winzig gegen die Gesamtzahl der Ent-
wickler, die an den ganzen Freien Anwendungen, die die Distribution selbst ausmachen,
arbeiten. Unsere Aufgabe ist es, das was verfiigbar ist effizient und zusammenhéngend
zu biindeln, nicht zu versuchen, es in eine Kompatibilitéitsform zu pressen. Wir konzen-
trieren uns darauf, die neuesten, aber stabilen und ausgefeilten Versionen der besten
Open Source Anwendungen fiir Thren Server oder Desktop zu liefern. Wenn wir Pro-
grammkompatibilitit (egal in welchem Ausmaf) die hoéchste Proritit geben wiirden,
wiirde dies entweder unsere Fihigkeit neuere Software zu liefern oder bessere Integra-
tion und den letzten Schliff zu bieten einschrinken. Und wir sind der Meinung, dass
unseren Usern am wichtigsten ist, die besten und bestintegrierten Anwendungen auf
CD zu bekommen.

Erwahnenswert ist, dass der Linux-Kernel selbst den selben Weg geht: die ,,Programm-
kompatibilitat” wird zu Gunsten eines ,mafigeschneiderten Kernels aus einem Guss”
vernachlassigt. Jeder Kernel-Release erfordert dass er getrennt von vorherigen Relea-
ses kompiliert wird. Module (Treiber) miissen mit dem neuen Release neu kompiliert
werden, sie konnen nicht einfach in ihrer Bindrform genutzt werden. Linus hat be-
sonders betont, dass der monolithische Kernel — auf Quellcode basierend, und nicht
versuchend eine binéire Schnittstelle fiir Treiber iiber die Releases hinweg aufrechtzuer-
halten — besser fiir den Kernel ist. Wir glauben, dass das auch fiir die Distribution gilt.

So setzt das Gebot, mit sehr aktuellem Code zu arbeiten, die Idee der Kompatibi-
litdtspflege mit einem spezifischen ABI aufler Kraft. Insbesondere wenn wir wenig oder
nichts im ABI zu sagen haben sollten wir versuchen damit kompatibel zu bleiben.

Ich habe aber gehort, dass Ubuntu WENIGER kompatibel als vergleichbare
Projekte ist?

Das stimmt absolut nicht. Wenn Sie den Kernel, oder X-Server oder Clients oder libc
oder Compiler verédndern, dann habn Sie sich im Endeffekt selber inkompatibel ge-
macht. Und soweit ich weif}, hat jede Distribution von Bedeutung mit gutem Grund
Arbeit in diese Komponenten gesteckt um sicherzustellen, dass sie die Bediirfnisse ih-
rer User erfiillen. Wahrendessen machen sie sich selbst ,, programminkompatibel”. Was
die Arbeit mit Open Source trotzdessen so interessant macht, ist die Tatsache dass sich
Quellcode und Patches iiblicherweise distributionsiibergreifend verbreiten. Dies ist der
Grund warum wir uns darauf konzentrieren, nicht auf die Binérzeichen.

Einige Leute sagen vielleicht ,aber ich habe ein Linspire-Paket unter Ubuntu instal-
liert und es funktionierte. Also miissen sie kompatibel sein”. Und ja, in vielen Féllen
wird ein Bin#rpaket von Linspire oder Debian ganz einfach funktionieren. Aber das ist
,unbeabsichtigte Kompatibilitdt”, keine ,zertifizierte Programmkompatibilitiat”. ,,Thr
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individueller Verbrauch kann von den Herstellerangaben abweichen” — das ist nicht die
Art von Sicherheit, die die meisten Leute akzeptieren wiirden, und kann auch kaum
als ,, Kompatibilitat” bezeichnet werden. Viele Pakete haben sehr simple Abhéngigkei-
ten und erfordern nicht wirklich bestimmte Versionen von Systembibliotheken — sie
konnen durchaus ohne weiteres funktionieren. Aber wenn man sich das ganze genauer
anschaut, dann findet man Programminkompatibilitéit in jedem Distributionsabkémm-
ling von Bedeutung — von Knoppix iiber Linspire und den DCC bis zu Ubuntu.

Es ist moglich, nur mit Paketen aus anderen Distributionen eine neue zu entwickeln,
und das ist auch niitzlich. Es ist wie mit dem CDD-Projekt — und wird in Zukunft
auch in der Ubuntuwelt Bedeutung haben. Aber es ist grundsétzlich nicht besonders
interessant — es ist nur Selektieren von Paketen, was einer bestimmten Usergruppe
niitzen mag, aber die Open Source Technik nicht voranbringt.

OK, warum kompilieren Sie Pakete neu?

Wir stellen sicher, dass Ubuntu vollstindig mit der Standard-Toolausstattung von
Ubuntu erstellbar ist. Normalerweise setzen wir eine neue Version von GCC in Ubun-
tu ein, und mit Sicherheit eine neuere als Debian das tut. So stellen wir sicher, dass
wir alle Pakete in Ubuntu mit dieser neuen Version erzeugen.

Theoretisch sollte die Verwendung von neueren GCC-Versionen auch bessere Program-
me erzeugen (obwohl in der Vergangenheit in einigen GCC-Versionen auch Riickschrit-
te die Basis fiir spétere Fortschritte bildeten). Auflerdem erlaubt es uns auch mit ABI-
Verdnderungen umzugehen, besonders im C++-Code, und die Zahl an ABI-Paketen
die wir im Archiv rumliegen haben zu reduzieren.

Das gilt genauso fiir Pakete aus dem , Universe”-Repository, welches die Tausende
von Paketen in Ubuntu, die von Debian kommen, einschliefit, obwohl es auch alter-
native Quellen gibt. Das MOTU (,,Masters of the Universe ;-)”) -Team von Ubuntu
kiimmert sich um diese Pakete und stellt sicher, dass die ABI-Wechsel und (zum Bei-
spiel) die Python Versionswechsel auch dort vorgenommen werden. Um die Konsistenz
zu gewahrleisten werden alle diese Pakete ebenfalls neu erstellt.

Wie wire es mit ein paar prazisen Beispielen?

Es gibt einige gute Beispiele von anderen Distributionen die dasselbe tun. Da sich Tan
Murdock und Progeny dariiber lautstark geduflert haben, lassen Sie uns dort beginnen.
Progeny 1.x war nicht ,programmkompatibel” mit dem damaligen stabilen Debian
Release. Ja, wirklich. Das aktuelle ,,DCC Alliance”’-Release verwendet einen anderen
Kernel und libc als Debian Sarge. In beiden Féllen allerdings werden Quellcode-Patches
von diesen Projekten zu Ubuntu (und zu Debian) iibertragen, und wir sind froh, sie
zu verwenden. Das ist, was die Open-Source-Entwicklung ausmacht: Fokussierung auf
den QUELLCODE und Zusammenarbeit rund um den Code selbst — produktiver als
proprietéire Entwicklung.
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Es liegt nicht in meiner Absicht die anderen Distributionen runterzumachen. Doch es
ist hervorhebenswert, dass die Leute, die am lautesten nach ,, Prgrammkompatibilitéit”
rufen, diese in ihrer eigenen Arbeit frohlich ignorieren. Denn in der Open-Source-Welt
ist sie ganz einfach nicht so wichtig und als ein Ziel hochster Protitat auch nicht
praktikabel.

Warum war Ubuntu 5.04 (Hoary Hedgehog) nicht ,,programmkompatibel” mit
Debian Sarge?

Es gibt viele Leute, die keine Probleme mit dem Paketaustausch zwischen Ubuntu 5.04
und Sarge haben, sie sind aber nicht v6llig kompatibel. Sie besitzen kleine, aber be-
deutende Unterschieden in den libc-Versionen. Als Ubunut 5.04 released wurde, WAR
es mit der damaligen ,deep freeze”’-Sarge-Version kompatibel. Nach dem Release von
Hoary wurde eine Anderung von Debian vorgeschlagen. Um diese zu implementieren
musste das Debian-Team die Kompatibilitdt mit Hoary aufgeben. Dies wurde &ffent-
lich diskutiert und die Entscheidung fiel zugunsten der Anderung. Wir (von Ubuntu)
glauben, dass diese Entscheidung absolut richtig von Debian war. Es geht um Open
Source, und wir kénnen effektiv zusammen arbeiten wenn wir uns auf den Quellcode
konzentrieren. Hitte Debian sich verpflichtet gefiithlt die Anderung nicht einzupflegen,
um die Kompatibilitéit zu Ubuntu zu bewahren, dann héitte die Open-Source-Welt dar-
unter gelitten.

Also, insofern es eine Programmkompatibilitit zwischen diesen zwei Releases gibt,
wurde sie nicht vom Ubuntu-Team eingefiihrt. Im Gegenteil, wir unterstiitzen aktiv
den Entscheidungsprozess der zu der Inkompatibilitédt fithrte — das ist es, was Open
Source stark macht.

Was ist mit dem Wechsel zu GCC 4.0? Warum haben Sie GCC 4.0 iibernommen?

Wir sind stets bemiiht die neuesten stabilen Entwicklungswerkzeuge, Bibliotheken und
Anwendungen einzubinden. GCC 4.00 wurde zu Beginn des Breezy (Ubuntu 5.10) Ent-
wicklungszyklus verdffentlicht, deshalb war es die geignete Compilerwahl fiir dieses Re-
lease. Das bedeutete dass unter Breezy kompilierte C++-Anwendungen standardmiifig
ein anderes Application Binary Interface (ABI) zu den entsprechenden unter Sarge (das
GCC 3 benutzt) kompilierten Bibliotheken haben.

Dieses Thema wurde mit den Entwicklern der Debian Toolkette besprochen, die eben-
falls planten GCC 4 zu gegebener Zeit zu tibernehmen. Man kam iiberein, Programm-
pakete die mit GCC 4 kompiliert wurden, besonders zu benennen, so dass Ubernahme
und Upgrade fiir User die von vorherigen Versionen von Ubuntu (oder Debian) aktua-
lisieren, elegant moglich sind. Das Ubuntu-Team ging voraus und bereitete den Weg,
indem es Patches fiir Hunderte von Paketen bereitstellte um die vereinbarte Namens-
gebung fit GCC 4 vorzunehmen. Diese Patches sind allen Debianentwicklern zugénglich
und machen die GCC-4.0-Ubernahme in Debian sehr viel einfacher.
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4.2.3 Artwork
Warum ist der Standard-Desktop von Ubuntu BRAUN?

Das alles iiberspannende Thema der ersten Reihen von Ubuntu Releases ist ,,Mensch-
lichkeit”. Dies bestimmt unsere Wahl der Artwork genauso wie unsere Auswahl der
Pakete und Entscheidungen rund um den Installer. Unser Standardtheme in den ersten
vier Ubuntu-Versionen heifit , Human” und betont warme, menschliche Farben — braun.

Ja, das ist in einer Welt voller blauer und griiner Desktops recht ungewohnlich, und
das MacOSX ist zum Kiichengerit geworden. Zum Teil gefiel uns die Tatsache, dass
Ubuntu anders, wirmer ist. Der Computer ist nicht linger nur ein Gerit, er ist eine
Erweiterung Thres Geistes, Ihr Gateway zu anderen Menschen (per E-Mail, VoIP, IRC
und iibers Internet). Wir wollten ein einmaliges, bemerkenswertes, beruhigendes und
vor allem, menschliches Gefiihl vermitteln. Wir haben uns fiir braun entschieden, was
eine ziemlich riskante Sache ist — um braun zu erzeugen muss Thr Bildschirm zarte
Schattierungen von blau, griin und rot erzeugen. Selbst leichteste Abweichungen von
der Norm koénnen das ,,braun” gewaltig verdndern. Doch heutzutage sind die Monitor-
und LCD-Bildschirm-Standards so einheitlich, dass wir das Risiko als akzeptabel ansa-
hen. In Hoary und Breezy haben wir ein kréaftigeres, roteres Braun verwendet, aufgrund
des Feedbacks von lower-end Laptop- und LCD-Bildschirm-Nutzern.

Wird braun immer die Standard-Desktopfarbe bleiben?

Es ist unwahrscheinlich, dass IRGENDETWAS fiir immer unverédndert bleibt, schlief3-
lich erwarten wir, dass es Ubuntu eine lange Zeit geben wird :-)

Gegenwiirtig planen wir, dass der ,Dapper Drake” (Ubuntu 6.04, wenn wir unser Re-
leasedatum April 2006 einhalten) der letzte der ersten ,,Serie” von Versionen wird. So
konnen wir anschlieflend ein neues , Feeling” oder iibergreifendes Theme definieren.
Es wird hochstwahrscheinlich nicht... blau sein. Aber es kann gut sein, dass es sich
grundlegend vom aktuellen Human-Theme unterscheidet. Momentan lassen Sie uns
auf den Weg zu Dapper konzentrieren und dem existierenden Human-Theme den letz-
ten Schliff dafiir verpassen und danach neue Wege beschreiten.

4.2.4 Debian und Ubuntu
Ist Ubuntu ein Debian-Ableger?

Ja, Ubuntu ist ein Ableger. Nein, ist es nicht. Doch ist es! Ach, was auch immer.
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Kurz gesagt sind wir ein Projekt, das mit vielen anderen Projekten zusammen zu
arbeiten versucht - so wie Upstream X.org, GNOME und natiirlich Debian. Haufig ist
der Code den wir ausliefern verdndert oder anders als der Code der von den anderen
Projekten ausgeliefert wird. Wenn das geschieht, bemiihen wir uns sehr, dass unsere
Anderungen in einem geeigneten, fiir andere Entwickler leicht zu verstehenden und
einzubindenden, Format weit verbreitet werden.

Wir haben grofie Anstrengungen unternommen um Entwicklungswerkzeuge zu ent-
werfen, die eine Zusammenarbeit mit Ubunut einfach mache und uns helfen, mit Ups-
treams und anderen Distributionen zusammen zu arbeiten. Zum Beispiel gibt es einen
automatischen ,, Patch Publisher”, der Debianentwicklern zeigt, welche Patches fiir ih-
re Pakete fiir Ubunut erhéltlich sind. Es konnte fiir sie nicht einfacher zu einscheiden
sein, welche Patches sie wollen und welche nicht. Und natiirlich ist es fiir uns sehr
viel einfacher, wenn sie sie anwenden, aber dazu kénnen wir sie nicht zweingen. Viele
der Patches sind nur in Ubuntu sinnvoll. Als Nebeneffekt sind diese Patches auch fiir
Gentoo, Red Hat, Linspire (ja, ehrlich) und Suse erhéltich. Und wir wissen, dass sie
sich die ansehen und einige verwenden — was cool ist.

Doch Zusammenarbeit geht iiber Patches hinaus. Wir haben Malone entwickelt, einen
,Bug-Tracker”, der eine Zusammenarbeit zwischen Ubuntu und anderen Distros beim
Beseitigen von Bugs herzustellen versucht. Jeder Bug kann an vielen verschiedenen
Orten gefunden werden, und an einem einzigen Ort kann man den Status des Bugs an
allen Orten. Das ist echt klasse.

FEines der Dinge, die mich dazu gebracht haben mit dem , Kosmonauten-Playboy-
internationaler-Schiirzenjiger-des-Geheimnisvollen”-Spiel aufzuhéren und Ubuntu ins
Leben zu rufen, war die Notwendigkeit von Tools wie TLA, was eine noch bessere
Zusammenarbeit zwischen den Distros und Upstreams am Quellcode versprach. Al-
so haben wir viel an TLA gearbeitet, bis es so verdndert war, dass wir es , Bazaar”
nannten. Anschlieend haben wir ein grundlegendes Re-Write in Python gemacht und
heraus kam Bazaar-NG, oder Bzr, das bis Méarz 2006 Bazaar 2.0 sein wird. Warum
das wichtig ist? Weil das Herumreichen von Patches nicht halb so effektiv wie das Ar-
beiten in einem wirklich verteilten Revisions-Kontrollsystem. Viele der Ubuntu-Leute
arbeiten an Tools wie Bazaar und HCT, nicht an der Distro. Wir hoffen, dass das die
realisierbare Art der Zusammenarbeit in der Open-Source-Welt beschleunigen wird.
Die Zukunft wird es zeigen.

Zusammengefafit: Die Programmkompatibilitdt zwischen Ubuntu und Debian hat fiir
uns keine Prioritéit. Unserer Meinung nach helfen wir der Open-Source-Welt mehr,
wenn wir Patches anbieten, die Ubuntu- (und Debian-) Pakete besser funktionieren
lassen, und eine topaktuelle Distribution anbieten, an der andere mitarbeiten kénnen.
Wir stecken eine Menge Energie in die Verbreitung und einfache Erreichbarkeit unse-
rer Pakete fiir Entwickler ALLER anderen Distributionen genauso wie Upstream, weil
wir glauben, dass unsere Arbeit so den gréfiten Langzeiteffekt haben wird. Und wir
entwickeln Tools (siehe Bazaar, Bazaar-NG, Launchpad, Rosetta und Malone), die,
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wie wir hoffen, die Zusammenarbeit am Quellcode noch effizienter machen wird.

Was das Aufspalten der Community angeht: Die Ubuntu-Community ist sehr schnell
gewachsen, einige Leute befiirchten, dass dieses Wachstum zu Lasten der anderen
Open-Source-Communitys, besonders Debian, gehen kénnte.

Unter den gegebenen Umsténde, dass Patches so einfach zwischen Ubuntu und Debian
hin- und herflieflen, scheint es mir umso besser fiir beide Projekte zu sein, je grofler wir
unsere gesamte Entwicklergemeinschaft machen. Ubuntu profitiert von einem starken
Debian, und Debian von einem starken Ubunut. Das gilt besonders deshalb, weil die
beiden Projekte etwas unterschiedliche Ziele habne. Ubuntu wird neue Anwendungs-
felder schneller erschliefilen und Debian profitiert stark von den Patches (schauen Sie
sich nur einmal die Changelogs von Debian Sid seit des Sarge Releases an, dann sehen
Sie, wie viele Beziige zu Ubuntu sich darin befinden. Und das sind nur die Fille, in
denen Danke gesagt wurde).

Wiirden die Ubuntu- und Debian-Communitys in derselben Weise funktionieren, dann
héitten diese Bedenken mehr Substanz, weil wir dieselben Leute ansprechen wiirde.
Das wiirde bedeuten, dass wir um Koénnen konkurrieren. Aber die beiden Communi-
tys sind sehr unterschiedlich. Die Organisation ist anders und wir haben verschiedene
Prioritdten — was dazu fithrt, dass wir verschiedene Typen von Entwicklern anziehen.

Klar, es gibt bestimmt Debianentwickler, die den Grofiteil ihrer Arbeit an Ubuntu
arbeiten. Genauso gibt es Entwickler, die an Ubuntu und Debian gleichviel arbeiten.
Aber der Grofiteil der Ubuntu-Community besteht aus Entwicklern, die sich von der
Art, wie Ubuntu Dinge tut, angesprochen fiihlt. Es wird immer etwas Abwanderung
und Bewegung zwischen den Communitys geben, aber das ist nur gut, weil es gute
Ideen verbreiten hilft.

Was geschieht, wenn der Erfolg von Ubuntu zum Tod von Debian fiihrt?

Das wire sehr schlecht fiir Ubuntu, denn jeder Debianentwicker ist auch ein Ubuntu-
Entwicker. Wir stimmen unsere Pakete regelméflig auf Debian ab, weil dass die neue-
ste Arbeit, den neuesten Upstream-Code und die neuesten Paketentwicklungen einer
groflen und kompetenten Open-Souce-Community implementiert. Ohne Debian wére
Ubuntu nicht machbar. Doch der Weg von Debian ist nicht gefdhrdet, es bekommt
viel mehr Aufmerksamkeit seit Ubuntu gezeigt hat, was alles in dieser Community
verwirklicht werden kann.

Warum gehoért Ubuntu nicht zur DCC-Alianz?

Ich glaube nicht, dass die DCC Erfolg haben wird, obwohl ihre Ziele hochfliegend und
rithmlich sind. Die Teilnahme wére teuer und wiirde uns verbieten, die neuen Features,
den Glanz und die Integration, die wir in neuen Versionen wollen, einzupflegen. Ich
bin nicht bereit, knappe Resourcen einer Initiative zu opfern, die nach meiner Uber-
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zeugung unweigerlich fehlschlagen wird. Es ist zwecklos, hier auf die genauen Griinde
fiir meine Uberzeugung einzugehen — die Zeit wird es zeigen. Ich wiirde die Mitglieder
der Ubuntu-Community ermutigen an den DCC-Diskussionen teilzunehmen, sofern sie
Zeit und Interesse daran haben. Sollte die DCC guten Code produzieren, dann sollten
wir den in die Ubuntu-Releases aufnehmen, und das sollte einfach sein.

Warum haben Sie Ubuntu gegriindet anstatt Debian Geld zugeben?

Ich habe viel dariiber nachgedacht, wie ich am besten einen Beitrag zur Open-Source-
Welt leisten kann, wie ich am besten den Einfillen, die mich am meisten interessieren,
nachgehen kann: Zum Beispiel, was der beste Weg um Open Source auf den Desktop
zu bringen ist. Eine Moglichkeit war, die Position von DPL (Ich bin ein DD, erster
Entwickler von Apache in 1996 blabla...) zu folgen und diese Ideen in Debian einzu-
bringen. Doch ich entschied mich, eine parallele Distribution ins Leben zu rufen und
in eine Infrastruktur, um die Zusammenarbeit zwischen Distributionen viel effizienter
zu gestalten, zu finanzieren.

Warum?

Erstens: Viele der Dinge, die mir vorschwebten, schlossen eine Verringerung des Spiel-
raums der Distro ein. Das wiirde ihren Nutzen fiir einen Teil von Leuten VERGROSSERN,
aber auf der anderen Seite fiir andere WENIGER niitzlich machen. Beispielsweise un-
terstiitzen wir momentan nur drei Architekturen von Ubuntu. Das ist TOLL fiir die
Leute, die eine dieser Architekturen verwenden, aber offensichtlich nicht so praktisch
fiir die, die etwas anderes verwenden.

Desweiteren unterstiitzen wir etwa 1000 Kernanwendungen unter Ubuntu. Dies sind
die Herzstiicke, die die Hauptanteile fiir Ubuntu, Kubuntu und Edubuntu darstellen.
Alles andere ist iiber Universe oder Multiverse zugénglich, wird aber nicht offiziell un-
terstiitzt.

Mir wurde nach und nach klar, dass das der falsche Weg fiir Debian war, da dies
einen Grofiteil seiner Stédrke aus seiner , Universalitiat” zieht. Es war sinnvoller, diese
Vorhaben in einem eigenen Projekt durchzufiihren. Wir kénnen fiir diese Dinge Pio-
nierarbeit leisten und uns darauf konzentrieren; die Patches sind sofort fiir die DDs
verfiigbar, die sie ebenfalls fiir geeignet fiir Debian halten.

Zweitens: Das Problem des ,, Teilens zwischen Distributionen” ist sehr interessant. Mo-
mentan neigen wir dazu, die Welt als Upstream, Distro und Abkémmlinge zu sehen. In
Wirklichkeit besteht die Welt mehr aus einem Biindel verschiedener Projekte die zu-
sammenarbeiten miissen. Wir miissen mit Debian zusammenarbeiten, aber wir sollten
auch in der Lage sein, mit Upstream und Gentoo zusammen zu arbeiten. Mit Red Hat
ebenfalls. Wir miissen herausfinden wie effektive Zusammenarbeit mit Distributionen,
die ein ganz anderes Paketsystem als wir verwenden, moglich ist. Denn die Zukunft
der Open-Source-Welt liegt in einer wachsenden Zahl an Distributionen, von denen
jede die Bediirfnisse einer kleinen Gruppe erfiillt — je nach ihrem Job, ihrer kulturellen
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Identitét, der Institution, fiir die sie arbeiten, oder ihren personlichen Interessen.

Das Problem der Zusammenarbeit der Distros zu 16sen, wiirde Open Source sehr vor-
anbringen. Also ist es das, was wir mit Ubuntu erreichen wollen. Wir arbeiten an
Launchpad, das ist ein Web-Service fiir die gemeinsame Arbeit an Bugs, Ubersetzungen
und Technischem Support. Wir arbeiten an Bazaar, was ein Revisions-Kontrollsystem
ist, was Zweige und Distributionen versteht und in Launchpad integriert ist. Wir hof-
fen, dass diese Tools unsere Arbeit leicht verfiigbar fiir Debian, Gentoo und Upstream
machen. Und sie erlauben uns ebenfalls gute Arbeit von anderen Distros zu nehmen
(selbst wenn diese es lieber hétten, wenn wir das nicht téten ;-)).

Schliellich scheint es mir, dass der schwierige Part nicht das Verfiigharmachen von
Geldern ist, sondern vielmehr diese an Leute und Projekte zu verteilen. Ich konnte
ganz einfach einen Scheck auf SPI, Inc. iiber denselben Betrag, den ich in Ubuntu
investiert habe, ausstellen. Aber wer wiirde entscheiden, wofiir das Geld verwendet
wird? Haben Sie etwa die Jahresabschlussberichte von SPI, Inc. der letzten Jahre gele-
sen? Wer wiirde bestimmen wer einen Vollzeitjob bekommt und wer nicht? Wer wiirde
entscheiden, welche Projekte weiterhin finanziert werden und welche nicht? So sehr ich
auch die Fiihrung und soziale Struktur von Debian bewundere — ich glaube nicht, dass
die Verteilung von Geldern an Debian effektiv wére. Ich glaube nicht dass das dieselbe
Produktivitdt herauskéme, die wir bisher im Ubuntu-Projekt erreichen konnten.

Die Vermischung von Finanzierung mit ehrenamtlicher Arbeit fithrt zu allen méglichen
Problemen. Fragen Sie Mako nach dem Experiment das zeigt, dass diese Schwierigkei-
ten in unseren Genen verankert sein konnten. Es gibt schwerwiegende soziale Schwie-
rigkeiten in Projekten, die bezahlte Vollzeitarbeit mit ehrenamtlicher verbinden. Ich
bin nicht sicher, ob Debian diese Art der Herausforderung gebrauchen kann. Man kann
sehr schnell in ernsten Streit dariiber geraten, wer Geld verteilen und Leute engagieren
und wer iiber die Finanzierung von Vorhaben entscheiden darf und wer nicht. Eines der
Dinge, die meiner Meinung nach Debian seine wahre Stérke verleihen ist der Sinn fiir
,, Unbeflecktheit”. Bis zu einem gewissen Grad hat die Tatsache, dass Ubuntu Debian
KEINE Anderungen aufzwingt, Debians gesunde Reputation zu stirken.

OK, aber warum nennen Sie es dann nicht einfach ,,Debian fiir Desktops”?

Weil wir die Markenpolitik von Debian respektieren. Moglicherweise haben Sie kiirz-
lich die verwirrenden Verzerrungen um die Definition der ,DCC Alliance” verfolgt —
ein Beispiel dafiir was geschieht, wenn Leute das nicht tun. Ganz einfach ausgedriickt
ist das Ubuntu-Projekt nicht Debian, also hat es auch kein Recht auf diesen Namen.
Und die Verwendung des Namens wiirde Debians eigenen Markennamen schwéchen.
Abgesehen davon gefillt uns der ,,Menschlichkeits”-Aspekt des Namens Ubuntu, also
haben wir uns fiir ihn entschieden.
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4.2.5 Tiernamen

Wo wir gerade bei der Namensgebung sind: Was hat es mit dieser ,,Funky Fairy”
(»irre Fee”) Nomenklatur auf sich?

Der offizielle Name von jeder Ubuntuversion lautet ,,Ubuntu X.YY”, wobei X die letze
Ziffer der Jahreszahl und YY den Monat des Release in dem betreffenden Jahr be-
zeichnet. Die erste Version, die im Oktober 2004 herauskam, heifit also ,,Ubuntu 4.10”.
Die (vom Zeitpunkt des Interviews aus gesehen) néichste Version ist im Oktober 2005
fallig und wird ,, Ubuntu 5.10” sein.

Der Entwicklungsname einer Version besitzt die Form ,,Adjektiv Tier”. Zum Beispiel
Warty Warthog (Ubuntu 4.10, warziges Warzenschwein), Hoary Hedgehog (Ubuntu
5.04, altersgrauer Igel) und Breezy Badger (Ubuntu 5.10, Frechdachs) sind die Namen
der ersten drei Ubuntuversionen. Im allgemeinen wird die Version mit dem Adjektiv
bezeichnet, wie ,, Warty” oder ,,Breezy”.

Viele verniinftige Menschen haben sich gefragt, warum wir uns fiir dieses Benennungs-
muster entschieden haben. Es entstand aus einem Scherz auf einer Fihre zwischen
Circular Quay und irgendwo, in Sydney:

lifeless: Wie lange haben wir noch bis zum ersten Release?

sabdfl: Das muss was Schlagkraftiges sein. Hochstens sechs Monate.
lifeless: Sechs Monate! Das ist nicht viel Zeit fiir den letzten Schliff.
sabdfl: Na, dann wird das eben das ,, Warty Warthog”-Release.

Und voila, der Name blieb. Die erste Mailingliste fiir das Ubuntu-Team erhielt den Na-
men ,, Warthogs”, und wir pflegten auf #warthogs auf irc.freenode.net herumzuhénen.
Fiir die folgenden Versionen wollten wir an den , hog”’-Namen festhalten, also kamen
wir auf Hoary Hedgehog und ,,Grumpy Groundhog”. Aber ,,Grumpy” horte sich nicht
richtig an fiir eine Version, die richtig gut zu werden versprach und eine fantasti-
sche Beteiligung der Community hatte. Wir suchten also weiter und entschieden uns
fiir ,,Breezy Badger”. Wir werden ,,Grumpy Groundhog” noch verwenden, aber diese
Pline sind noch eine Uberraschung...

An alle, die meinen, dass die gewdhlten Namen noch verbesserungsfihig waren: Sie
werden moglicherweise erleichtert dariiber sein, dass der ,Frechdachs” urspriinglich
ein ,Bendy Badger” (,,Gelenkiger Dachs”) werden sollte (Ich denke immer noch, dass
das gerockt hitte). Es gab noch andere...

Wir werden alles geben um die Namen nach Breezy alphabetisch zu vergeben. Viel-
leicht werden wir Buchstaben iiberspringen und irgendwann einmal werden wir einen
Umbruch vornehmen miissen. Aber zumindest die Namenskonvention wird noch ein
Weilchen bestehen bleiben. Die Moglichkeiten sind unendlich. Gregarious Gnu (geselli-
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ges Gnu)? Antsy Aardvark (nervoses Erdferkel)? Phlegmatic Pheasant (phlegmatischer
Fasan)? Sie schicken uns Thre Vorschlidge, wir ziehen sie in Betracht.
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Wie bereits erwéhnt, gibt es von Ubuntu alle sechs Monate eine neue Version (dies ist
der sogenannte Release-Zyklus). Dies scheint ein guter Kompromiss zu sein, um eini-
germaflen aktuell zu bleiben, aber andererseits geniigend Stabilitét bieten zu kénnen.
Gerade die mangelnde Aktualitidt eines Debian-Systems rechtfertigt das Bestehen von
Ubuntu und ldsst viele Debian-User zu Ubuntu wechseln. Aber dieser Unterschied ist
natiirlich nicht der einzige.

Abbildung 5.1: Der flotte Dachs ist da!

Bei der Entwicklung der neuen Version von Ubuntu ,,Breezy Badger” stand eher eine
Evolution als eine Revolution an. Nach der duflerst erfolgreichen Premiere von ,, Warty
Warthog” und dem nicht minder erfolgreichen Nachfolger ,Hoary Hedgehog” galt es,
das Rad nicht noch einmal neu zu erfinden. Der Fokus lag eindeutig auf Detailldsungen
und Bugfixes. Neue und offensichtliche Funktionen sind eher spérlich. Trotzdem wur-
de unter der Oberfliche eine Menge gewerkelt. Am meisten Arbeit steckt bei Breezy
wahrscheinlich in der nochmals verbesserten Hardwareerkennung bei Notebooks. So
wurde bei der Entwicklung der aktuellen Version sehr viel Wert darauf gelegt, dass
z.B. WLan und die Stromsparfunktionen , Out of the Box” funktionieren.

Im Hoary-Release wurde der Wechsel des X-Servers von auf xorg vollzogen. In die-
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sem Kapitel mochte ich Thnen nur die wichtigsten Verdnderungen vorstellen, wobei
dies natiirlich eher fiir ,,alte Hasen” interessant sein diirfte, also fiir diejenigen, die
schon die erste Version von Ubuntu (Warty Warthog) benutzt haben.

Wenn Sie neu bei Ubuntu sind, dann kénnen Sie dieses Kapitel mit ruhigem Ge-
wissen iiberspringen. Die Lektiire der Verdnderungen wird Ihnen nicht beim Umgang
mit Ubuntu helfen, es wird Thnen allerdings das System néher bringen.

5.1 Auf dem Desktop

Wie bereits gesagt, haben sich bei dem Frechdachs (Breezy Badger) die meisten Veréinde-
rungen unter der (wenngleich schénen) Oberfliche vollzogen. Die wichtigsten , kosme-
tischen” Verdnderungen mochte ich Thnen trotzdem hier présentieren.

5.1.1 Gnome 2.12

Breezy Badger beinhaltet die neueste Version (2.12.1) der Gnome Desktop-Umgebung.
Dies ist nicht weiter verwunderlich, da sich Ubuntu eng an den Veroffentlichungsplan
von Gnome hélt. So wird bei jeder neuen Ubuntu-Version ebenfalls eine neue Version
dieser beliebten Desktop-Umgebung integriert sein.

NOME-Desktop

ME” Info zu GNOI

GNO!

Willkommen zum GNOME-Desktop

GNOME includes most of what you see on
your computer, including the file manager,
web browser, menus, and many applications

Version: 2,12.1
Distributor: Ubuntu
Erstellungsdatum: 03.10.2005

X schlieBen

Abbildung 5.2: Gnome stellt sich vor.
Gnome ist die Abkiirzung fiir Gnu’s Network Object Modelling Environment.
Wie wir bereits schon am Anfang kennengelernt haben, ist Linux und damit auch
Ubuntu sehr modular aufgebaut. Dies sehen wir auch hier. Gnome ist ,,nur” eine gra-
phische Oberfliche, eine sogenannte Arbeitsumgebung, also vereinfacht gesagt, alles

was Sie mit der Maus bedienen konnen.

Vollig unabhéngig davon ist der X-Server zu betrachten. Dieser X-Server, den wir
gleich noch néher betrachten werden, ist sozusagen der Techniker im Hintergrund, der

50



5.1 Auf dem Desktop

alle notigen Fihigkeiten bereitstellt, damit sich eine Desktop-Umgebung wie Gnome
installier- und darstellbar ist. Hmm, diese Trennung hort sich technisch kompliziert
an, hat aber einen entscheidenden Vorteil, wie wir gleich feststellen werden.

5.1.2 OpenOffice.org 2.0

Enthalten ist ebenfalls die neueste OpenOffice.org-Version 2.0. OpenOffice.org stellt
einen quasi vollwertigen Ersatz fiir das Officepaket von Microsoft dar. Alles was Sie
mit dem kommerziellen MS-Office erstellt haben, konnen sie Mit OpenOffice lesen,
bearbeiten und sogar (wenn Sie mochten) wieder als MS-Office-Datei abspeichern.
Eine grofie Kompatibilitat ist somit gewé&hrleistet. In dieser Version 2.0 ist die neue
Komponente base, eine Datenbankanwendung wie Microsoft Access, enthalten. Diese
neue Komponente befindet sich allerdings noch in der Entwicklung. Erwarten Sie bitte
von ihr nicht den gleichen Funktionsumfang wie von Access. Des Weiteren ist ein

OBaOffice.org 2.0

Abbildung 5.3: OpenOffice.org 2

neues, standardisiertes Open-Document-Dateiformat zusétzlich enthalten, sowie ein
verbesserter pdf-Export. Ja, Sie haben richtig gelesen, OpenOffice ist ohne zusétzliche
Programme in der Lage, aus Thren Dokumenten sofort ein pdf zu erzeugen.

5.1.3 KDE 3.4 und Kubuntu

Ubuntu ist im Oktober 2004 einzig und allein mit der Desktop-Umgebung von Gno-
me an den Start gegangen. Wihrend Gnome in den USA und anderen Léndern sehr
erfolgreich und beliebt ist, sieht die Situation in Europa und speziell in Deutschland
ein bifichen anders aus. Hier ist eine alternative Desktop-Umgebung mit dem Namen
KDE (K Desktop Environment) sehr beliebt.

Ubuntu steht Menschen und Ideen offen gegeniiber, die das System modifizieren und
damit fiir Thre Bediirfnisse anpassen mochten. Und genau das haben ein paar Frei-
willige gemacht und unter der Schirmherrschaft von Canonical ein Ubuntu mit KDE
entwickelt, ein sogenanntes Kubuntu.
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5 Neuerungen bei Breezy Badger

Abbildung 5.4: Das Logo von Kubuntu, dem Ubuntu mit KDE.

Man darf dabei aber nicht vergessen, dass sich Canonical hauptsdchlich um die Wei-
terentwicklung von Ubuntu (also mit Gnome) kiimmert. Kubuntu ist lediglich ein
optionales ,,Ubuntu”, welches Canonical aber férdert, indem es dieses Projekt auf den
Firmeneigenen Servern bereitstellt und somit die gesamte Infrastruktur fiir solch frei-
willige Projekte fordert.

Im Frithjahr 2005 sprachen wir von der Idee ein alternatives Ubuntu mit XFCE als
Arbeitsumgebung zu erschaffen ein sogenanntes Xubuntu. Canonical ruft eindeutig
zur Entwicklung von Alternativen auf und unterstiitzt solche Bestrebungen. In letz-
ter Zeit haben sich im Internet einige Freiwillige gefunden, die ein solches Xubuntu
entwickeln mochten. Es bleibt abzuwarten, wie sich dieses Projekt entwickelt.

Sie kénnen Kubuntu ebenso direkt aus dem Internet herunterladen. Probieren Sie es
ruhig aus. Wenn Sie bei einem installierten Ubuntu einmal KDE ausprobieren méchten
(dies koénnen Sie auch parallel zu Gnome installieren), so schauen Sie bitte in Kapitel
?7? nach.

Fiir welches (K)Ubuntu Sie sich entscheiden ist letztendlich Geschmackssache. Im Prin-
zip konnen Sie natiirlich mit jeder der beiden grofien Desktop-Umgebungen arbeiten.
Viele Unterschiede bestehen im Design, in der Anzahl der integrierten Programme
und #hnlichen Sachen. So ist KDE z.B. zu Beginn wesentlich bunter und verspielter
als Gnome, dass eher durch Sachlichkeit glinzt. Aber durch zahlreiche Tuning-Moglich-
keiten kann man beide Umgebungen nach seinen Wiinschen anpassen. Der Phantasie
sind hier kaum Grenzen gesetzt.
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5.2 Software

Nun méchte ich Thnen die wesentlichen Unterschiede zwischen warty und hoary auf-
zeigen. Zu Beginn werden wir uns dem schon oft genannten X-Server zuwenden.

5.2.1 x.org

Ubuntu 5.10 (Breezy) enthilt den X-Server von X.org in der Version 6.8.2. X.org un-
terstiitzt nun nochmals wesentlich mehr Grafikkarten verschiedener Hersteller. Eine
verbesserte automatische Erkennung nimmt Thnen bei der Installation eine Menge Ar-
beit ab und erlaubt eine fast vollsténdige Erkennung und Einbindung der Karte in ihr
System.

.Org

r -l

FOUNDATION

Abbildung 5.5: Die Homepgae von z.org lautet erstaunlicherweise http://www.z.org

7'_)'

Zusétzlich gibt es wichtige Verbesserungen fiir normale und proprietire ATI- und Nvi-
dia Treiber. Einzig die 3D-Unterstiitzung ist und bleibt eine Baustelle. Mit ein wenig
Aufwand lésst sich aber auch dieses kleine Hindernis recht gut in den Griff kriegen.
Wir werden hierauf im Kapitel ,,Hardware” genauer eingehen.

X.org hat auch einige ,Schmankerl”, die zwar nicht wichtig, aber dennoch fiir eini-
ge Benutzer von Bedeutung sind. Zu erwahnen ist hier z.B. die wirkliche Transparenz
von Fenstern. Dieses Gimmick ist natiirlich sehr rechenintensiv, verspricht aber eine
bessere Darstellung als die ,,Pseudo-Transparenz”, die xfree86 dem Benutzer vorgau-
kelt, indem es eine Kopie des Hintergrundes in das aktuelle Fenster kopierte. Nur durch
die Fahigkeiten des X-Servers werden den Desktop-Umgebungen, sei es Gnome oder
KDE, die entsprechenden Moglichkeiten zur Visualisierung gegeben.
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5.2.2 Neue Programme
Anwendungsmanager

Es ist erstmals ein Programm enthalten, mit welchem Sie durch einfaches Klicken
neue Anwendungen installieren kénnen. Sie erreichen dieses Programm auf dem Weg
Anwendungen - Anwendungen installieren.

Programme hinzufiigen

Datei Einstellungen ~Hilfe

3 arrierefreiheit
Programme
» [ miro hinzufiigen/entfernen
» %) Edutainment Dieses Programm erméglicht es lhnen
N Programme auf Knopfdruck zu installieren oder
> < Entwicklung 2u entfernen. Durchsuchen Sie die Kategorien
. um Programme zu finden, oder durchsuchen sie
» % Grafik alle Programme mit der Suchfunktion, Haken sie

ein Progamm zum installieren an und zum
» (@) mtemet Entfernen ab.

Mit diesem Programm kénnen nur einfache

b &P sonstige Installationsaufgaben erledigt werden. Fir
e aufwendigere Anspriiche verwenden den
b g Spiele Synaptic Packet Manager, welcher durch Drucken
auf "Fortgeschritten” im "Datel’ Menu gestartet
b g systemwerkzeuge werden kann

3, Unterhaltungsmedien

» %] Zubehsr

[ | [ suche| X schlieBen

Abbildung 5.6: Ein neues Programm zum Installieren von Anwendungen.

Sprachauswahl

Es ist erstmals ein Programm enthalten, mit welchem Sie durch einfaches Klicken
neue Anwendungen installieren kénnen. Sie erreichen dieses Programm auf dem Weg
Anwendungen - Anwendungen installieren.

Sprachauswahl

Languages available to people using this system:

sprache Translations | Writing Aids |
Burmesiscn =

Byelorussian
Chinesisch
Danisch
Deutsch
Englisch
Esperanto
Estrisch
Faréisch
Finnisch
Franzésisch
Galician

Ganda

100000008 ®OO00OC0
10000000’ ®O00

(€]

Translations include menus, dialogs and help. Writing Aids include dictionaries,
grammar checkers and input: methods, Some translations may not be
available for some languages

o

Default language: | Deutsch (Deutschiand)

Used for new accounts and the login screen

X SchlieBen

Abbildung 5.7: Mit Hilfe dieses Programmes kénnen Sie einfach und bequem Sprach-
pakete installieren und verwalten.

o4
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Menii-Editor

Sie finden unter Anwendungen - Systemwerkzeugen - Meni Editor Anwendungen das
Programm ,smeg”. Mit diesem Programm koénnen Sie das Gnome-Menii nach Thren
Whiinschen veréndern, also z.B. neue Eintrédge hinzufiigen oder andere 16schen.

Menu Editor

fle Edit Help

erefreiheit [u] Barmierefreihet
ER sidung O [@ sildung
B suro B suo
© oebian O @ oebian
<€ Entwicklung <€ Entuicklung .
Ay otk Ay crafic [2]
@ nntemet @ ntemet 3
$ sonstige O & sonstige o
o spiele b spicle
B systernwerkzeuge @ B systermwerkzeuge
@, unterhaltungsmedien @, Unterhaltungsmedien
3| zubehor & %] zubehor &

[ Nowrens] [ ow iy [ = N soparater

Abbildung 5.8: smeg - Verdndern Sie Ihre Gnome-Meniis.

Audio-CD’s brennen

Ebenfalls neu ist das Programm ,,serpentine”, mit welchem Sie Audio-CD’s brennen
konnen. Erwarten Sie nicht den gleichen Umfang wie von z.B. Nero unter Windows
oder k3b. Serpentine ist bewusst einfach gehalten und sicherlich kein Ersatz fiir ein
»grofles” Brennprogramm. Die Entwicklung geht aber bestédndig voran und es bleibt
abzuwarten, ob man mit Serpentine irgendwann auch andere Projekte brennen kann.
Fiir das einfache Brennen von Audio-CD’s solte das Programm aber durchaus reichen.
Sie kénnen per ,Drag and Drop” Musikstiicke in verschiedenen Formaten (z.B. mp3
oder ogg) in serpentine kopieren und sogar k3b-Projekte iibernehmen.

Serpentine

fle Edit View Help

Hinzufigen

Track Title | Artist | Duration

Disc Usage:  Empty

Disc Capacity: | 74 minutes &

Abbildung 5.9: serpentine - Ein einfaches Programm zum Brennen von Audio-CD’s.
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5 Neuerungen bei Breezy Badger

Graphischer Bootprozess

Die aktuelle Version von Ubuntu zeigt zum ersten Mal den Bootprozess graphisch an.
Hierfiir zeichnet sich das Paket ,usplash” verantwortlich. Wo bei anderen Distribu-
tionen der Schritt zu einem graphischen Bootprozess eher ein Schritt in die falsche
Richtung ist und nur noch z.B. ein Chamé&leon angepriesen wird, zeigt sich Ubuntu
hier wesentlich auskunftsfreudiger und versteckt nicht alle Systemmeldungen.

<3 ubuntu

Abbildung 5.10: usplash - Beim Starten des Systems werde Sie jetzt so begrifst.

Ubuntu zeigt diese Systemmeldungen weiterhin an und gibt damit nicht den Vorteil
von Linux auf, dass man sofort beim Bootvorgang erkennen kann, ob irgendwelche
Dienste nicht starten.

5.2.3 Ubuntu Dokumentation

Der Frechdachs bietet eine integrierte Dokumentation, den Ubuntu FAQ Guide (FAQ=
Frequently asked Questions, meistgestellte Fragen), den Ubuntu Quick Guide (Schnellstart-
Dokumentation) und einige andere Dokumente, die Thnen als Benutzer erkliren méchten,
was Ubuntu eigentlich ist und welche Funktionen in der aktuellen Veréffentlichung vor-
handen sind.

Der Ubuntu FAQ Guide hat das Ziel, die meistgestellten Fragen der Benutzer zu
beantworten. Der Ubuntu Quick Guide ist eine Einfiihrung in den Ubuntu Desktop,
der die Gnome Desktop-Umgebung und die vorhandenen Funktionen und Programme
erklart.

Dies sind nur ,,Kurzdokumentationen” und sollen keine ausfiihrliche Dokumentation
ersetzen. Gerade fiir Einsteiger ist eine solche unumgénglich.

Die beiden Dokumentationen erreichen Sie {iber den kleinen Rettungsring, dem Hilfe-
Center, im oberen Gnome-Panel. Dort finden Sie auch weitere Dokumentationen z.B.



5.3 Auf der Serverseite

iiber Gnome, aber auch Dokumentationen bereits installierter Programme. Stébern
Sie ruhig in dieser virtuellen Bibliothek.

Datel Bearbeiten Gehe 2u Lesezeichen Hilfe

Hiffe Themen

Hilfe-Themen

Desktop

It cantains Wiki entries from the ubuntu.com
tribution that we received through the Ubuntu Bugzilla

reibung des Systems von Ubuntu Breezy

Abbildung 5.11: Das Hilfe-Zentrum. Hier finden Sie einfiihrende Dokumentationen.

5.3 Auf der Serverseite

Die Anderungen bei Breezy Badger betrafen natiirlich nicht nur den Desktop, auch
an den Serverfunktionen von Ubuntu wurde ordentlich ,, geschraubt und verbessert”.
Wenn Sie das Breezy-Release als Server einsetzen mochten, dann kénnen Sie sich iiber
folgende Neuerungen freuen:

Plone 2.1 und Zope 2.8
Mit diesen beiden Programmen kénnen Sie z.B. ein Content Management System
aufsetzen.

PHP5

PHP (rekursives Akronym fiir ,PHP: Hypertext Preprocessor”, urspriinglich , Per-
sonal Home Page Tools”) wird hauptséichlich zur Erstellung dynamischer Webseiten
verwendet.

Unterstiitzung von Direktinstallationen iiber LVM

Ubuntu erlaubt nun die Direktinstallation in LVM-Partitionen (Logical Volume Ma-
nager).
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5 Neuerungen bei Breezy Badger

Unterstiitzung fiir groBe Arbeitsspeicher

Ubuntu unterstiitzt nun in seiner aktuellen Version fiir 32-bit Architekturen Arbeits-
speicher mit einer Grofle iiber 4 Gigabyte.

Kernelunterstiitzung fiir Cluster-Dateisysteme

Enthalten ist weiterhin eine Unterstiitzung von Dateisystem, die speziell in Clustern
eingesetzt werden (OCFS2 und GFS), enthalten.

5.4 Hardware

Linux 2.6.12

Breezy enthélt den neuen Linuxkernel 2.6.12 mit einer Vielzahl an aktualisierten Trei-
bern.

Fortschritte bei Notebooks

Bei der Entwicklung des Frechdachses wurde ein Schwerpunkt auf die bessere Un-
terstiitzung von Notebooks gelegt. Dies soll unter anderem heiflen, dass bei mehr No-
tebookmodellen die Hotkey-Funktionen und Energiesparfunktionen ,,out of the box”
funktionieren.

HP All-in-One-Gerate

Da die Einrichtung der eierlegenden Wollmilchsdue von Hewlett-Packard bisher sehr
viel Fummelei und Mut erforderte, haben sich die Ubuntu-Entwickler ein Herz ge-
nommen und die vollstdndige Unterstiitzung dieser All-in-one-Geréte versprochen. Die
Scan-, Fax-, Druck- und Kopierfunktionen sollen nun ohne langwierige Konfiguration
funktionieren.

Bluetooth-Unterstiitzung

Es werden nun Eingabegerite, die mit dem Standard ,,Bluetooth” funken, unterstiitzt.
64bit Kernel fir PPC

Die Besitzer eines 64bit-PowerPC’s kénnen sich nun beruhigt Ubuntu installieren, da
mit Breezy der 64bit-Kernel fiir diese Systeme Einzug halt.
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5.6 Installation

5.5 Hewlett-Packard und Ubuntu

Ubuntu hat eine derart gute Hardwareerkennung, dass Hewlett-Packard einige seiner
Notebooks mit einer speziell angepassten Version von Ubuntu ausliefert. Es soll sich
um die Modelle nx6110, nc6120, nc6220, nc6230 und nc6000 handeln. Auch das
Subnotebook nc4200 soll mit dieser Version laufen, da es die gleiche Hardware wie
die bereits erwdhnten Notebooks aufweist.

Bei allen Geriten sollen LAN, WLAN, Modem und Sound, PCMCIA, Infra-
rot, FireWire und Bluetooth vom Start weg funktionieren. Die 3D-Beschleunigung
des Intel-Chipsatzes Mobile 915 soll seinen Dienst ebenfalls anstandslos verrich-
ten. Auch fiir den Betrieb von zwei Bildschirmen, die Hotkeys und ACPI-Funktion
einschliellich Suspend to Disk und Suspend to RAM diirften keine Probleme bereiten.

Dies ist aber noch nicht alles. HP ist derart angetan von Ubuntu, dass die
beiden Firmen (HP und Canonical) eine strategische Partnerschaft in Siidafrika
eingegangen sind. Es darf also mit noch mehr ,HP+Ubuntu”’-Produkten gerechnet
werden.

5.6 Installation
5.6.1 Ein neuer OEM-Modus

Auch wenn die meisten von uns wahrscheinlich keinen PC-Versand aufbauen wollen,
ist es vielleicht doch interessant zu wissen, dass Canonical nun einen neuartigen OEM-
Modus eingebaut hat, damit die Vor-Installation von Ubuntusystemen einfacher ge-
lingt. Dieser Schritt ist in der Hinsicht bemerkenswert, dass man erkennen kann, dass
Canonical immer mehr auch kommerzielle Wege beschreiten méchte. Dieser Weg wird
aber immer ein paralleler bleiben, Sie werden Ubuntu immer kostenlos herunterladen
koénnen.

Einfachere Dual-Boot-Systeme

Die Installationsroutine wurde um die zusétzliche Option erweitert, dass Sie nun be-
stehende Partitionen, auf denen bereits Betriebssysteme existieren (z.B. Windows),
automatisch verkleinern lassen konnen. Hierdurch schaffen Sie Platz, um Ubuntu zu
installieren.






6 Ubuntu erleben — die Installation

6.1 Erste Schritte

Eines erst einmal vorweg: Wenn Sie noch wenig Erfahrungen mit Linux haben, dann ha-
ben Sie bitte keine Scheu vor dem Terminal( Shell). Es ist wirklich reine Gewhnungs-
sache — und wenn man aus der ,, Windows-Matrix” kommt, dann ist man oft ein bifichen
Maus- und GUI- (Graphical User Interface) ,,verwohnt”.

Wie die meisten Linux-Distributionen entwickelt sich auch Ubuntu in diese Richtung,
allerdings hat dies Vor- und Nachteile. Wenn Sie nun anfangen, sich mit Linux aus-
einanderzusetzen, dann werden Sie zwangsldufig einen wesentlich tieferen Einblick in
das System erhalten als dies bei Betriebssystemen wie Windows iiberhaupt moglich
ist. Sie lernen ,nebenbei”, wie das Betriebssystem aufgebaut ist und was das System
im Einzelnen macht.

Konsole: Terminal, Shell und Konsole bezeichnen im Prinzip das gleiche.
Sie konnen gleichzeitig so viele Terminals 6ffnen wie Sie mochten. Wenn Sie
mehrere Prozesse (d.h. z.B. Programme) simultan in einem Terminal starten
mochten, hingen Sie einfach ein & an den zu startenden Prozess.

Die Konsole bietet die Moglichkeit, das Linux-System ohne eine grafi-
sche Oberflache zu bedienen. Zu diesem Zweck werden Befehle in Textform
eingegeben. Dies ist oft viel schneller und effizienter als die Bedienung mit
der Maus. Mit der Tastenkombination Strg + Alt + F2 koénnen Sie zu jeder
Zeit auf die Konsole wechseln (hierbei geht die momentane Oberfléiche nicht
verloren, da Linux den gleichzeitigen Betrieb mehrerer Oberflichen erlaubt).
Mit Strg + Alt + F'7 erreichen Sie wieder die Standardoberfliche.

Eine Shell bildet die Konsole unter der grafischen Oberfliche ab. Die
Programme, die dies tun, heifen Terminal (z.B. xterm, aterm, rxvt usw.).
Unter GNOME ist das Gnome-Terminal der Standard. Die sog. Bash (Bourne
Again Shell) ist die Standard-Shell unter Ubuntu. Eine Einfiihrung in die
grundlegende Bedienung einer Shell finden Sie im Kapitel ,, Befehlsiibersicht”.

Haben Sie keine Angst vor der ,,Machtergreifung”. Das ist etwas sehr positives, denn so
bekommen Sie die Kontrolle iiber das System. In der heutigen Zeit sitzen die meisten
Menschen vor ihrem PC oder MAC und sind diesen Maschinen geradezu ausgeliefert.
Aber Sie sollten sich vor Augen fithren: Nicht der Computer beherrscht den Men-
schen, sondern der Mensch den Computer. Sie sind bei Linux angelangt und haben

61
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den ersten, aber entscheidenden Schritt in die richtige Richtung getan. Andere Be-
triebssysteme (wie z.B. Windows) lassen sich nicht in die Karten schauen — Linux
hingegen schon. Diese Art der Offenheit kann einen leicht erschrecken, aber lassen Sie
sich bitte nicht ins Bockshorn jagen. Sie konnen durch die Art der Benutzerverwaltung
und der restriktiven Rechtevergabe unter Linux kaum etwas kaputtmachen.

Wenn Sie mit Linux beginnen, macht es eventuell Sinn sich einen zweiten Benutzer
anzulegen, auch wenn Sie den Computer alleine nutzen. Der Vorteil liegt darin, dass
Sie auf den zweiten Benutzer umschalten kénnen, falls bei IThrem Hauptbenutzer doch
mal aus Versehen irgendetwas schief gegangen sein sollte. Sie kénnen dann mit Hilfe
des zweiten Benutzerkontos Reparaturen erledigen, ohne den root-account nutzen zu
miissen. Wie das Anlegen eines neuen Benutzerkontos funktioniert, erfahren Sie in Ka-
pitel [?]. Den Umgang mit der Konsole, mit Befehlen und Strukturen, werden Sie nach

root@fis: /home/marcus

Datei Bearbeiten Ansicht Terminal Reiter Hilfe

[

marcus@fis:~% su
Password:
Iroot@fis: /home/marcus # I

4]

Abbildung 6.1: Die Konsole oder das Terminal. Linuzx lisst sich komplett tiber das
Terminal steuern. Das Terminal finden Sie unter Anwendungen - Zu-
behor - Terminal.

und nach lernen. Hierbei ist keine Eile angesagt. Versuchen Sie nicht, zuviele Schritte
auf einmal zu gehen. Sie werden sehen, die Erfolgserlebnisse kommen schneller als Sie
denken. Und geben Sie nicht zu schnell auf! Bevor man Mauern niederreifien will und
kann, muss man sich erst einmal kriftig den Kopf an ihnen stoflen. Max Planck hat
mal gesagt, ein Genie bestiinde aus 10% Inspiration und 90% Transpiration. In diesem
Sinne: Auf gehts!
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6.2 Voraussetzungen

Allgemein
Sie sollten vor Beginn der Installation sichergehen, dass

e Thr Computer von CD booten kann (hierzu miissen Sie die entsprechende Opti-
on im Bios (Basic Input Output System) Ihres Computers aktivieren, meistens
gelangt man wéihrend des Bootens mit der ,,Entf”-Taste in dieses Bios.

e Sie geniigend freien Platz auf der Festplatte Thres Computers besitzen. Am besten
eignet sich eine separate Festplatte oder eine génzlich leere Partition, die Sie
wahrend der Installation von Ubuntu 16schen kénnen.

e Sie ein aktuelles Backup Threr Daten gemacht haben. Auch wenn Datenverluste
durch Installationsfehler selten sind, so passieren sie doch gerade dann, wenn
man kein aktuelles Backup hat (, Murphys law”).

Windows und Linux parallel

Es macht generell fiir Einsteiger Sinn, ein eventuell vorhandenes Windows parallel zu
behalten. So haben Sie erst einmal ein funktionsfihiges System, falls bei der Installa-
tion von Ubuntu irgendetwas schief gehen sollte. Eine Mindestnutzung von Windows
konnte so aussehen, dass Sie im Internet vorhandene Hilfe fiir die Einrichtung von
Ubuntu suchen.

6.2.1 Woher bekomme ich Ubuntu?

Bevor Sie mit einer Installation starten kénnen, brauchen Sie natiirlich eine Installations-
CD/DVD. Diese bekommen Sie entweder direkt mit diesem Buch mitgeliefert oder Sie
laden sich diese von der offiziellen Ubuntulinux-Seite im Internet herunter:

http://www.ubuntulinux.org

Suchen Sie sich einen Mirror! in Threr Nihe (also meistens ,, Germany”) und laden Sie
sich dort das Image? fiir die CD/DVD herunter. Fiir einen Standard-PC ben&tigen Sie
das ,,i386”-Image.

Alternativ kénnen Sie den Download auch iiber den Bittorrent oder per jigdo erle-
digen. Dies ist Thnen iiberlassen.

Achten Sie beim Brennen der Installations-CD darauf, dass Sie diese nicht als Daten-
CD, sondern als Image brennen. Bei Nero 6 finden Sie diese Funktion unter Rekorder-
Image brennen.

1Ein Mirror (Spiegel) ist sozusagen ein gespiegeltes Verzeichnis der original Downloadseite. Diese
Mirrors liegen in verschiedenen Landern, so dass Sie immer einen in lhrer N&dhe suchen sollten.
Sie kénnen somit von einer kiirzeren Verbindung und einer eventuell hoheren Geschwindigkeit
profitieren.

2Ein Image ist ein Abbild einer CD, also eine ,,geklonte CD”.
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6.2.2 Live-CD

Wenn Sie unsicher sind, ob Sie Ubuntu eine Chance geben sollten oder sich nicht
ganz im Klaren sind, ob Ihr neues Linux die gesamte oder zumindest die entschei-
dende Hardware unterstiitzt, sollte das Erkunden und Ausprobieren der Live CD Thr
erster Schritt in diese neue Welt sein. Bei den von der Firma Canonical verschickten
Installations-CDs ist immer eine Live-CD mit dabei. Sie kénnen sich diese aber auch
auf der Homepage von Ubuntu herunterladen.

Hintergrund: Eine Live-CD ermdglicht das Starten eines Betriebssystems
ohne Installation und Verédnderung des Inhalts der Festplatte in Threm
Computer. Nach dem Booten von dieser CD oder auch DVD steht eine fertig
eingerichtete Betriebssystem-Umgebung mit verschiedenen Anwendungen
fiir Sie bereit. Meist sind diese ,,von CD laufenden Betriebssysteme” aber
langsamer als die auf der Festplatte installierten, da das System jedes Mal auf
die CD zuriickgreifen muss.

Bei der Live-CD handelt es sich um die gleiche Architektur, die auch
der normalen Installations CD als Basis dient. Sie beinhaltet alle offiziell
unterstiitzten Architekturen. Der Vorteil in der gleichen Architektur liegt
darin, dass Sie nun problemlos Ubuntu installieren kénnen, nachdem Sie die
Live-CD ausprobiert haben. Dies ist nicht selbstverstédndlich. So besafl die
erste Version (Warty Warthog, erschienen im Oktober 2004) von Ubuntu
noch verschiedene Architekturen bei der Live- und der Installations CD. Die
Ergebnisse einer , Live-Installation” waren somit nicht immer direkt auf eine
richtige Installation zu iibertragen.

6.2.3 Technische Voraussetzungen

Linux ist im Allgemeinen sehr bescheiden, was den Umgang mit Hardware angeht.
Ubuntu macht hierbei keine Ausnahme. Es gibt ,, Linuxe”, die ohne Probleme mit z.B.
4 MB Arbeitsspeicher, einem 40-Mhz-Prozessor und keiner Festplatte auskommen. Die-
se Systeme laufen komplett von einer Diskette. Allerdings muss man hierbei natiirlich
auf graphische Benutzeroberflichen u.i. verzichten.

Ich empfehle fiir eine normale Desktop-Installation von Ubuntu (komplett mit GUI)
einen PC mit mind. einem 300 MHz Prozessor, 128 MB Arbeitsspeicher, eine Grafik-
karte mit 32 MB Speicher und 2 GB Festplattenplatz. Aber wie in allen Bereichen gilt
auch hier, je besser die Hardware, desto fliissiger 1duft Ubuntu. In dieser neuen Version
unterstiitzt Ubuntu auch die neuen AMD-64-Prozessoren mit der ,,Cool and Quiet”
Funktion, welche den Prozessor nach Bedarf heruntertakten und den Liifter bis zum
Stillstand verlangsamen kann.

Fiir eine Server-Installation (ohne GUI) sollten 400 MB allein fiir Ubuntu ausreichen.
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6.2.4 Lauft meine Hardware unter Ubuntu?

Die meisten Hardware-Hersteller konzentrieren sich bei der Entwicklung ihrer Hardwa-
re und der dazu nétigen Treiber ausschlieBlich auf die Windows-Welt. Und so obliegt
es der Community, die fiir Linux notwendige Unterstiitzung selber zu programmieren.

Allerdings soll nicht verschwiegen werden, dass immer mehr Hersteller den wachsenden
Markt fiir Linux-Applikationen erkennen und darauf reagieren.

Wenn Sie Zweifel haben, ob Ihre Hardware einwandfrei mit Ubuntu zusammenarbeitet,
sei es vor oder nach der Installation, so gibt es im Internet zahlreiche Anlaufstellen.
Dort wird die Hardware aufgelistet, die nachgewiesenermaflen mit Linux zusammen-
arbeitet. Auflerdem finden Sie dort konkrete Hife und weiterfithrende Literatur. Dies
kann aufgrund des Umfanges nicht in diesem Buch realisiert werden.

e http://www.linux-laptop.net/ — Eine Seite, die sich hauptséichlich mit Linux auf
Notebooks beschiiftigt. Die Liste ist nach Herstellern sortiert (in englischer Spra-
che).

e http://www.linuxprinting.org/ — Eine Seite, die sich hauptséchlich mit der Ein-
richtung von Druckern unter Linux beschéftigt (in englischer Sprache).

e http://www.linmodems.org/ — Eine Seite, die sich mit dem Einsatz und Betrieb
von Modems unter Linux beschéftigt (in englischer Sprache).

e http://tuxmobil.org/ — Hier wird das Zusammenspiel von Linux und mobilen
Geréten behandelt (in englischer Sprache).

e http://tuxmobil.de/ — Deutsche Ausgabe von eben genannter Seite.

e http://www.tuxhardware.de/ — Hier finden Sie eine Datenbank, in welcher Hard-
ware aufgelistet wird, die garantiert unter Linux lauft.

6.2.5 Von Diskette booten

Eine normale Installation von Ubuntu setzt immer einen von CD-bootbaren PC bzw.
ein funktionsfihiges CD/DVD-Rom Laufwerk voraus. Wenn Sie diese Voraussetzungen
nicht erfiillen kénnen, ist dies kein Grund jetzt schon den Kopf in den Sand zu stecken.
Ubuntu bietet die Moglichkeit, mit Hilfe einer Boot-Diskette die Installation doch noch
moglich zu machen. Das einzige, was Sie hierzu brauchen, ist eine leere Diskette und
einen Internetzugang, damit Sie sich das kleine Image fiir die Diskette herunterladen
und installieren kénnen.

Um die Bootdiskette unter Windows zu erstellen, folgen Sie bitte diesen Schritten:

1. Laden Sie den ,, Smart Boot Manager” ber folgenden link herunter:
http://slackware.at/data/slackware-current /rootdisks/sbootmgr.dsk
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2. Nun miissen Sie die Bootdiskette generieren. Dies geschieht mit Hilfe des Pro-
grammes rawwrite. Sie bekommen es unter der Adresse:

http:/ /uranus.it.swin.edu.au/ jn/linuz/rawwritewin-0.7. zip
Eine kurze Erkldrung des Programmes finden Sie unter:
http:/ /uranus.it.swin.edu.au/ jn/linuz/rawwrite. htm

3. Legen Sie die eben erstellte Bootdiskette und die Ubuntu-CD in den PC.

4. Wenn Sie die Bootdiskette erstellt haben, starten Sie den Computer neu. Gehen
Sie sicher, dass im Bios des Computers in der Bootreihenfolge die floppy an erster
Stelle steht.

5. Wenn der Computer nun von Diskette startet, erscheint nach kurzer Zeit ein
Menii, in welchem Sie den Meniipunkt CD-ROM markieren und bestéitigen.

Nun startet die Ubuntu-Installation von CD und es kann weitergehen. Herzlichen
Gliickwunsch!

6.3 Upgrade des Systems

Prinzipiell kénnen Sie von einem vorhandenen und installiertem Hoary- Ubuntu ohne
Probleme auf den neuen Frechdachs ,upgraden”. Ubuntu ist so aufgebaut, dass dies
mit geringstmoglichem Aufwand und ohne Neuinstallation machbar ist. So bleiben Sie
immer auf dem neuesten Stand, ohne die Festplatte zu formatieren und eventuell al-
le angefallenen Daten und Konfigurationsdateien zu verlieren. Wenn Sie sich fiir ein
Upgrade entscheiden, dann brauchen Sie entweder eine Installations-CD von Ubuntu
Hoary oder eine schnelle Internetverbindung (mind. DSL, da Sie eine Menge Daten
herunterladen miissen).

Generell gilt: Machen Sie ein Backup, d.h. eine Sicherung Ihrer personlichen Da-
teien! Meist geht zwar alles gut, aber ,,unverhofft kommt oft”.

Bitte kommentieren Sie alle Eintréige in Ihrer Sources.list aus, welche nicht
original sind (z.B. fremde Backports und andere Quellen). Ansonsten kann
es zu unerfreulichen Nebenwirkungen kommen.

6.3.1 Mit der Breezy-Installations-CD

Wenn Sie eine Installations-CD mit dem neuen Hoary besitzen, brauchen Sie diese nur
einzulegen, nachdem Ihr Hoary-System gestartet und Sie eingeloggt sind. Nach dem
automatischen Erkennen der CD erscheint ein Dialogfenster mit der Frage, ob Sie up-
graden wollen. Da Sie in diesem Fall wahrscheinlich schon iiber einige Erfahrung mit
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Ubuntu verfiigen (Sie haben ja immerhin schon Hoary benutzt), gehe ich auf diesen
Fall nicht explizit ein. Hierbei macht es genauso wie beim Upgrade iiber das Internet
(siehe néchster Punkt) Sinn, die sources.list in der Weise abzuéndern, dass Sie iiberall
das Wort hoary durch breezy ersetzen. Beim Upgrade auf die néichste Version muss
dann natiirlich breezy durch dapper ersetzt werden (,Dapper Drake” ist die néchste
Version von Ubuntu, angekiindigt fiir April 2006). Ja, so einfach kann ein Upgrade
sein ;-)

Seien Sie trotz der einfach wirkenden Upgrade-Prozedur wachsam. Sie werden wéhrend
des Upgrades nach diversen Konfigurationen gefragt. Die Beantwortung dieser Fragen
diirfte aber kein Problem darstellen, da Sie ja mit Hoary schon vertraut sind. Nach
der Installation kann es sein, dass Sie Thren X-Server neu konfigurieren miissen, da die
Architektur sich in dieser Version geéndert hat (hierzu schauen Sie bitte im Kapitel
, Troubleshooting” nach).

6.3.2 Uber das Internet

Wenn Sie keine solche CD besitzen, aber dafiir eine schnelle Internetverbindung (mind.
DSL), dann brauchen Sie in Threr vorhandenen sources.list nur sémtliche Verweise auf
hoary durch breezy ersetzen. Ein Beispiel einer solchen Datei finden Sie im Kapitel 9.
Danach brauchen Sie nur noch Thre Paketquellen durch apt-get update neu zu laden
und Thr System durch apt-get dist-upgrade auf Hoary ,,upzugraden”. Auch hierbei
setze ich durch den Betrieb von hoary eine gewisse Grundkenntnis im Umgang mit
Dateien und apt-get voraus. Ansonsten lesen Sie sich bitte aufmerksam das Kapitel 9
durch.

Haben Sie ein klein wenig Geduld bei diesem Upgrade. Thr warty muss jetzt zwischen
200 und 400 Megabyte herunterladen und auf Ihrem Computer installieren. Dies dau-
ert natiirlich einige Zeit und ist abhéngig von Ihrer Internetverbindung. Leider kénnen
Sie wahrend dieser Zeit den PC nicht alleine ,,werkeln” lassen, da er wihrend dieses
Upgrades einige Konfigurationen abfragt, z.B. ob alte Konfigurationsdateien beibehal-
ten werden sollen oder durch neue, mit Standardeinstellungen ersetzt werden sollen.
Im Zweifel beantworten Sie solche Fragen immer mit ,,Ja”.

Es wird dringend empfohlen, nach einem Upgrade die Metapakete ,,ubuntu-base” und
,ubuntu-desktop” zu installieren. Diese Metapakete priifen, ob auf Threm Computer
alle Abhéngigkeiten des Grund-Ubuntusystems erfiillt sind. Die Installation dieser bei-
den Pakete erreichen Sie am einfachsten mit folgendem Befehl:

sudo apt-get install ubuntu-base ubuntu-desktop
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6.4 Ubuntu live genieBen — die Live-CD

Wenn Sie keine Lust haben, erst ein ganzes Buch zu lesen, bevor Sie mit Ubuntu star-
ten konnen, dann kann ich Sie beruhigen. Sie miissen sich nicht erst mit grauer Theorie
langweilen, um zu erfahren was Ubuntu genau ist. Sie konnen Ubuntu ohne jegliches
Risiko ausprobieren — nehmen Sie einfach die Ubuntu Live-CD!

Des Weiteren bietet Thnen die Live-CD eine fantastische Moglichkeit, Thr System vor-
her auf Herz und Nieren zu priifen, bevor Sie eine Installation wagen. So kénnen Sie
z.B. ohne Gefahr ausprobieren ob Ubuntu mit Threr Hardware zurecht kommt oder
nicht.

Aber das ist noch ldngst nicht alles. Sie kénnen mit Hilfe der Live-CD ebenfalls ein
kaputtes” Linux-System wieder reparieren oder zumindest die Daten sichern, wenn
Sie keinen regulédren Zugriff mehr auf Thr System haben.

6.4.1 Was ist das?

Eine Live-CD heifit ,,Live”, weil Sie das Ubuntu, also das Bestriebssystem, bedienen
konen, ohne dass es auf Ihrer Festplatte installiert ist. Das klingt unglaublich? Das
ist es auch, aber es funktioniert. Normalerweise holt sich ein Betriebssystem bendtigte
Daten von einer Festplatte, auf welcher es installiert ist. Nicht so ein Live-System, hier
holt sich das System die Daten direkt von der CD. Sie bedienen das System quasi live
von der CD aus. Den Platz, der das Betriebssystem zum Arbeiten braucht (z.B. zum
Zwischenspeichern) holt es sich aus dem Arbeitsspeicher, also nicht von der Festplatte.
Sie kénnen Daten dauerhaft auf z.B. USB-Sticks abspeichern.

Nun fragen Sie sich vielleicht, warum dann nicht alle Betriebssystem Live-System
sind... Hmm, dies hat mehrere Griinde. Zum Einen ist ein solches Live-System nie-
mals so schnell wie ein richtiges (installiertes) System, da die Arbeitsgeschwindgkeit
nun von dem eingesetzten CD- oder DVD-Laufwerk abhéingt (und diese sind immer
langsamer als eine Festplatte). Zum Anderen braucht man sehr viel Arbeitsspeicher,
da ein solches Live-System stédndig Daten zwischenspeichern muss. Je mehr Arbeits-
speicher, desto besser. Und zum Dritten ist es mit einem solchen System natiirlich
schwieriger, Daten dauerhaft zu speichern, da die Festplatte ja nicht zur Verfiigung
steht.

6.4.2 Voraussetzungen
Sie brauchen keine besonderen technischen Voraussetzungen, um die Live-CD zu te-

sten. Wie bereits eben beschrieben, brauchen Sie nur ein schnelles CD- oder DVD-
Laufwerk, sowie so viel Arbeitsspeicher wie moglich.
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6.4.3 Live ist live — der Start

Legen Sie einfach die CD oder DVD wéhrend des Starten Thres Computers in Thr Lauf-
werk oder starten Sie nach dem Einlegen gegebenenfalls Thren Rechner neu. Achten
Sie (wie bei einer richtigen Installation auch) darauf, dass Thr Rechner von CD booten
kann. Notfalls &ndern Sie bitte die Einstellungen im Bios Ihres Rechners (s.o.). Bei der
DVD miissen Sie bei Erscheinen des Startbildschirms das Wort ,live” eintippen und
mit Enter bestétigen.

Das Live-System verlangt nun zu Beginn einige Angaben, so z.B. nach der bevorzug-
ten Sprache oder nach den Netzwerkeinstellungen. Sie konnen das Netzwerk natiirlich
unkonfiguriert lassen, miissen dann allerdings auch auf sdmtliche Eigenschaften des
Netzwerkes verzichten. Zum Schlufl werden Sie nach der Bildschirmauflésung gefragt.
Im Normalfall sollten die hier voreingestellten Angaben stimmen, so dass Sie diese nur
noch mit Enter bestétigen miissen.

Und schwups — jetzt sind Sie in Threm neuen System ;-)

Bei eventuellen Schwierigkeiten lesen Sie bitte auch im Abschnitt ,,Allgemeine Be-
merkungen zur Installation” nach.

6.4.4 Daten abspeichern

Sie konnen Dateien natiirlich auch dauerhaft speichern oder externe einlesen (z.B.
Word-Dateien). Am einfachsten gelingt dies iiber Medien, die Sie am USB-Anschluss
einhéngen, z.B. USB-Sticks oder externe Festplatten. Sie brauchen hierzu nur die ent-
sprechenden Geréte anzuschliefen und darauf zu warten, dass diese automatisch ein-
gehingt werden. Es erscheint dann ein Symbol fiir jedes Gerét auf Threm Desktop und
durch Doppelklick erhalten Sie Zugriff darauf.

Ubrigens finden Sie die zusétzlich eingehéingten Geriite im Verzeichnisbaum unter /me-
dia. Dies ist der iibliche Einhéngepunkt, den Ubuntu wihlt. Andere Distributionen
verwenden meist das Verzeichnis /mnt (fr mount).

Wenn Sie das USB-Gerét wieder entfernen mochten, dann klicken Sie einfach mit der
rechten Maustaste auf das entsprechende Icon und wihlen Sie den Meniipunkt ,,Da-
tentrdger aushéngen”. Danach kénnen Sie die USB-Gerite gefahrlos entfernen. Wenn
Sie die Gerite nicht wie eben besprochen ordnungsgeméfl aushéngen, kann es sein,
dass Thre Dateien nicht richtig auf dem USB-Gerét abgespeichert wurden.

Zum Ausschalten Thres Live-Systems wihlen Sie in der oberen Taskleiste (gnome-
panel) System - Abmelden.
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6.5 Ablauf der Installation

Auf den folgenden Seiten wollen wir uns nun die Installation von Ubuntu etwas genauer
ansehen.

6.5.1 Allgemeine Bemerkungen zur Installation

Ubuntu ,,Breezy Badger” fragt alle Eingaben und Entscheidungen des Users in der
ersten Phase der Installation ab. Dies hat den Vorteil, dass Sie, sobald das Installati-
onsmedium entfernt und das System neu gestartet wurde, die vorhergehenden Instal-
lationseinstellungen nicht erneut eingeben miissen.

Rescue Mode

Das System bietet auch einen Rescue Mode im Installationsprozess an, welcher grund-
legende Reparaturen und eine eventuelle Wiederherstellung des gesamten Systems
ermoglicht. In diesen Rescue Mode gelangen Sie natiirlich nur, wenn sich bereits ei-
ne Ubuntu-Installation auf Threm Computer befindet. Mit Hilfe dieses Rescue Modus
kénnen Sie auch bei einer eventuellen Neuinstallation Thre vorhandene /home-Partition
auf eine andere Festplatte sichern.

6.5.2 Welche Schwierigkeiten konnen auftreten?

Wie jedes andere Betriebssystem ist auch Ubuntu nicht frei von einigen Tiicken. So
vermissen viele Umsteiger eine graphische Installation, wie Sie unter Windows oder
Suse Standard ist.

Nichts desto trotz kann man alle Aufgaben, die bei einer Installation anfallen, auch
mit dem vorhandenen Installer bewiltigen, vielleicht sogar komfortabler als mit einer
tollen graphischen Oberfliche, die doch meistens mehr vom System verhiillt als Thnen
hilft.

Auf einige kleine Stolperfallen werden wir hier kurz eingehen.

ACPI

Auf manchen PCs und Notebooks gibt es Arger mit der ACPI-Funktion (Advanced
Computer Power Interface). Als Folge dessen scheitert die Installation. Um dem ent-
gegenzuwirken, kann man diese Funktion bei der Installation abschalten. Hierzu muss
man lediglich beim Installationsmenii (erster Bildschirm, sieche Abbildung 6.2) die Op-
tion:

linux acpi=off noapic nolapic

angeben. Bei der Live-CD miissen Sie statt linux das Wort live mit den obigen Optionen
eingeben.
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Touchpad

Des Weiteren kann es né6tig sein, dass das Touchpad eines Notebooks nach der Instal-
lation des Betriebssystems erst noch eingerichtet werden muss. Um hierbei nicht nur
auf die Tastatur angewiesen zu sein, empfiehlt sich der Einsatz einer externen Maus.

Aber gerade der Frechdachs kann hier erstaunliche Fortschritte vorweisen. Bei der
Entwicklung wurde sehr viel Wert darauf gelegt, dass bei Notebooks moglichst alles
funktioniert, ohne viel am fertigen System zu fummeln.

Grafikprobleme

Es kann in manchen Konstellationen passieren, dass Ubuntu Schwierigkeiten mit Th-
rer Grafikkarte hat und deswegen den Framebuffer3 nicht richtig auslesen kann. Auch
bei diesem kleinen Problem brauchen Sie den Kopf nicht in den Sand zu stecken. Sie
konnen Ubuntu diesen Parameter schon wéahrend der Installation mit auf den Weg
geben. Im Kernel von Ubuntu ist ein Framebuffer vorhanden.

Wenn die Installation aus diesem Grund héngt, geben Sie am Startbildschirm ein-
fach den folgenden Parameter ein und bestétigen Sie dies durch Driicken von ENTER:
linux vga=791. Bei einer ,,Custom-Installation” lautet dies: custom vga=791.

Farbtiefe 640*480 | 800*600 | 1024*768 | 1280*1024

256 (8 bit) 769 771 e 775
32000 (15 bit) 784 787 790 793
65000 (16 bit) 785 788 791 794

Tabelle 6.1: Parameter fir Framebuffer

Sprachdateien lassen sich nicht herunterladen

Wahrend der Installation wird Thnen berichtet, dass auf der CD nicht alle Sprachda-
teien vorhanden sind, die nétig wéren, um Ihr System komplett auf Deutsch laufen zu
lassen. Dies ist kein Manko, sondern eine notwendige Einschrankung, da das komplette
System fiir alle Kontinente und Lénder auf eine CD passen soll. Ubuntu soll schliellich

1. ,downloadbar” sein und bleiben, d.h. die Datei zum Herunterladen sollte so klein
wie moglich sein,

2. auch auf dlteren Rechnern ohne DVD-Laufwerk installierbar sein,

3Framebuffer: man bezeichnet hiermit den Speicherbereich im Video-RAM, der die Daten fiir die
Bildschirmdarstellung enthélt.
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3. auch drmeren Lindern und Menschen, die sich keinen neuen Computer mit DVD
leisten kénnen, ein Betriebsystem an die Hand geben.

Die fehlenden Sprachdateien lassen sich aber ganz bequem nach der Installation des
Grundsystems iiber ein Programm namens Synaptic herunterladen. Néheres hierzu
konnnen Sie im Kapitel 13 nachlesen.

Meine Tastatur spinnt ...

Es kann passieren, dass Sie wieder und wieder auf das Y tippen und es erscheint ein Z.
Ich kann Sie beruhigen: Sie haben weder Koordinationsschwierigkeiten, noch ist Thre
Tastatur kaputt. Der Fehler liegt woanders: Sie haben eine deutsche Tastatur, aber das
Betriebssystem erwartet eine englische Tastatur. Nun miissen Sie nur einige Klippen
beim Tippen umschiffen, bevor Sie das richtige Tastatur-Layout laden kénnen. Die
wichtigsten Vertauschungen sind in folgender Tabelle zusammengefasst:

Was Sie tippen mochten... | ...und was Sie tippen miissen
Zund Y einfach vertauschen
/ - (minus)
- (minus) i
: (Umschalt)+06
- (Unterstrich) (Umschalt)+8

Tabelle 6.2: Vertauschte Zeichen auf der Tastatur
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6.6 Nun geht’s los!

6.6.1 Der Startbildschirm

Nach Einlegen der Installations-CD (nicht der Live-CD) erscheint Bildschirm 6.2. Hier
brauchen Sie nur Enter zu driicken. Durch Driicken von F1 gelangen Sie ins Hilfe-
Menii, falls die Standardinstallation schief gehen sollte.

3 ubuntu

The default installation is switable for most desktop or laptop sustems.
Press Fi for help and advanced inztallation optionz

To inztall only the bose zpstem, tupe *server’ then EHTEN.
'or the default installation. press EMIEH.

boot:

Abbildung 6.2: Startbildschirm der Ubuntu-Installation.

Nun erscheinen allerlei Meldungen (Abbildung 6.3) auf dem Bildschirm, wéhrend
Ubuntu versucht, die grundlegenden technischen Gegebenheiten zu untersuchen, d.h.
Ubuntu kontrolliert in dieser Phase der Installation, ob es mit der Hardware (insbeson-
dere dem Mainboard, Prozessor usw.) zurecht kommt. Bei schwerwiegenden Inkompa-
tibilitdten stoppt die Installation schon in dieser frithen Phase.

Nun kann die graphische Installation gestartet werden und Ubuntu kontrolliert weitere

Hardware, wie beispielsweise Festplatten, CD-Rom Laufwerke und &nliches (Abbildung
6.4).
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.7868881 Canwot allocate resource for EISA slot 1

.786888]1 EISA: Detected B cards.

.786888]1 NET: Registered protocol family 2

.7138881 input: AT Translated Set 2 keyboard on izaBB6B/seriofd

.7168881 IP: routing cache hash table of 2848 buckets, 16Rbytes

.716888]1 TCP established hash table entries: 16364 (order: 5, 131872 byt

.7168881 TCP bind hash table entries: 16384 (order: 4, 65536 bytes)
.7168881 : Hash tables configured (established 16384 bind 16384)
. 7168881 NE Registered protocol family 8
.716888]1 HET: Registered protocol family 28
.7168881 wakeup devices:
.7168881
. 7168881 {supports 58 S1 55)
.7168881 SK: Compressed image found at block 8
.7188861] i : AT Translated Set 2 keyboard on isaBB6B-serio@
. 86688481 ¢ Mounted root (ext2 filesystem).
. 86788481 ¢ Mounted root (ext2 filesystem
.867888]1 Trying to move old root to sinitrd ... okay
.8688881 Freeing unused kernel memory: 224k freed
[Setting up filesystem, please Wait ...
[4294668.989008]1 NET: Registered protocol family 1
ounting a tmpfs over sdev...
reating initial device nodes...

Abbildung 6.3: Erste Untersuchung der Hardware.

Erkenne Festplatten und andere Hardware

Flihre die Hardware-Erkennungz aus, bitte warten...

Abbildung 6.4: Weitere Hardware wird erkannt und untersucht.
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6.6.2 Sprach- und Landauswahl

Die Hardwareerkennung endet mit der Frage nach der Sprache, in welcher Sie das
System benutzen mochten (Abbildung 6.5). Benutzen Sie die Pfeiltasten auf der Ta-
statur, um auf ,,German” zu wechseln.

[!] choose language

Please choose the language uou would like to use.

Choose a language:

Bulgarian BuArapcin -
& Mo locales/country settings
Catalan Catald

Chinese (Simplified) - FA37(f7{A)

Chinese (Traditional) - H137(3ER8)

Croatian Hrvatski

Czech Cestina

Danish Dansk

Dutch heder lands

English English

Esperanto Esperanto

Estonian Eesti

Finnish Suomeksi

French Frangais

i

EAANLLKD

Abbildung 6.5: Auswahl der Sprache.

Bei der Frage nach Ihrem Standort markieren Sie Thr Aufenthaltsland (Abbildung 6.6).
Ubuntu benétigt diese Information, um ggf. verschiedene Tastatur-Layouts zu laden.

[!] choose language
Land wahlen:
Belgien
LUXEMAUPE
Usterreich

Schueiz
Anderes

<2urlick>

en Optionen;

Abbildung 6.6: Auswahl des Landes.

Die Erkennung der Tastatur wurde in dieser Version von Ubuntu automatisiert. Nor-
malerweise ist die nun angegebene Vorauswahl richtig. Sollte dies nicht der Fall sein,
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wéhlen Sie einfach das fiir Sie passende aus (Abbildung 6.7).

[!] Wahlen Sie Thre Tastaturbelegung aus

Ihre Tastatur ist:

Belegung iber die Tastatur ermitteln

Auswahl aus der uullsyéndigeﬂ Lﬁste
Test auf Korrektheit (Eingahefenster)

<2urlick>

Abbildung 6.7: Erkennung des Tastatur-Layouts.

6.6.3 Netzwerk

Sie kénnen schon wihrend der Installation des Grundsystems IThr Netzwerk einrichten.
Dies ist optional, kann also iibersprungen werden.

Erkenne Netzwerk-Harduare

Flhre die Hardware-Erkennung aus, hitte warten...

Abbildung 6.8: Erkennung der Netzwerkhardware.
Dazu brauchen Sie nach der Erkennung des Netzwerks einfach die Option ,, Unkonfigu-

riert lassen” bestétigen. Wie bereits erwihnt, folgt nun als erster Schritt die Einrich-
tung des Netzwerks. Hierbei fithrt der Installer eine Erkennung der Netzwerkhardware
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durch.

Konfiguriere das Netzuerk mit DHCP

Die Netzuwerk-Autokonfiguration war erfolgreich

Abbildung 6.9: FEinrichten von DHCP.

Wenn die Hardware richtig erkannt wurde, wird im folgenden Schritt versucht, die
Netzwerkhardware mit DHCP* zu konfigurieren.

[1] Netzuerk einrichten
Bitte geben Sie den Wamen dieses Rechrers ein.
Der Rechnername ist ein einzelnes Wort, der IThren Rechner im Wetzwerk
identifiziert. Wenn Sie Ihren Rechnernamen nicht kennen, fragen Sie
den Netzuerkadministrator. Henn Sie ein lokales Heimnetz aufbauen,
ist es egal, was Sie angeben.

Rechnername:

<Zuriick>

Abbildung 6.10: Eingabe des Computernamens.

Wenn Sie keinen Router Ihr Eigen nennen, wird dieser Vorgang wohl mifllingen. Sie
konnen die Konfiguration im néichsten Auswahldialog einfach iiberspringen und Ihre

4Das DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) erméglicht mit Hilfe eines entsprechenden Ser-
vers die dynamische Zuweisung einer IP-Adresse und weiterer Konfigurationsparameter an Com-
puter in einem Netzwerk (z.B. Internet oder LAN).
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Netzwerkverbindung (z.B. fiir DSL) spiiter einrichten. Hierfiir sehen Sie bitte in Kapi-
tel 10 nach.

Ein wesentlicher Teil fehlt allerdings noch. Thr Rechner braucht einen Namen, um
in einem evntuell vorhandenen Netzwerk eindeutig identifizierbar zu sein. Hier kénnen
Sie einen beliebigen Namen wihlen. Als Standard ist Ubuntu voreingestellt, sie konnen
aber IThren Rechner natiirlich auch ,,Windows” nennen ;)

6.6.4 Partitionierung unter Linux

Nun folgt der kniffligste Teil der Installation und Sie sollten sich hierfiir ein bifichen Zeit
nehmen. Also nehmen Sie sich einen Becher Kaffee und machen Sie es sich gemiitlich.
Uberlegen und lesen Sie griindlich, bevor Sie Anderungen an Threr Partitionierung
vornehmen. Die folgenden Hinweise sollen Ihnen die Hintergriinde verstdndlich machen.

Allgemeines

Bei der Partitionierung unter Linux sollte man folgendes beachten:

e root ist der Superuser! IThm ,,gehéren” alle Dateien im Dateisystem mit Ausnahme
des Verzeichnisses /home. Der Superuser hat generell Zugriff auf alle Verzeich-
nisse und kann iiberall die Zugriffsrechte &ndern. Das Heimatverzeichnis von root
ist das Wurzelverzeichnis des Dateisystems, bezeichnet mit einem einfach ,,/”.
Es enthélt alle Programme.

e Im Verzeichnis home werden die personlichen Daten und Einstellungen der ein-
getragenen Benutzer (aufler root) abgelegt. Jeder Benutzer erhilt einen eigenen
Ordner mit seinem Namen.

e swap ist unter Linux die Bezeichnung fiir einen Auslagerungsspeicher. Hier wer-
den Programme bzw. Daten ausgelagert, die nicht mehr in den RAM passen.
Dafiir muss unter Linux eine eigene Partition angelegt werden.

e Bei der Partitionierung ist es mit breezy moglich, NTFS- und /oder Fat32-Partitionen
bei bestehenden Windows-Installationen zu verkleinern. Dies funktioniert recht
zuverléssig, sollte Sie aber nicht veranlassen, auf ein Backup Ihrer Daten zu ver-
zichten! Des Weiteren empfiehlt es sich, die Windows Systempartition (meistens
¢) vor der Installation von Linux und der eventuellen Verkleinerung zu defrag-
mentieren, damit ein Datenverlust bei der Gréflenéinderung unwahrscheinlicher
wird.

Einteilung der Partitionen

Wenn Sie eine eigene Festplatte fiir Ubuntu benutzen kénnen oder Thre vorhandene
16schen mochten, dann benutzen Sie zu Beginn bitte die Standardeinstellungen von
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[11] Festplatten partitionieren

Diezer Installer heinhaltet einen Assistenten, der Ihnen helfen kann,
Ihre Festplatte flr Ubuntu einzuteilen. Wenn Sie michten, kinnen sie
dies auch von Hand tun. Wahlen Sie den Assistenten, konnen Sie spater
die Eintellung einsehen, anpassen oder die Partitionierung rlckgéngiz
machen .

Hie soll partitioniert werden?

<2urtick>

Abbildung 6.11: Grundsdtzliche Partitionierung.

[11]1 Festplatten partitionieren

Dies ist eine Ubersicht (ber Ihre konfigurierten Partitionen und
Mount-Punkte. H8hlen Sie eine Partition um Anderungen worzunehmen
(Dateisystem, Einhdngepunkt, usw.), freien Speicher um Partitionen
anzulegen oder ein Gerat um eine Partitionstabelle zu erstellen.

Software-RAID kKonfigurieren

Logical Yolume Manager konfigurieren
Gefihrte Partitionierung

Hilfe zur Partitionierung

IDE1 Master (hda) - 4.3 GB YMuare Virtual IDE Hard Drive
NP 1 primar 4.1 GB 4 @ extd
Wr. 5 logisch 213.8 MBE @ Swap

fAnder
den und fAnde

<2urlick>

Abbildung 6.12: Partitionierungsvorschlag.
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Ubuntu (,,Gefiithrte Partitionierung”). Die folgenden Hinweise sind eher fiir fortge-
schrittenere Benutzer gedacht.

Eine weitere fortgeschrittene Partitionierungsmoglichkeit (LVM) finden Sie am Ende
dieses Kapitels.

e Es macht Sinn, bei einem Linux-System eine eigene Partition fiir das Home-
Verzeichnis (/home) anzulegen. So kénnen die Benutzer bei einer Neuinstallation
des Betriebssystems ihre personlichen Daten behalten. Allerdings ist dies nicht
zwingend. Gerade wenn Sie erst mit Linux beginnen und noch ein zusétzliches
Windows auf der gleichen Festplatte haben, sollten Sie evtl. auf ein zusétzliches
/home-Verzeichnis verzichten und eine Standard-Partitionierung verwenden.

e Die Swap-Partition sollte bei einem kleinen RAM-Speicher (< 512 MB) etwa
die doppelte Grofle des RAM haben. Bei einem RAM ab 512 MB ist als Swap-
Speicher die einfache Gréfie des RAM in der Regel ausreichend.

e Die Grofle des Root-Verzeichnisses hidngt vom installierten System ab. Wird ein
grafisches System mit X und GNOME/KDE genutzt und werden zusétzlich viele
»grofie” Programme wie OpenOffice, Entwicklungsumgebungen zur Programmie-
rung usw. installiert, sollte man mit einer Root-Partition von 5-10 GB planen.

Partitionierungsvorschlag

Bei einer FestplattengroBe von 80 GB und einem RAM von 256 MB ist folgende Par-
titionierung sinnvoll:

e Root-Partition (/): 6-8 GB
e Swap-Partition (swap): ca. 500 MB
e Home-Partition (/home): der Rest des freien Platzes.

Die Abfrage der Partitionierungsdaten erfolgt bei Ubuntu in mehreren Schritten, die
wichtigsten sollen nun anhand von Screenshots dargestellt werden. Bei der ersten Ab-
frage (Abbildung 6.11) erscheint ein Bildschirm, auf welchem Sie gefragt werden, ob
Sie eventuell das gesamte Laufwerk 16schen moéchten, um darauf Ubuntu zu installie-
ren. Dies ist die einfachste Moglichkeit — und wenn Sie dies tun, kénnen Sie sich nun
beruhigt zuriicklehnen. Durch ein Driicken von , Enter” bestétigen Sie dies, mit den
Pfeiltasten konnen Sie die andere Option wéhlen.

Aber auch, wenn Sie Ubuntu parallel zu Windows installieren, sollte die Partitio-
nierung keine Probleme bereiten. Wenn Sie die Aufteilung der Partitionen von Hand
eingeben wollen, erscheint auf dem folgenden Bildschirm (Abbildung 6.12) eine Uber-
sicht der installierten Festplatten und eingerichteten Partitionen und ein Vorschlag fiir
die anzulegenden Linux-Partitionen.
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Im letzten Schritt (Abbildung 6.13) erfolgt eine Sicherheitsabfrage und eine Uber-
sicht der vorgeschlagenen Anderungen Sehen Sie sich in Ruhe die vorzunehmenden
Anderungen an. Wenn Sie diese Anderungen bestitigen, gibt es kein Zuriick mehr!
Sollten Sie unsicher sein, bliattern Sie lieber zuriick und gehen Sie noch einmal alles
durch. Sie merken schon, der Versténdnisprozefl beginnt schon bei der Installation ;-)
Nun werden die neu erstellten Partitionen formatiert, dieser Prozef3 kann abhéngig von

[11] Festplatten partitionieren |

Dies ist eine UbEPSlBht ubEP IhPE KunflguPlePten Partitionen und
Mount-Punkte. Wahlen Sie eine Partition um HndEPungen vDqunehmen
(Dat81sgstem Elnhangepunkt Usl. y, freien SDElChEP um PaPtltlunen
anzulegen oder ein Gerat um eine FaPtltlunstabelle zu erstellen.

Software-RAID kunflguPlePen

Logical Wolume Manager konfigurieren
Gefilhrte Partitionierung

Hilfe zur Partitionierung

IDEL Master (hda) - 4.3 GB WMuware Virtual IDE Hard Drive
Mr. 1 primae 4.1 GB 4 © exts L
Mr. 5 logisch 213.8 HB @ Swap Swap

machen

<Zurlicks

Abbildung 6.13: Abschlufl der Partitionierung.

der Grofle der Festplatten einige Zeit in Anspruch nehmen.

Es ist von Vorteil, wenn Sie zumindest eine Datenpartition unter Windows mit dem
Dateisystem Fat32 ,,betreiben”, denn dann kann Ubuntu diese Partition unter Linux
einfach als normale Partition zum Wurzelverzeichnis hinzufiigen und Sie kénnen durch
Doppelklick auf Thre Windows-Daten zugreifen. Ist schon merkwiirdig, dass Windows
dies nicht beherrscht ;-)

6.6.5 Zeitzone und Benutzer

Die weiteren Schritte der Installation sind selbsterkliarend, es folgen Abfragen zur Zeit-
zone (siehe Abbildung 6.14), zum Benutzernamen und dem Passwort dieses Benutzers,
welcher den Rechner hauptsichlich benutzt (siehe Abbildung 6.15). Vergessen Sie die-
ses Passwort nicht! Die Benutzerrechte sind in der Linux-Welt sehr restriktiv. Sie
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konnen spéter im laufenden System noch weitere Benutzer einrichten. Der Benutzer-
name sollte keine Umlaute oder Sonderzeichen enthalten. Ihr Passwort darf beliebig
gestaltet sein, allerdings sollten Sie sich hier die Richtlinien durchlesen, die in Kapitel
12 beschrieben werden.

Nach Eingabe sédmtlicher geforderter Daten folgt das Ende des Installationsprozesses.
Ubuntu listet alle noch zu installierenden Pakete auf und beginnt mit der Installa-
tion und Einrichtung derselben. Dieser Prozefl dauert erfahrungsgemifl am langsten.
Sie haben nun also genug Zeit, sich einen neuen Kaffee zu kochen, denn als néichstes
werden Sie den Ubuntu Desktop erobern.
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[1] Zeitzane kanfigurieren

Ihre Zeitzone ist wermutlich EuropesBerlin.

Befinden Sie sich wirklich in der Zeitzone Europe/Berlin?

<zurlick> : <Neiny

Abbildung 6.14: Auswahl der Zeitzone.

[!11] Set up users and passwords
A user account will be created for you to use instead of the root
account for non-administrative activities. Enter the full name of the
person who will be using this account.

Enter a full name for the new user:

<Zurlicks

Abbildung 6.15: FEingabe des Benutzernamens.

83



6 Ubuntu erleben — die Installation

“_: ubuntu

ubuntu // Mi 13, Apr, 12:31

Abbildung 6.16: Der Gnome Display Manager (GDM). Hier kénnen sich die Benutzer
einloggen und sich Zutritt zum System verschaffen.

6.7 Andere Installationsarten

6.7.1 Installation auf einem USB-Stick

Ubuntu erméglich in seiner neuesten Version jetzt auch die Installation des Grundsy-
stems auf einem USB-Stick. Die Schritte hierzu sind im Folgenden aufgelistet. Dies ist
eher fiir fortgeschrittene Benutzer gedacht.

1. Legen Sie bitte zuerst die Ubuntu Installations-CD oder -DVD ein und starten
sie ggf. Thr System neu. Thr Computer sollte so eingestellt sein, dass er von CD
booten kann.

2. Geben Sie bitte am Bootprompt (der erste erscheinende Bildschirm) custom-
expert vga=T791 ein.

3. Folgen Sie nun den Anweisungen auf dem Bildschirm. Achten Sie beim Partitio-
nieren darauf, dass Sie die erste Partition zum Booten des System verwenden.
Diese darf nicht grofler als etwa 8GB sein. Die Installation lduft ganz normal

weiter.

4. Bevor Sie Grub installieren, wechseln Sie bitte auf eine Shell (Strg+Alt+F1).
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5. Geben Sie hier nun nano /target/etc/mkinitrd/modules ein und fiigen Sie
(jeweils durch eine neue Zeile getrennt) folgendes zu dieser Datei hinzu: sd_mod,
ehci-hed, uhci-hed, ohci-hed und usb-storage.

Diese Angaben erlauben es dem Kernel bereits vor dem eigentlichen Startvorgang
auf die USB-Festplatte zuzugreifen.

6. Damit allerdings der Kernel nach dem Laden der Module noch geniigend Zeit
hat, die Festplatte zu erkennen, miissen Sie mit
nano /target/etc/mkinitrd/mkinitrd.conf den Wert DELAY auf 10 &ndern.

7. Wechseln Sie nun mit chroot /target das Root-Verzeichnis und erstellen Sie
mit mkinitrd -o /boot/initrd.img-2.6.10-4-386 die neue ingtrd.

8. Zum Abschluss geben Sie exit ein und installieren den Bootloader in die Parti-
tion, in welcher Sie Ubuntu installiert haben (meist /dev/sdal).

6.7.2 Installation auf Systemen mit wenig Arbeitsspeicher

Nicht jeder Benutzer hat zuhause einen modernen und leistungsfihigen Computer.
Wenn dies bei Thnen der Fall ist, dann ist dies nicht weiter schlimm, denn Sie werden
bei Linux nicht gezwungen, ein altes und damit fehleranfilliges Betriebssystem zu in-
stallieren.

Wie wir schon kennengelernt haben, kénnen wir durch den modularen Aufbau von
Linux prinzipiell aussuchen, was wir installieren wollen. Und genau dies wollen wir
nun ausnutzen.

In der Standardinstallation befindet sich nach der Installation ein Ubuntu mit der
Gnome-Deskop-Umgebung und anderen speicherhungrigen Anwendungen auf Threm
Computer. Unter Umstinden lduft Thr System also ziemlich langsam. Dem wollen wir
nun abhelfen, indem wir Ubuntu schon wéihrend der Installation anweisen, ein Ubuntu
mit einer graphischen Benutzeroberfliche auf einem PC mit wenig Arbeitsspeicher zu
installieren.

Ich gehe im folgenden davon aus, dass Sie die Installations-CD bereits besitzen, an-
sonsten laden Sie es sich bitte herunter.

1. Legen Sie nun diese Installation-CD in IThr CD-ROM-Laufwerk ein und starten
Sie Thren Rechner neu. Bitte gehen Sie abermals sicher, dass Thr Computer so

eingerichtet ist, dass er von CD bootet (gucken Sie hierfiir, wenn nétig, in Ihr
Bios).

2. Am ersten Bootprompt geben Sie bitte server ein und folgen den weiteren An-
weisungen. Mit dem Begriff server installieren Sie ein Grundsystem ohne gra-
phische Benutzeroberfliche und ohne weitere Programme auf Threm Computer.
Hierfiir benotigt Ubuntu ungefihr 400MB Speicherplatz auf Threr Festplatte.
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3. Als néchstes werden wir ein GUI (Graphic User Interface = graphische Benut-
zeroberflache) installieren. Hierzu geben Sie bitte nach erfolgter Installation des
Grundsystems und Einloggen folgendes ein:

e sudo -s (Dies gibt Thnen einen dauerhaften Root-Status.)

e nano /etc/apt/sources.list (Aktivieren Sie jetzt bitte die Universe Pa-
ketdatenbank (siche Kapitel 9).)

e apt-get update (Aktualisierung der lokal gespeicherten Paketinformatio-
nen.)

e apt-get install icewm xserver-xorg x-window-system-core xdm num-
lockx xterm (Hierdurch installieren Sie alle nétigen Pakete fiir eine graphi-
sche Benutzeroberfliche. Der Window-Manager IceWM zeichnet sich durch
einen geringeren Ressourcenverbrauch aus.)

e exit (Nun agieren Sie wieder als Benutzer.)

4. Geben Sie nun startx ein, um die graphische Benutzeroberfliche zu starten. Nach
dem néchsten Neustart startet das graphische Login automatisch. Es wurden nun
insgesamt etwa 470 MB Speicherplatz ,,verbraucht”.

5. Nun werden wir einige fiir den alltéglichen Gebrauch wichtige Anwendungen
installieren:

e sudo apt-get install acroread (Adobe PDF-Reader)

e sudo apt-get install mozilla flashplayer-mozilla acroread-plugin
(Mozilla und Plugins)

e sudo apt-get install openoffice.org (OpenOffice)

Das System benétigt knappe 800 MB auf Ihrer Festplatte. Sie sind also mit einer
Festplattengrofle von mindestens 1 GB auf der sicheren Seite.

6.7.3 Installation ohne Medium

Es hort sich vielleicht ein bifichen verriickt an, aber Sie kénnen Ubuntu ohne jegliches
Medium, also ohne CD, Diskette oder USB-Stick, installieren. Das einzige, was Sie
benétigen, ist ein funktionierendes Windows und etwas freien Speicherplatz. Optimal
wére eine freie Partition (die Linux léschen und selber benutzen kann); aber auch mit
einem Programm wie Partition Magic konnen Sie freien Platz herbeizaubern. Des Wei-
teren brauchen Sie eine stindige Internetverbindung (z.B. iiber einen Router oder ein
Netzwerk).

Dies ist keine Spielerei ohne Sinn und Verstand, denn so kann man Ubuntu auch
auf PC’s installieren, die kein Eingabelaufwerk wie Floppy oder CD-Rom-Laufwerk

besitzen.

Die Installation von Ubuntu geschieht iiber einen so genannten Ubuntu-Installer, der
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alle notigen Pakete zur Installation wihrend dieser Installation aus dem Internet 14dt.
Man braucht nur zwei Dateien herunterzuladen, damit der Ubuntuinstaller funktio-
niert:

http://archive.ubuntu.com/ubuntu/dists /hoary/main/...
...installer-i386 /current /images/netboot /ubuntu-installer /386 /linux

http://archive.ubuntu.com/ubuntu/dists/hoary /main/...
...installer-i386 /current /images/netboot /ubuntu-installer /386 /initrd.gz

Nach dem erfolgreichen Herunterladen dieser beiden Dateien muss die Installation vor-
bereitet werden. Hierzu erstellen Sie bitte auf der Windows-System-Partition (meist
¢:) einen Ordner mit dem Namen ,boot”. Verschieben Sie die heruntergeladenen Da-
teien dorthin.

Wenn die Installation von Ubuntu startet, wird der Rechner neu gestartet. Damit
dann nicht wieder automatisch Windows geladen wird, brauchen wir einen Bootloader
und zwar Grub. Um diesen nun zu installieren, miissen Sie das Paket ,,Grub for DOS
package” herunterladen:

http://newdos.yginfo.net/grubdos.htm

Sie brauchen allerdings aus diesem Paket nur zwei Dateien (trotz allem miissen Sie
das gesamte Paket herunterladen). Die zwei Dateien, die wir brauchen, sind ,, menu.lst”
und ,,gldr”. Alle anderen Dateien spielen keine Rolle und kénnen geléscht werden. Die
»gldr”’-Datei verschieben Sie bitte direkt nach c¢: (also in kein Unterverzeichnis). In
,»C:/boot” | in welchem bereits die Dateien Linux.bin und initrd.gz liegen, erstellen Sie
bitte einen Ordner mit dem Namen ,,grub”. In dieses neue Verzeichnis verschieben Sie
bitte die Datei ,,menu.lst”.

Nun miissen die Dateien ,,menu.lst” und ,,boot.ini” angepasst werden, damit der Ubun-
tu Installer beim néchsten Systemstart geladen wird.

Hierzu 6ffnen Sie bitte die Datei menu.lst mit Notepad und fiigen folgendes einfach
hinzu:

title Ubuntu Installer (hd0,0)

kernel (hd0,0)/boot/linux vga=normal ramdisk_size=14972 root=/dev/rd/0 rw —
initrd (hd0,0)/boot/initrd.gz

Bitte speichern Sie die Datei nach dieser Verédnderung ab.

Als néchstes folgt die boot.ini. Hier ist das Problem, dass diese Datei nicht nur schreib-

geschiitzt, sondern auch noch versteckt ist. Um dies beides zu dndern, tippen Sie bitte
unter Start - Ausfiihren ein: cmd.exe
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Nun 6ffnet sich eine DOS-Box, in welcher Sie folgendes eintippen sollten:
attrib -a -r -s -h c:\boot.ini

Nun kénnen Sie die boot.ini mit dem Notepad in c:\boot.ini 6ffnen und folgende Zeilen
am Ende einfiigen:

c:\grldr="Start GRUB”

Jetzt brauchen Sie nur noch diese Datei abzuspeichern und das war es auch schon.
Wenn Sie jetzt das nédchste Mal Thr System neu starten, werden sie einen Bildschirm
sehen, auf welchem Sie zwischen Windows und ,,Start Grub” wihlen kénnen. Wéhlen
Sie hier ,,Start Grub” und im néichsten Menii dann ,,Ubuntu Installer”.

Der Ubuntu-Installer wird nun starten, und alles was er braucht herunterladen, bis
er zur Partitionierung der Festplatte kommt. Ubuntu wird fragen, ob die ganze Fest-
platte formatiert werden soll. Wenn Sie Windows parallel behalten méchten, dann
wiéhlen Sie bitte ,manage drives personally”. Nachdem Sie Ubuntu angewiesen haben,
den freien Speicherplatz zu nehmen, folgen einige weitere einfachere Schritte, die hier
nicht im Einzelnen aufgelistet werden miissen.

6.8 Ein paar Worte zu Grub

Grub ist der Bootloader von Ubuntu (bei Suse ist dies standardméiflig Lilo).

6.8.1 Auf Diskette installieren
Allgemeines

Ubuntu Linux verwendet den Bootloader GRUB um sich selbst und andere auf dem
System installierte Betriebssysteme zu starten. Der Bootloader von Windows XP hat
auch einen Namen und zwar NTloader. StandardméBig wird GRUB im MBR (Ma-
ster Boot Record) der ersten Festplatte (hda) installiert. Dies bringt den Vorteil der
einfachen Installation und des einfachen Updates des Bootloaders. Der MBR ist der
erste Sektor auf der Festplatte und wird von jedem installierten Betriebssystem zuerst
gelesen.

Die Installation von Grub in den Bootloader ist gleichzeitig aber auch riskant, da
es vorkommen kann (aber nicht muss), dass der Bootloader hierbei beschidigt wird
(nicht physisch). Die Griinde hierfiir kénnen sein:

e Die Installation eines neuen Betriebssystems mit einem eigenem Bootloader iiber-
schreibt den MBR,

e ein Update von Grub schlégt fehl und der Bootloader ist zerstort oder

e der Bootloader Grub wird durch den Anwender falsch konfiguriert.
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Meistens lassen sich nach einer Beschidigung des Bootloaders die Betriebssysteme
nicht mehr starten. Daher macht es Sinn, sich den Bootloader eines funktionierenden
Systems auf einer Diskette zu installieren, damit man im Notfall sein Betriebssystem
starten kann.

Vorbereitung

Legen Sie zu Beginn eine leere Diskette in Thr Diskettenlaufwerk (floppy) und geben
Sie als root die folgenden Befehle in eine Konsole:

mke2fs /dev/fd0

Dieser Befehl legt auf der Diskette ein ext2-Dateisystem an. Die Diskette darf da-
bei nicht gemounted sein! Aber keine Angst, dies ist sie normalerweise auch nicht,
aufler Sie haben sie vorher per Hand durch den Befehl mount /media/floppy ein-
gehingt. Der Befehl

sudo mkdir /floppy

legt das Verzeichnis floppy an. Der Ort, wo es angelegt wird ist von Bedeutung. In
diesem Beispiel ist floppy im Wurzelverzeichnis angelegt. Mit Hilfe der Eingabe von

sudo mount -t ext2 /dev/fd0 /floppy

wird das Dateisystem der Diskette (fd0) in das Verzeichnis floppy eingehéingt, es wird
gemounted. Der Befehl

sudo mkdir /floppy/boot

legt ein Unterverzeichnis boot im Verzeichnis floppy an. Nun wechseln Sie in dieses
Verzeichnis boot und kopieren die benétigten Dateien dort hinein. Der Punkt hierbei
zeigt an, dass der aktuelle Ordner als Zielverzeichnis verwendet werden soll. Dies ge-
schieht durch folgende Eingaben:

cd /floppy/boot

sudo cp /lib/grub/i386-pc/* .
sudo cp /sbin/grub .

sudo cp /boot/grub/menu.lst .

Installation

Nun sind alle bendtigten Dateien kopiert und das Programm GRUB kann mit dem
Befehl
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sudo grub

aufgerufen werden. Mit dem folgenden GRUB-Shell-Kommando wird der Bootloader
nun auf der Diskette installiert:

install (fd0)/boot/stagel (fd0)...
...(fd0) /boot /stage2 p (fd0)/boot/menu.lst

Dieser Befehl muss in einer Zeile eingegeben werden! stagel und stage2 sind zwei un-
terschiedliche Programmteile von GRUB, die beim Systemstart nacheinander geladen
werden. In der menu.lst sind die Betriebssysteme mit ihren jeweiligen Bootparametern
aufgefiihrt.

Hat alles gut funktioniert, kann man GRUB mit quit wieder verlassen. Nun brauchen
Sie nur noch die Diskette durch sudo umount /dev/fd0 wieder auszuhingen und
die Diskette durch einen Neustart des Rechners testen. Natiirlich muss bei Einstellung
der Boot-Reihenfolge im Bios die Diskette (floppy) wieder an erster Stelle stehen (s.o.).

6.8.2 Neuinstallation von Grub

Es kann mehrere Griinde geben, den Bootloader Grub neu installieren zu miissen. Zum
Beispiel haben Sie Windows neu installieren miissen, dies soll ja ab und an mal vorkom-
men ;-) Nun hat Windows die Angewohnheit, sehr intolerant zu sein. Dies bedeutet,
dass Windows bei einer Neuinstallation den mbr der Festplatte einfach iiberschreibt,
so dass Sie keine Chance mehr besitzen Linux zu starten. Ein Schelm, wer Boses dabei
denkt ...

Zum Gliick liefert uns Ubuntu die Moglichkeit, auch dieses Riff zu umfahren. Alles was
Sie hierzu brauchen ist die Live-CD von Ubuntu. Nach dem Start des Live-Systems
muss die Partition mit dem installierten Ubuntusystem eingebunden werden. Dies er-
ledigt man mit zwei Befehlen

mkdir /mnt/ubuntu
mount /dev/hda2 /mnt/ubuntu

wobei /dev/hda2 durch die Bezeichnung der Systempartition ersetzt werden muss.
Wenn Sie sich nicht sicher sind wie Thre Partition heifit, dann kénnen Sie sich mit
,fdisk” eine Ubersicht der Partitionen anzeigen lassen. hda wird auBerdem zu hdb
oder hdc, wenn es eine zweite Fesplatte ist, oder zu sda wenn es eine Festplatte mit
SCSI oder SATA ist. Informationen bekommen Sie durch

sudo fdisk -1 /dev/hdx

wobei x durch einen Buchstaben ersetzt wird (zb: hda, hdb).

Wir werden gleich einen fliegenden Wechsel ins installierte System vornehmen. Vorher
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miissen Sie allerdings die Hardware fiir dieses System sichtbar machen. Dazu miissen
Sie das Verzeichnis mit den Gerétedateien zusétzlich innerhalb des installierten Sy-
stems einbinden:

mount -o bind /dev /mnt/ubuntu/dev
mount -o bind /proc /mnt/ubuntu/proc

Nun erfolgt der Wechsel ins installierte System. Dies geschieht durch:
chroot /mnt/ubuntu

und endlich kann grub neu geschrieben werden durch:

grub-install /dev/hda

Nach dem Neustart erwartet Sie hoffentlich wieder das gute alte Grub-Menii.

6.9 Fortgeschrittene Partitionierung (LVM)

Wie bereits versprochen mochte ich Thnen hier eine alternative Partitionierungsmetho-
de vorstellen, die besonders fortgeschrittene Benutzer ansprechen diirfte.

Selbstversténdlich funktioniert jedes Linux-System, also auch Ubuntu, einwandfrei mit
der erstgenannten Partitionierungsmethode. Allerdings méchte ich Thnen nicht vorent-
halten, dass Sie sich mit einfachen Mitteln auch ein sehr viel flexibleres ,,Profi”-System
aufsetzen konnen. Ich spreche hier von LVM, dem Logical Volume Manager. Nun fra-
gen Sie sich vermutlich, warum man so etwas tut. Darauf mochte im Folgenden néher
eingehen.

Bei vielen professionellen Installationen (z.B. in einem Server-Umfeld und in Firmen)
bekommen alle wichtigen Verzeichnisse ein eigenes Dateisystem. Was bedeutet dies?

Erinnern Sie sich bitte an den Aufbau eines Linux-Dateisystems. Dieses ist wie ein
Baum aufgebaut, Ausgangspunkt ist die Wurzel, das Root-Dateisystem (/). Im lau-
fenden Betrieb eines Linux Betriebssystems sammeln sich im Laufe der Zeit allerhand
Dateien an, die Platz verbrauchen. So werden z.B. in /var die Logfiles gespeichert oder
heruntergeladene deb-Pakete im Apt-Cache. Soweit so gut, wenn diese Verzeichnisse
nicht in das root-Dateisystem eingehédngt wéren und damit auch das Root-Dateisystem
( /) fiillen wiirden — aber genau dies passiert leider.

Ist das Root-Dateisystem voll belegt, also quasi kein Patz mehr vorhanden, so hat
man keine Chance mehr, das System zu retten, da man sich nicht mehr einloggen kann.

Lassen Sie sich nun nicht erschrecken, dieser Fall tritt extrem selten auf und im priva-
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ten Bereich wahrscheinlich gar nicht. Aber wenn Sie Systemadministrator einer grofien
Firma wéren — wiirden Sie sich darauf verlassen? Wahrscheinlich nicht.

Um diesen Fall zu verhindern, kann man mindestens fiir die folgenden Verzeichnisse
eigene Dateisysteme einrichten: /boot, /usr, /var, /home, /tmp, /usr/local und /opt.
Hiermit ist der Betrieb wesentlich flexibler und sicherer. Aber Vorsicht, die Verzeich-
nisse /dev, /bin, /sbin und /etc miissen sich weiterhin im Root-Dateisystem befinden,
da sonst kein Ubuntu und auch generell kein Linux lauffahig ist.

Wir werden im Folgenden lernen, wie LVM funktioniert, denn es handelt sich hier
nicht um ein einfaches Partitionieren, wie wir es vielleicht schon kennen. Wir werden
ein einziges Volume fiir LVM anlegen und daraus scheibchenweise unsere Dateisysteme
»schneiden”. Diese werden zusétzlich auch noch dynamisch erweiterbar sein.

6.9.1 Wie funktioniert LVM?

Drei Begriffe sind beim LVM essentiell und sollen zunéchst hier erklart werden: Phy-
sical Volume, Volume Group und Logical Volume.

e Ein Physical Volume ist eine spezielle Partition einer Festplatte und kann nur
aus einem Teil oder auch aus der kompletten Festplatte bestehen.

e Die Volume Group fasst eines oder mehrere Physical Volumes zu einer Grup-
pe zusammen, quasi einem Speicher-Pool. Wichtig hierbei ist, dass eine Volume
Gruppe jederzeit erweiterbar ist, z.B. wenn man eine zuséatzliche Festplatte ein-
baut.

e Das Logical Volume entspricht einfach gesprochen einer normalen Partition bzw.
wird vom Betriebssystem als solche gesehen. In Wirklichkeit ist es jedoch nur
ein Bereich, der in einer Volume Gruppe zusammengefasst und reserviert wurde.
Auch ein Logical Volume ist jederzeit erweiterbar.

Fassen wir also zusammen: Zunéchst benttigen wir mindestens ein Physical Volume,
daraus bauen wir eine Volume Gruppe. Aus der Volume Gruppe heraus schneiden wir
uns wiederum unsere Scheibchen (Logical Volumes), die spéter die einzelnen Dateisy-
steme ergeben. Jedes Logical Volume ist erweiterbar. Ist der Platz der Volume Gruppe
irgendwann aufgebraucht, kann auch diese durch Hinzufiigen eines weiteren Physical
Volumes erweitert werden.

Doch die Erweiterbarkeit der Logical Volumes allein hilft noch nicht weiter, auch das
darin liegende Dateisystem muss ja erweitert werden, um tatsédchlich mehr Speicher-
platz zu bekommen. Beim ext3-Dateisystem ist jedoch eine Erweiterung in gemounte-
tem Zustand nicht moglich. Um einen unterbrechungsfreien Betrieb zu gewé#hrleisten,
ist aber genau dies notig. Das Dateisystem muss also online-erweiterbar sein. Diese
Funktionalitéit bietet z.B. das XFS-Dateisystem, weshalb alle Logical Volumes mit
XFS formatiert werden.
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6.9.2 Partitionierungsvorschlag

Dieser Vorschlag ist weitgehend unabhéngig von der Grofle der Festplatte und héngt
vielmehr davon ab, ob man ein Desktop-System oder aber einen Server aufsetzt.

e boot-Partition (/boot): 50 MB, ext3

e root-Partition (/): 300 MB, ext3

e LVM-Partition (kein Mountpoint): Rest des freien Festplattenplatzes
Folgende Logical Volumes innerhalb von LVM:

e /usr: 2 GB, xfs (500 MB fiir Server)

o /var: 1 GB, xfs (bei (Web-) Server evtl. eigenes Volume fiir /var/www)

e /tmp: 200 MB, xfs

e /home: je nach Bedarf, xfs

e swap: 12 MB

e /usr/local: 100 MB, xfs

e /opt: Dies ist optional, da bei Ubuntu hier meistens nichts installiert ist.

Je nach Festplattengrofle kann es jetzt sein, dass noch sehr viele Gigabytes in der Vo-
lume Gruppe frei sind. Jetzt konnte man ja denken, die schldgt man halt einfach mal
dem /home zu, kann ja nicht schaden. Doch, kann es!

Das Tolle am LVM ist, dass man die Logical Volumes bei Bedarf vergréfiern kann,
deshalb sollte man es auch dann und nur dann tun. Vergeudet man némlich irgendwo
Platz, so ist dieser erst einmal weg, denn ein Verkleinern von Logical Volumes ist zwar
moglich, allerdings ist es schwierig, das darin liegende Dateisystem zu verkleinern.
Denn dazu miisste das Dateisystem ja wissen, wo in ihm Daten enthalten sind, damit
es diese aus Bereichen herausschieben kann, die vielleicht gerade abgeschnitten werden
sollen. Andernfalls wére natiirlich ein Datenverlust die Folge.

Deshalb, als Faustregel zur Grofle der Logical Volumes:
e aktueller Platzbedarf + 20-30 % des Platzbedarfs als Puffer
e vergrofern NUR bei Bedarf

e ungenutzter Speicherplatz in einer Volume Gruppe ist ja nicht verloren, sondern
kann jederzeit zugewiesen werden
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Noch ein Wort zu den Dateisystemen. Dass die Logical Volumes XFS benétigen, wur-
de bereits gekliart. Die boot- und root-Partition sollten aber ganz ”konservativ”’ mit
ext3 formatiert werden, und zwar aus dem einfachen Grund, dass jeder Standard-
Kernel diese Dateisysteme lesen kann, wobei das XFS-Modul nicht in jedem Kernel
enthalten ist. Ist also z.B. das boot-Dateisystem zerstort, kénnte man immer noch
von Diskette, USB-Stick oder sonstigem mit einem Standard-Kernel booten und das
root-Dateisystem auch mounten. Mit XFS konnte dies eventuell Probleme bereiten.

6.9.3 Partitionierung in der Praxis

Im Installer wihlt man zunédchst die manuelle Partitionierung und legt zwei ”"normale”
Partitionen fiir / und /boot geméf obigem Vorschlag an (boot und root miissen ”echte”
Partitionen sein, da Linux sonst nicht lauffihig ist).

e Der Rest der Festplatte wird fiir das LVM-Physical-Volume verwendet, hierfiir
die Option ”Physical Volume fiir LVM” als Typ auswéhlen.

e Nun die Option ”Logical Volume Manager konfigurieren” auswéhlen und das
soeben erstellte Physical Volume auswéhlen

e Eine Volume Gruppe erstellen, z.B. ”vg00”.

e Logical Volumes gemif obigem Vorschlag erstellen, am besten sprechende Namen
vergeben, z.B. 7usr” fir das zukiinftige /usr-Dateisystem.

e Sind alle Volumes angelegt zuriick ins Hauptmenii und den nun sichtbaren LVM-
”Partitionen” Dateisystem (XFS) und die entsprechenden Mountpoints zuweisen
(der Installer ist an dieser Stelle etwas kompliziert, da man jedes Volume zwei
Mal anfassen muss). Nun kann die Partitionierung abgeschlossen werden und die
Installation lduft ganz normal weiter.

Ist das System fertig installiert, kann man sich mit df -h die gemounteten Dateisysteme
anschauen, und sieht die angelegten Volumes.

6.9.4 Wichtige LVM-Befehle

Im Normalfall ben6tigt man nur zwei Befehle, ndmlich wenn man ein Dateisystem
erweitern mochte:

e lvextend -L (neue Grofle, z.B. 2500M oder 5G) /dev/vg00/[lvol-Name] erweitert
ein Logical Volume

e xfs_growfs (Mountpoint, z.B. /usr) erweitert das XFS-Dateisystem im eben er-
weiterten Logical Volume

Weitere Befehle, die man evtl. bendtigen kénnte:

e pvcreate (Partition, z.B. /dev/hdbl) erzeugt ein neues Physical Volume, z.B. auf
einer neu eingebauten Festplatte
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vgdisplay [Volume Gruppe| zeigt die Eigenschaften einer Volume Gruppe an.
Insbesondere kann man hier sehen wieviel Platz in einer Volume Gruppe noch
vorhanden ist.

vgextend [Volume Gruppe] [Physical Volume(s)] erweitert eine Volume Gruppe

lvdisplay /dev/[Volume Gruppe]/[Logical Volume] zeigt die Eigenschaften eines
Logical Volumes an

lvremove /dev/[Volume Gruppe]/[Logical Volume] 16scht ein Logical Volume
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7 Auf zu neuen Ufern - Von Windows
zu Linux

Ich mochte in diesem Abschnitt ein biichen auf die Besonderheiten eingehen, die Ihnen
wahrscheinlich auffallen werden, wenn Sie sich das erste Mal mit Linux beschéftigen
oder gar den Umstieg wagen. Ein besonderes Anliegen soll hier sein Thnen ein bifichen
die Verunsicherung zu nehmen, wenn Sie sich das erste Mal mit Linux auseinanderset-
zen.

Vielleicht sind génzlich unbedarft was Computer angeht, aber wahrscheinlich ist ei-
gentlich, dass Sie einige Erfahrung mit Windows besitzen. Griinde fiir einen Einstieg
in Linux gibt es zuhauf. Egal welche Beweggriinde Sie haben, sei es nur Neugierde
oder Frust mit Windows, in diesem Kapitel mochte ich Thnen den Umstieg ein wenig
leichter machen. Hierzu gehoren allerdings einige theoretische Grundlagen, die Thnen
den Unterschied zwischen den beiden Betriebssystem-Welten deutlich machen sollen.

Ubrigens kénnen Sie problemlos mehrere Betriebssystem parallel verwenden. Néhe-
re Details hierzu finden Sie im Kapitel ,Installation”. Sie kénnen sogar von jeweils
einer Welt aus auf die andere zugreifen, sprich Sie kénnen mit ein paar Einschrinkun-
gen Dateien von Linux auf Windows verschieben und umgekehrt. Informationen zu
diesem Gebiet finden Sie in diesem Kapitel im Abschnitt ,,Der Umstieg - Linux und
Windows parallel”.

Sie kénnen diesen Abschnitt beim ersten Lesen ruhig {iberspringen, sollten aber dann
bei Gelegenheit hierher zuriickkehren. Fiir eine erfolgreiche Installation und ,, Erkun-
dung” Thres neuen Linux-Systems sind diese Grundlagen nicht essentiell, wenngleich
sie auch zum Versténdnis unverzichtbar sind.

7.1 Datentrager und Dateisystem

Wenn Sie sich auf eine Entdeckungsreise durch Thr neues System machen, werden
Sie ziemlich schnell feststellen, dass es unter Linux keine Laufwerksbuchstaben wie
z.B. C:\ gibt. Umsteiger von Windows auf Linux fragen sich oft, wo die gewohnten
Laufwerksbuchstaben zu finden sind. Die Antwort ist einfach: es gibt sie nicht. Datei-
systeme werden unter Linux ganz anders und wesentlich flexibler gehandhabt. Man
spricht bei Linux von einem ,, Verzeichnisbaum”. Wir werden diesen im folgenden ge-
nauer betrachten, sozusagen erklettern.
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7.1.1 Wo sind die Datentrager?

Die Datentréger befinden sich physikalisch an einem bestimmten Ort. Man bezeich-
net mit Datentréger z.B. die Partition einer Festplatte oder ein CD-ROM-Laufwerk.
Im System werden diese Datentréiger an einer bestimmten Stelle verwendet (/home,
/media/cdrom, ...). An der Schreibweise dieser ,,Stellen” kénnen Sie schon erkennen,
dass es sich um Verzeichnisse handelt und sogar um beliebige Verzeichnisse. Unter
Linux 148t sich der Ort, an dem Sie auf einen Datentriager zugreifen kénnen, beliebig
festlegen. An der Stelle des Verzeichnisses /home/benutzer/test konnte sich technisch
gesehen eine Festplattenpartition befinden oder eine CD-ROM oder etwas ganz ande-
res.

Dies kann mehrere Vorteile haben, z.B. bei der Datensicherung. Ich méchte Thnen
ein kurzes Beispiel geben. Bei der Installation des Betriebssystems haben Sie alles
auf eine einzige Partition gespeichert, das System wie auch die Dateien der einzelnen
Benutzer selbst. Nun haben Sie einen zusétzliche Festplatte oder Partition in Threm
Computer und mochten diese Dateien auf die neue Partition verschieben. Unter Win-
dows wiren die Daten dann unter einem anderen Laufwerksbuchstaben erreichbar. Bei
Linux nicht, /home bleibt /home, ob darunter nun die einzige Partition der einzigen
Festplatte liegt, die dritte Partition auf der externen Festplatte oder eine Netzwerk-
freigabe auf irgendeinem Server oder sonst irgendetwas.

Jeder beliebige Datentriger kann jederzeit an einer beliebigen Stelle in den Verzeich-
nisbaum eingehéngt werden. Dieser Vorgang wird auch als einbinden oder ,,mounten”
bezeichnet. Zwischen dem physischen Ort und dem Zugriffsort besteht kein erzwunge-
ner und oft stérender Zusammenhang.

7.1.2 Die , fstab”

Jedes Dateisystem kann einem Mountpunkt zugewiesen werden. So weifl das System
beim Start, welcher Datentréiger z.B. das Verzeichnis /home enthilt oder wo das CD-
ROM-Laufwerk einzuhéngen ist. Diese Zuordnungen sind in einer Datei namens ,,fstab”
(FileSystemTABIle) gespeichert, die sich im Verzeichnis mit den allgemeinen System-
konfigurationen /etc befindet. In dieser /etc/fstab werden die physischen Datentréiger
gemeinsam mit ihren Einhdngepunkten aufgelistet.

Wenn Sie die fstab bearbeiten mochten, dann rufen Sie sie einfach als root oder mit
vorangestelltem sudo auf

gedit /etc/fstab

Wir werden am Ende dieses Kapitels noch einmal genauer auf die fstab eingehen.

7.1.3 Wo finde ich meine Gerate?

Im Verzeichnis /dev befinden sich alle Gerétedateien, mit Hilfe dieser ldsst sich die
Hardware, also das physikalische Gerit (z.B. Partition auf einer Festplatte oder ein
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[¢ /etc/fstab: static file system information
#
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# <file system> <mount point> <type> <options> <dunp>  <pass>

roc /proc proc  defaults )

/dev/hdel / ext3  defaults,errors=remount-ro 0 1
/dev/hde5 one Sw w [ [

/dev/hda /media/cdron®  udf,1s09660 ro,user,noauto @ [
/dev/hdo /media/cdronl  udf,1s09660 ro,user,noauto @ 0

Z1sp1 En

Abbildung 7.1: Ein Beispiel fir eine fstab. / ist die Wurzel des Verzeichnisbaumes.
/home ist die Partition, in welcher sich die Daten der Benutzer befin-
den. Der erste Eintrag ist jeweils der technische Teil. Das ist z.B. das
Gerdit, auf dem sich das einzubindende Dateisystem befindet. Dieses
Gerdt kann eine Festplattenpartition oder ein CD-Rom-Laufwerk sein.

CD-Rom-Laufwerk) ansprechen. Wenn Sie nun aber mal in dieses Verzeichnis rein-
schauen, werden Sie den Nautilus wahrscheinlich gleich wieder erschrocken schlielen.
Eine uniiberschaubare Anzahl an Gerétereibern erwartet Sie dort. Aber keine Angst,
auch wenn es nicht so aussehen mag, die Bezeichnung dieser Geréte folgt einem einfa-
chen Schema, welches wir nun kenenlernen werden.

An erster Stelle steht die Art des Gerites:

e IDE-Festplatten (also fast alle normalen, internen Festplatten) beginnen mit den
Buchstaben hd,

e normale CD/DVD-Laufwerke (ATAPI) beginnen ebenfalls mit hd, denn sie wer-
den ebenso wie IDE-Festplatten angeschlossen,

e SCSI-Festplatten (dazu zéhlen auch Festplatten, die iiber USB oder Firewire
angeschlossen sind) beginnen mit sd,

e externe oder SCSI-CD/DVD-Laufwerke beginnen mit scd.

Nun kann es ja in einem Computer mehrere IDE-Anschliile geben, d.h. die bisherige
Bennenung reicht dann nicht aus. Deswegen folgt als néichster Buchstabe die Art des
Anschlusses. Bei IDE-Geriten (interne Festplatten und CD-ROM-Laufwerke) ist es
wichtig, mit welchem IDE-Anschlufl das Gerédt verbunden ist. Jeder Anschlufl kann
zwei Geriite aufnehmen (sogenannte Master und Slave):

e Das Master-Gerét am ersten IDE-Anschluf bekommt den Buchstaben a (/dev/hda),
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das Slave-Gerit am ersten IDE-Anschlufl bekommt den Buchstaben b (/dev/hdb),

das Master-Geriit am zweiten IDE-Anschlufl bekommt den Buchstaben ¢ (/dev/hdc),

das Slave-Gerét am zweiten IDE- Anschlul bekommt den Buchstaben d (/dev/hdd),

e bei SCSI-Festplatten werden die Buchstaben der Reihe nach verwendet (/dev/sda,
/dev/sdb, /dev/sdc, ),

e SCSI- oder externe CD-ROMS werden mit Zahlen bei 0 beginnend numeriert
(/dev/scd0, /dev/scdl, ).

Das ist ,leider” noch nicht alles. Festplatten kénnen dariiberhinaus in mehrere Parti-
tionen unterteilt sein. Es gibt zwei Arten von Partitionen:

e die klassischen priméren Partitionen werden von 1 bis 4 numeriert (/dev/hdal,
/dev/sdb3, ),

e cine der priméren Partition kann als erweiterte Partition weitere Partitionen, die
sogenannten logischen Laufwerke enthalten. Deren Benennung beginnt in jedem
Fall bei der Ziffer 5 (/dev/hdb5, /dev/sdal2, ),

e RAID-Gerite beginnen mit md und werden dann mit 0 beginnend hochgezéhlt
(dev/md0, /dev/mdl, ).

Logische Volumes, wie sie von LVM oder EVMS erzeugt werden, finden sich an geson-
derter Stelle. Hierzu empfiehlt sich die Lektiire der jeweiligen Anleitung.

7.1.4 Dateisysteme

Das Dateisystem ist der dritte Eintrag in der fstab. Die Daten auf einem Datentrager
sind dort nicht willkiirlich verteilt oder einfach aneinandergehéngt sondern so orga-
nisiert, dass man auf einzelne Dateien und Verzeichnisse zugreifen, diese verschieben
und bearbeiten, Berechtigungen zuweisen kann usw. Die Organisationsprinzipien, die
dem zugrundeliegen oder die dieses erst ermoglichen, werden als Dateisysteme bezeich-
net. Es gibt verschiedene Typen, von denen die folgenden fiir Sie von Interesse sein
konnten:

e ext3 ist das Standard-Dateisystem fr Festplatten unter Linux.

e 1509660 und udf werden auf CDROMS und DVDs verwendet. Sie kennen keine
Berechtigungen. udf wird fiir DVD-RAMs verwendet.

e NTFS ist das Dateisystem neuerer Windows-Versionen wie 2000 oder XP. Da die
Spezifikation von NFTS geheim ist und freie Treiber den Interessen von Micro-
soft zuwiderlaufen, miissen die NTFS-Treiber in Linux mit grolem Aufwand per
Reverse-Engineering geschrieben werden. NTFS 148t sich von Linux daher zwar
lesen, aber nicht sicher beschreiben.
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e FAT ist das Dateisystem der Windows-Versionen bis Win98/ME. Es ist ziem-
lich primitiv, neigt zur Fragmentierung und unterstiitzt keine Berechtigungen.
Allerdings kann Linux FAT beschreiben, so dass sich eine mit FAT formatierte
Partition zum Datenaustausch mit Windows anbietet.

Es gibt bei Linux noch andere Dateisysteme fiir Festplatten, z.B. ReiserF'S oder XFS,
die je nach Einsatz in manchen Punkten gegeniiber ext3 Vorteile haben konnen.

7.1.5 Mountoptionen

Aber die fstab hat noch mehr Informationen zu bieten. Es folgen verschiedene Optio-
nen, die festlegen, auf welche Weise das betreffende Dateisystem eingehdngt werden
soll. Beispielsweise fithrt die Option ro (readonly) dazu, dass auf dem Dateisystem
nichts geschrieben werden kann, noexec (no execution) verbietet das Ausfithren von
Dateien. Eine ausfiihrliche Auflistung aller Optionen gibt es in der Anleitung zum
Befehl mount, die im Terminal mit

man mount

aufgerufen werden kann.

7.1.6 Was bedeuten diese zwei Zahlen?

Am Ende der fstab-Zeile stehen zwei merkwiirdige Zahlen. Die erste Zahl bezieht
sich auf das Programm dumpfs! und wird im Moment ignoriert. Es ist sozusagen
prophylaktisch eingebaut, falls es spéter gebraucht wird. Die zweite Zahl gibt an, ob
und in welcher Reihenfolge das Dateisystem beim Systemstart in die regelméfigen
Fehleriiberpriifungen einbezogen werden soll. Meist ist hier fiir die Root-Partition (die
Wurzel des Dateisystems, /) 1 eingetragen, fiir alle anderen Partitionen 2 (danach
priifen) oder 0 (keine Uberprfung).

Welches ist die gesuchte Partition?

Es kann vorkommen, dass man sich mal schnell einen iiberblick iiber die Partitionen
auf einer Festplatte verschaffen will. Damit man nicht erst einen Texteditor bemiihen
muss (oder wenn man gar keine graphische Benutzeroberfliche zur Verfiigung hat),
kann man sich die grundlegenden Informationen auch in einem Terminal anschauen:

sudo fdisk -1

anzeigen lassen. Anhand des Partitionstyps und der relativen Groflen lédsst sich dann
die gesuchte Partition meist leicht erraten.

Das Programm dumpfs gibt Informationen iiber den Superblock und die Blockgruppen eines ent-
sprechenden Gerétes heraus.
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7.1.7 Mounten von Hand

Der Befehl mount wird verwendet, um ein Dateisystem einzuhéngen. Ein typischer
Befehl sieht zum Beispiel aus:

mount -t ext3 -o ro,noexec /dev/hda5 /media/data

Die Option -t gibt den Dateisystemtyp an und kann meist entfallen, da das Dateisystem
normalerweise automatisch erkannt wird. Die Option -o wird von den Mountoptionen
gefolgt, sie entfiillt, wenn keine Optionen anzugeben sind. Entweder die Angabe des
Geriétes oder die des Mountpunktes kann entfallen, wenn ein Dateisystem genau wie
es in der fstab eingetragen ist, eingehéngt werden soll.

Zum Aushéngen dient der Befehl umount, gefolgt von der Angabe des Geriites oder
des Mountpunktes.

7.1.8 Die Verzeichnisse

Im Dateisystembaum von Linux gibt es drei wichtige Verzeichnisse, die Sie auf jeden
Fall kennen sollten:

e /home enthilt die personlichen Verzeichnisse der Benutzer

e in /media erscheinen Wechseldatentréger wie CD-ROMs oder USB-Sticks (natiirlich
erscheint alles auch auf dem Desktop, so dass Sie nur draufklicken brauchen)

e /mnt kann wie /media zum Einbinden zusitzlicher Datentriger verwendet wer-
den.

Solange ein Datentriiger eingehiingt (gemountet) ist, darf man ihn nicht entfernen. Bei
CDs wird einfach die Schublade verriegelt, bei USB-Sticks muss man allerdings selbst
aufpassen: Klicken Sie vor dem Abziehen des Sticks immer auf das passende Symbol
auf dem Desktop und bestétigen Sie dann ,Datentriger aushingen”. Wenn Sie ein
Gerét nicht ordentlich wieder aus dem Dateibaum aushéngen kénnen Daten verloren
gehen.

Dies ist im Prinzip bei Windows nicht anders, nur wissen Sie jetzt durch Linux, warum
dies so ist.

Die Verzeichnisse eines Linux-Systems folgen bis auf wenige Ausnahmen den Regeln,
die der sogenannte , Filesystem Hierarchy Standard” festlegt. Dies ist ein Standard, auf
den sich die Linux-Distributoren geeinigt haben. Das hat den enormen Vorteil, dass
bei allen Linux-Distributionen das Dateisystem gleich aufgebaut ist und weitgehend
die selben Verzeichnisse enthélt. Welche Verzeichnisse dies sind, werden wir uns im
folgenden erarbeiten:

e / - Das ist das Haupt-, Root- oder Wurzelverzeichnis, der Beginn des Verzeich-
nisbaums. Hier sollten moglichst keine Dateien liegen, nur Verzeichnisse.
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/bin - Hier befinden sich wichtige Programme (binaries) zur Systemverwaltung,
die immer verfgbar sein mssen, wie z.B. echo oder kill. Anwendungsprogramme
wie z.B. OpenOffice befinden sich nicht in diesem Verzeichnis.

/boot - Dieses Verzeichnis beinhaltet das Herz des Betriebssystems, den Kernel.
Auflerdem enthélt es den Bootloader.

/cdrom - Dieses Verzeichnis gehort nicht zum Standard-Verzeichnisbaum. Es ist
unter Ubuntu lediglich eine Verkniipfung mit dem Verzeichnis /media/cdromo0,
dem eigentlichen Einhingepunkt einer CD-ROM.

/dev - Dieses Verzeichnis enthilt ausschliefilich Geritedateien fir die gesamte
Peripherie (devices). Diese Gerétedateien dienen als Schnittstellen fiir die ein-
gesetzte Hardware. Zum Beispiel ist /dev/fd0 fiir die Kommunikation mit dem
(ersten) Diskettenlaufwerk (floppy disk 0) zusténdig.

/etc - Hier befinden sich die globalen Konfigurationsdateien des Systems. Dies
sind in der Regel einfache Textdateien, die mit einem beliebigen Editor veréndert
werden konnen. Die Filesystem-Tabelle (fstab) befindet sich z.B. in diesem Ver-
zeichnis.

/floppy - Dieses Verzeichnis ist eigentlich gar keines sondern eine Verkniipfung
zu dem Ordner, der die Dateien des Diskettenlaufwerks enthélt. Dieser Ord-
ner kann an verschiedenen Stellen im Dateisystem liegen, meist jedoch entweder
/mnt/floppy oder bei manchen neueren Distributionen wie z.B. Ubuntu unter
/media/floppy

/home - Das Home-Verzeichnis ist wohl eines der meistgenutzten Verzeichnisse.
Die Heimatverzeichnisse der angelegten Benutzer werden hier als Unterverzeich-
nisse angelegt. Nur in seinem Home-Verzeichnis kann ein Benutzer Dateien und
Verzeichnisse anlegen, dndern oder l6schen.

/initrd - Hierbei handelt es sich um eine Verknpfung zu der , initial ramdisk” des
neuesten (iiblicherweise) installierten Kernels.

/lib - Hier liegen die Programmbibliotheken (libraries). Diese Bibliotheken ent-
halten Funktionen, die von mehreren Programmen (gleichzeitig) genutzt werden.
Das spart jede Menge Systemresourcen. Von diesem Verzeichnis sollte man am
besten die Finger lassen!

/lost+found - Auch dieses Verzeichnis gehort nicht zum Standard-Verzeichnisbaum.
Es wird nur angelegt, wenn man das Dateisystem ext3 verwendet und ist norma-
lerweise leer. Bei einem Systemabsturz (z.B. durch Blitzschlag) werden gerettete
Daten beim néchsten Systemstart hierher verschoben.

/media - In diesem Verzeichnis werden - allerdings nicht bei allen Distributionen
- die Mountpunkte fiir Wechseldatentriger (CD-Rom Laufwerk, Diskettenlauf-
werk) als Unterverzeichnisse angelegt. Andere Distributionen nutzen dafiir das
Verzeichnis /mnt.
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e /mnt - Das Standard-Mountverzeichnis unter Linux heifit /mnt (mount=einhéngen).
Es wird allerdings unter Ubuntu standardmiiflig nicht benutzt, ist aber vorhan-
den. Stattdessen wird das Verzeichnis /media verwendet. Festplatten Partitionen
anderer Betriebsysteme sollte man aber der Ordnung halber hier einhéngen.

e /opt - Gehort nicht zum Standard und ist auch nicht bei jeder Distribution im
Dateisystem vorhanden. In /opt konnen vom Benutzer selbst installierte Pro-
gramme, die nicht als Pakete vorliegen, (optional) installiert werden.

e /proc - Ist ein (virtuelles) Dateisystem, in dem Informationen ber aktuell lau-
fende Prozesse (process) in Unterverzeichnissen gespeichert werden.

e /root - Das Heimatverzeichnis des Superusers root. Es liegt traditionell im Wur-
zelverzeichniss, damit der Systemverwalter auch bei Wartungsarbeiten darauf
Zugriff hat.

e /sbin - Hierin befinden sich, dhnlich wie in /bin, wichtige Programme, die nur
mit Systemverwaltungsrechten ausgefiihrt werden diirfen.

e /srv - Gehort nicht zum Standard. Dieses Verzeichnis soll Beispielumgebungen
fiir Web- und FTP-Server enthalten. Unter Ubuntu ist es in der Regel leer.

e /sys - Systeminformationen des Kernels

e /tmp - Dieses Verzeichnis kann jederzeit von Benutzer und Programmen als
Ablage fiir temporire Dateien verwendet werden. Daher hat auch jeder Benutzer
in diesem Verzeichnis Schreibrechte.

e /usr - Das bedeutet nicht, wie vielfach angenommen User sondern Unix System
Resources. Das Verzeichnis /usr hat die umfangreichste Struktur des Linux-
Systems. Hier liegt ein Groij eil der (als Pakete) installierten Programme, die
meisten davon im Unterverzeichnis /usr/bin. Auch die Dateien der grafischen
Oberfldche (X-Window System) werden hier gespeichert.

e /var - Hier werden, #hnlich wie in /tmp, Daten gespeichert, die sich stéindig
verindern, so z.B. die Zwischenablage, die Druckerwarteschlange oder (noch)
ungesendete E-Mails.

7.1.9 Rechtevergabe

Einer der Griinde fiir die sehr hohe Sicherheit von Linux-Systemen ist die strenge Tren-
nung zwischen dem Administrator (root), und den ,einfachen” Benutzern (user). Die
Benutzer haben nur begrenzte Rechte. Im wesentlichen darf jeder nur seine eigenen
Daten kaputtmachen, der Zugriff auf die Dateien eines anderen Benutzers oder gar auf
kritische Systemdateien bleibt ihm verwehrt.

Der Benutzer root hat unter Ubuntu gar kein eigenes Passwort, man kann sich nicht als
root am System anmelden, wie dies bei den meisten Linux-Distributionen der Fall ist.
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Wir werden auf diesen Punkt spéter noch genauer eingehen. Damit man dennoch die
noétigen Arbeiten am System durchfithren kann, ist der erste bei der Installation ange-
legte Benutzer besonders privilegiert: Er darf jegliche Befehle ausfithren, wenn er sich
dabei mit seinem eigenen Passwort legitimiert. Bei manchen Programmen, z.B. beim
Paketmanager Synaptic oder anderen Systemwerkzeugen, wird daher vor dem Start
ein Passwort abgefragt. Nach jeder Eingabe gilt die Legitimation fiir einige Minuten,
bevor sie verfillt. Will man in der Konsole einen Befehl ausfithren, der root-Rechte
verlangt, so stellt man dem Befehl einfach das Wort sudo voran, dann wird man eben-
falls nach seinem Passwort gefragt. Man kann sich natiirlich auch einen richtigen root
einrichten, darauf werden wir im Kapitel ,,Systemverwaltung” noch niher eingehen.

Jede Datei hat einen Besitzer. Alle Dateien in IThrem personlichen Verzeichnis (/ho-
me) gehoren Thnen; die meisten Systemdateien gehoren allerdings root. Des weiteren
werden Dateien einer Gruppe zugeordnet. In einer solchen Gruppe konnen mehrere
Benutzer enthalten sein. Sie kénnen natiirlich die Zugriffsrechte auf bestimmte Datei-
en verdndern, indem Sie sie im Dateimanager (Nautilus) mit der rechten Maustaste
anklicken und , Eigenschaften” wé#hlen. Dort finden Sie den Reiter ,,Zugriffsrechte”,
hier kénnen Sie die gewiinschten Anderungen vornehmen. Dafiir ist natiirlich Voraus-
setzung, dass Sie selbst der Besitzer dieser Datei sind.

Wie man die Dateirechte bequem iiber die Konsole &ndern kann und was man da-
bei beachten muss, werden wir uns im Kapitel ,, Konsole” erarbeiten.

7.2 Unterschiede

7.2.1 Barrierefreie Dateiformate

Wenn Sie bisher Windows benutzt haben, haben Sie vielleicht Word-, Excel- oder
Powerpoint-Dokumente per E-Mail als Anhang verschickt. Dies ist im Prinzip ja auch
kein Problem solange der Gegeniiber auch das Office-Paket von Microsoft benutzt.
Wenn dies aber nicht der Fall ist, dass gilt das eher als unfein. Daher sollte man vor
dem Versand von Dokumenten iiberlegen, welches Format geeignet ist. Der Fachmann
spricht hier auch von barrierefreien Dateiformaten.

e Fiir Dokumente, bei denen das Aussehen wichtig ist, und die nicht mehr be-
arbeitet werden sollen, bietet sich das PDF-Format an. OpenOffice kann PDF's
exportieren. Das PDF-Format hat den Vorteil, dass das Dokument nahezu auf
jedem Rechner gleich aussieht und meist problemlos mit identischem Ergebnis
ausgedruckt werden kann.

e Soll das Dokument weiterbearbeitet werden, kommen folgende Moglichkeiten in
Betracht:

— Der Empfianger nutzt Microsoft Office. Dann kann er mit fremden Formaten
nicht viel anfangen, denn die Import-Funktionen von Office sind offenbar nur
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darauf ausgelegt, den Umstieg von &lteren Alternativprogrammen zu MS-
Office zu ermoglichen. Die Zusammenarbeit mit aktuellen Konkurrenten ist
dagegen nicht vorgesehen. Also muss man sein Dokument in einem Format
speichern, welches Microsoft Office versteht: bei einem Textdokument sind
das u.a. Textdateien (*.txt) (sehr kompakt, ganz ohne jede Formatierung),
Rich Text Format (*.rtf) (grofier, mit Formatierungen), und natiirlich auch
Microsoft Word in verschiedenen Versionen. Diese und andere Dateitypen
kann man beim Speichern unter auswéhlen.

Der Empfianger nutzt eine andere Textverarbeitung. Dann muss man sich
iiber ein geeignetes Format verstéindigen. In der aktuellen Version von Open-
Office (2.0) wird ein neues Dateiformat verwendet, dass das Standardformat
bei zukiinftigen Office-Paketen darstllen soll. Leider beteiligt sich Microsoft
nicht an diesem Vorhaben. Jeder kann dariiber denken was er will. Festzu-
halten bleibt nur, dass es ein Fortschritt fiir den Benutzer wire, wenn sich
Microsoft dem gegeniiber nicht verschlieen wiirde.
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7.3 Linux und Windows parallel

Wir wollen uns im folgenden etwas ndher mit dem Zusammenspiel zwischen Linux und
Windows beschéftigen. Der Ausgangspunkt gestaltet sich wie folgt: Sie haben Linux
und Windows parallel auf Threr Festplatte oder auf zwei Festplatten installiert. Nun
wiére es natiirlich mehr als praktisch, wenn man Dateien, die man unter einem System
erstellt, auch in dem anderen sehen und, wenn moglich, auch bearbeiten kann.

Hierbei gibt es primér zwei Aspekte, die beriicksichtigt werden wollen. Einmal die
Mboglichkeit, von Windows auf Linux zuzugreifen (hiermit wollen wir ns zuerst beschiifti-
gen) und natiirlich die andere Richtung, also Windows-Partitionen in Linux einbinden.

Der Datenaustausch stellt viele Benutzer am Anfang vor ein grofies Problem. Aber
seien Sie gewiss, wenn Sie sich strikt an diese Anleitung halten, dann diirfte Sie dies
nicht mehr erschrecken.

7.3.1 Unter Windows auf Ubuntu zugreifen

Linux bringt alles von Bord aus mit, um auf Dateien, die unter Windows gespeichert
sind, zuzugreifen. Windows miissen Sie zu dieser Kompatibilitét erst iiberreden. Uber
die Griinde schweigen wir uns erst einmal aus. Zu diesem Thema kénnen wir uns ja
unseren Teil denken.

Nun denn, Sie benétigen folgende Programme:

Der Total Commander (Shareware)
und das Plugin ex2fs

Beim Total Commander handelt es sich um Shareware, wenngleich auch um eine
sehr gute. Alternativ kénnen Sie natiirlich auch andere Dateimanager benutzen. Unter
Umsténden klappt bei diesen dann aber die Integration des kleinen Programmes ex2fs
nicht richtig.

7.3.2 Windows-Partitionen in Ubuntu einbinden

Wenn Sie Ubuntu parallel zu Windows installiert haben, dann mochten Sie eventuell
auf die Daten zugreifen, die in Thren Windows-Partitionen gespeichert sind. Dies ist
generell kein Problem fiir Linux, allerdings mit einer kleinen Einschrénkung: Wenn Sie
Thre Windows-Partition mit dem Dateisystem NTFS formatiert haben (unter Win-
dows xp der Standard), dann konnen Sie von dieser Partition nur lesen, wenn Sie sie
mit Fat32 oder nur Fat formatiert haben, kann Linux hierauf sogar schreiben.

Im folgenden mochte ich Thnen erlautern wie Sie Thre Windows-Partitionen in das
Linux-Dateisystem einbinden.
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Zuerst sollten Sie die genauen Bezeichnungen der anderen Partitionen ausfindig ma-
chen. Hierzu gibt es generell zwei Moglichkeiten, entweder natiirlich iiber die Konsole
oder aber iiber ein kleines Programm, welches ich Thnen an Herz legen méchte: gparted.

Konsole

Hierzu 6ffnen Sie bitte im Menii: Anwendungen - Systemwerkzeuge - Root Terminal
(als Passwort das eigene Passwort angeben). In dieses Terminal geben Sie bitte die
folgenden Befehle ein. Bitte schreiben Sie sich die Bezeichner (hdal, hda2,...) und
den zugehorigen Dateisystemtyp (FS Type) der Windowsplatten auf. Der F'S Type ist
entweder NTFS oder FAT32. Im folgenden wird als Beispiel immer hdal und NTFS
benutzt.

gparted

Hierzu installieren Sie bitte zuerst das Programm gparted. Dies geschieht am bequem-
sten iiber Synaptic. Wenn Sle das Programm einmal installiert haben, kénnen Sie es
natiirlich iiber die Konsole 6ffnen oder iiber Anwendungen - Systemwerkzeuge - gpar-
ted.

GParted

GParted Ansicht Gerat Partition Hilfe

- 3 i Pl | -

() /devjhde (39.260 MB) %

Jdevihdel
37.794 MB

B ext3 extended [ linux-swap benutzt unbenutzt
‘Pamtmn |Date|system Gréfe (in MB) |Benutzt (in MB) |Unused (in MB] |Markierungen
devihdel &) M ext3 37.794 4.382 33.412 hoot
= tdevihdez & extended 1.467
jdevihdes _% B linux-swap 1.467

0 ausstehende Operationesn

Abbildung 7.2: gparted - Mit diesem Programm lassen sich Festplatten bequem wver-
walten. Oben rechts wdhlen Sie die anzuzeigende Festplatte aus. Die
Bedienung ist intuitiv.

Notieren Sie sich die Festplatteninformationen oder lassen Sie das Programmfenster
einfach auf.
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Nun miissen Sie die ,neuen” Partitionen einbinden. Hierzu braucht Linux Informa-
tionen dariiber, wo sich die Partitionen befinden und an welcher Stelle im System er
sie einhéngen soll. Linux liest dafiir eine Datei namens fstab aus.

fstab Dateiort: /etc/fstab - Diese Datei gibt an, welche Datentréiger (Partitionen) in
das System aufgenommen werden. In der ersten Spalte ist der Device-Name der Par-
tition angegeben, die zweite Spalte gibt an, an welcher Stelle im Verzeichnisbaum die
Partition eingehéngt ist. Im Unterschied zu Windows gibt es unter Linux einen ein-
heitlichen Dateibaum. Die in dieser Spalte angegebenen Verzeichnisse miissen bereits
existieren oder vor Bearbeiten der fstab-Datei angelegt werden. Die dritte Spalte gibt
das Dateisystem an (Linux-Standard: ext3, CD/DVD: is09660, Windows: ntfs oder
vfat. Die vierte Spalte gibt die Zugriffsart an. Die fiinfte Spalte enthélt Informationen
fiir das Programm dumpfs und kann ignoriert werden. Die sechste Spalte gibt an, wie
und ob die Dateisysteme auf Richtigkeit tiberpriift werden. Weitere Informationen
erhalten Sie mit: man fstab

Verzeichnisse vorbereiten

Als erstes sollte Sie ein oder mehrere Verzeichnisse fiir die Windows-Partition(en)
anlegen. Diese dienen als konstante Verkniipfungen und somit unbedingt notig (Linux
erstellt diese festen Verkniipfungen nicht automatisch, sondern nur temporire (s.u.)).
Tippen Sie in eine Konsole (als root):

mkdir /media/windows
mkdir /media/windows/c
usw.

Per Hand mounten (einhdngen)

In der Linux-Welt miissen zusétzliche Dateisysteme immer eingehéngt werden (das
sogenannte mounten). Hierzu miissen Sie dem System den Ort angeben, an welchem
er die zusitzliche Partition einhéngen soll. Dies geschieht mit folgenden Befehlen (bei
FAT32 - Platten vfat statt ntfs nutzen):

mount -t ntfs /dev/hdal /media/windows/c
cd /media/windows/c
Is -al

Nach dem Mounten der zusétzlichen Partitionen kommt vielleicht eine Fehlermeldung,
die kénnen Sie aber erstmal ignorieren. Wenn Sie nun nach dem Kommando Is -al
den Inhalt Threr Windows-Partition sehen kénnen, haben Sie Thre Platte erfolgreich
gemountet.
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Automatisch mounten

Nun mdéchten Sie ja sicherlich, dass die Platte bei jedem Neustart automatisch gebootet
wird und Sie nicht jedes Mal die Windows-Partitionen wieder héndisch einhéngen
miissen. Dazu machen Sie erst einmal ein Backup ihrer Konfigurationsdatei fstab, die
fiir das Einbinden von Partitionen und anderen Dateisystemen zusténdig ist.

cp /etc/fstab /etc/fstab.bak
Danach starten Sie bitte einen Editor: gedit -w /etc/fstab (sudo oder root)

Fatab (/etc) - gedit

Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dokumente Hilfe

=) % tal
icken infugen uchen rsetzen

jou
fstab x

h‘ /etc/fstab: static file system information.
#

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump>  <pass>
roc /proc proc  defaults 0 0
/dev/hdel / ext3 defaults,errors=remount-ro @ 1
/dev/hde5 none swap sw (0] (]

/dev/hda /media/cdrom®  udf,iso966@ ro,user,noauto © 0
/dev/hdb /media/cdroml udf,1s09660 ro,user,noauto 0 (]

Z.1,5p.1 EIN

Abbildung 7.3: fstab. In dieser Datei finden Sie Informationen tiber die eingehdingten
Laufwerke und Partitionen in Ihrem System.

und tragen folgende Zeile am Ende ein:

Jede Partition braucht eine eigene Zeile, fiir eine FAT32 Platte wiirde die Zeile also so
aussehen:

Hier konnen wir auf ro (readonly) verzichten, da Ubuntu auf FAT32- Platten wie
oben beschrieben auch Schreibzugriff bietet. Fiir NTFS ist das leider nicht moglich.
auto sorgt iibrigens dafiir, dass die Platte schon beim Systemstart gemountet wird. Die
Platte mounten: (da wir nun einen festen Eintrag in der Konfigurationsdatei /etc/fstab
haben, brauchen wir nur noch den Mount-Point angeben)

mount /media/windows/c

Die Mountverzeichnisse werden temporir im /media Verzeichnis angelegt. Dies ist
das typische Verfahren in Ubuntu, andere Distributionen nutzen das /mnt Verzeich-
niss, welches hier selbstverstdndlich auch klappt. Da wir aber feste Ordner fiir den
Einhidngepunkt von Windows erstellt haben, kénnen wir diese temporéren Verzeich-
nisse aufler acht lassen.
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#fstab (/etc) - gedit
Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dokumente Hilfe
] =) ¢ Fa
Neu Gffnen Speichemn  Drucken  Ruckgangig Ausschneiden  Kopieren  Einfugen Suchen  Ersetzen
1#fstab X
# /etc/fstab: static file system information.
#
# <file system> <mount point> <type> <options> <dump> <pass>
proc /proc proc defaults [} 0
/dev/hdel / ext3 defaults,errors=remount-ro @ 1
/dev/hde5 none swap sw ] ¢}
/dev/hda /media/cdrom®  udf,is09660 ro,user,noauto © 0
/dev/hdb /media/cdroml udf,1s09660 ro,user,noauto 0 [}
/dev/hdf1 /mp3 ext3 defaults,errors=remount-ro 0
/dev/hdf2 /backup ext3 defaults,errors=remount-ro @
/dev/hdal /media/windows/c ntfs auto, ro,dmask=0222, fmask=0333 0 ]
z.13,5p.1 e

Abbildung 7.4: Die Datei fstab mit einer zusdtzlichen ntfs- Partition.

*fstab (/etc) - gedit
Datei Bearbeiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dokumente Hife
I =] =] P H i) 5]
Neu Offnen Speichern  Drucken  Ruckgangig Ausschneiden  Kopieren  Einfugen Suchen  Ersetzen
J#fstab X
# /etc/fstab: static file system information.
#
# <file system> <mount point> <type> <optionss> <dump> <pass>
proc /proc proc defaults (c] ]
/dev/hdel / ext3 defaults,errors=remount-ro © ik
/dev/hde5 none swap 0]
/dev/hda /media/cdrom®  udf,iso9660 ro,user,noauto O 0
/dev/hdb /media/cdroml  udf,iso9660 ro,user,moauto @ 0
/dev/hdfl /mp3 ext3 defaults,errors=remount-ro @
/dev/hdf2 /backup ext3 defaults,errors=remount-ro @
/dev/hdal /media/windows/c fat auto,uid='Benutzername', mask=0002 o] (<]
Z,12,5p. 82 EN

Abbildung 7.5: Die Datei fstab mit einer zusdtzlichen fat-Partition.
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8 Bin ich schon drin? - Das Internet

Ohne Internet lduft heutzutage fast gar nichts mehr. In diesem Kapitel wollen wir dieser
Tatsache Rechnung tragen und uns ein bifichen niher mit dieser Tatsache beschéfti-
gen. Es gibt einige Programme, die wir Thnen hier vorstellen méchten. Diese kénnen
Thre Arbeit erheblich vereinfachen oder machen einfach nur Spa8.

Abbildung 8.1: (¢) Fraunhofer

Eine Konfiguration des analogen Modems oder der ISDN/DSL-Hardware ist norma-
lerweise nicht erforderlich, da Linux eine sehr grofle Anzahl von ihnen bereits stan-
dardméfig unterstiitzt. Wir werden hier einige Standardkonfigurationen erldutern und
z.B. die Einrichtung eines Internetzuganges beschrieben.

8.1 Modem

8.1.1 Analog und ISDN

Diese Anleitung setzt voraus, dass die Hardware (Modem/ISDN-Karte) ordentlich er-
kannt wurde.
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Einrichtung unter Gnome

Unter System - Systemwverwaltung - Netzwerk das Modem auswéhlen und auf Eigen-
schaften klicken. Anschliefend die Einwahldaten angeben, die Sie von Threm Provider
erhalten haben (zuvor das Kiistchen Dieses Geridt ist konfiguriert markieren) und im
Reiter Modem das Gerit eingeben.

Zum Herstellen der Verbindung dient dann ein kleines Programm, das Modemapplet
im Panel. Sie konnen es zum Panel hinzufiigen, indem Sie mit der rechten Maustaste
auf das Panel (die graue Leiste oben) klicken und Zum Panel hinzufiigen auswéihlen.
Dann miissen Sie das Applet Modem tiberwachen hinzufiigen.

Einrichtung unter KDE

Wihlen Sie im K-Menii den Unterpunkt Internet - KPPP. Dort folgen Sie dann ein-
fach dem Assistenten.

Wenden wir uns nun der Einrichtung von ISDN-Zugéngen zu. Es ist moglich, dass
das Einrichten von ISDN-Karten Probleme bereitet, da der ISDN-Treiber zur Zeit
noch nicht optimal im Kernel eingebunden ist. Da Ubuntu sich aber stdndig weiter-
entwickelt, wird dieses Problem sicher in einer der néchsten Kernelversionen behoben
werden.

Als Beispiel wollen wir hier Schritt fiir Schritt die Einrichtung einer ISDN-Karte nach-
vollziehen. Exemplarisch dient hierzu die AVM FritzCard PCI 2.0. Auch wenn Sie kein
gliicklicher Besitzer dieser Karte sind, kénnen Thnen diese Schritte ein wenig bei der
Konfiguration IThrer Karte helfen und IThnen ein wenig Orientierung geben.

8.1.2 Einrichtung der AVM FritzCard PCI (2.0)

Als erstes miissen wir uns noch einige fehlende Pakete installieren. Dies kann wie im-
mer auf zwei Wegen geschehen: Entweder tiber System - Systemverwaltung - Synaptic-
Paketverwaltung, dort dann in die Suche ,,avm” eingeben und folgende Pakete auswéhlen:

e avm-fritz-firmware

e avm-iritz-firmware-2.6.12-9

capiutils

libcapi20-3

pppdcapiplugin

Oder aber in der Konsole iiber
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apt-get install avm-fritz-firmware avm-fritz-firmware-2.6.12-9 capiutils
libcapi20-3 pppdcapiplugin

Anschliefend miissen Sie dafiir sorgen, dass die notwendigen Module geladen werden.
Dies erledigen Sie durch Bearbeiten der Dateien /etc/hotplug/blacklist und /etc/modules.
Dafiir tippen Sie folgendes in die Konsole ein:

sudo gedit /etc/hotplug/blacklist

In eine leere Zeile schreiben Sie ,hisax”, speichern und beenden anschlieffend. Als
néchstes geben Sie in die Konsole

sudo gedit /etc/modules

ein und schreiben in eine leere Zeile ,,capi”. Ebenfalls speichern und beenden. Nun ist
ein Neustart des Systems notwendig, damit die Module geladen werden.

Nach dem Neustart richten wir den Internet-Zugang ein. Dazu gehen Sie auf Sy-
stem - Systemverwaltung - Netzwerk, wahlen ISDN-Verbindung aus und machen einen
Rechtsklick auf Figenschaften. Geben Sie Ihre Telefonnummer, Ihren Benutzernamen
und Thr Passwort ein. Bestétigen Sie zweimal mit OK, aber klicken Sie nicht auf Ak-
tivieren. Geben Sie dann

sudo gedit /etc/ppp/peers/ppp0

in die Konsole ein, 16schen in der Datei die Zeile plugin userpass.so, dann speichern
und beenden.

Um die Interntverbindung komfortabel starten und beenden zu kénnen, fiigen Sie dem
Panel doch einen Starter hinzu. Dazu fiithren Sie einen Rechtsklick auf dem oberen
Panel aus und wéhlen Modem diberwachen aus. Fertig!

8.1.3 DSL

Auch fiir den Internetzugang per DSL gilt: Grundvoraussetzung ist, dass die Hardware
korrekt erkannt wurde. Wir werden noch darauf eingehen, wie man vorgeht, wenn
dies nicht der Fall ist. Dieser Anleitung brauchen Sie nicht folgen, wenn Sie einen
Router (z.B. FRITZ!Box) verwenden. Dieser speichert ndmlich alle Zugangsdaten. Alle
Geréte miissen angeschlossen und eingeschaltet sein, bevor Sie mit der Konfiguration
beginnen.

DSL-Modem einrichten mit pppoeconf

Die Internetverbindung {iber DSL wird mit pppoeconf eingerichtet. pppoeconf erfordert
sudo-Rechte, daher geben Sie in der Konsole ein:

sudo pppoeconf
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Mit diesem Befehl werden alle erkannten Netzwerkkarten auf PPPoE-Fihigkeit ge-
priift. Wenn Sie den Namen der zu verwendenden Karte (z.B. ,,eth0”) kennen, kénnen
Sie diesen auch direkt angeben, was die Suche erspart.

Was aber, wenn pppoeconf die Hardware nicht erkennt? Dies kann meistens mit ei-
ner aktuellen Version von pppoeconf behoben werden. Diese erhalten Sie z.B. unter

http://packages.debian.org/testing /net /pppoeconf
. Nach dem Herunterladen installieren Sie das Paket mit
sudo dpkg -i Paketname

Achten Sie wie immer bei dieser Art des Installierens darauf, dass Sie sich in dem
entsprechenden Verzeichnis befinden, in welchem diese Datei auch liegt. Alternativ
konnen Sie natiirlich auch den Pfad zu dieser Datei angeben.

Nun sollte das DSL-Modem korrekt erkannt werden. pppoeconf fragt nun, ob die Ver-
bindung mit z.B. eth0 hergestellt werden soll. Es folgt der Hinweis, dass die Konfigura-
tionsdatei gedndert wird und es schadet hierbei nie, sich eine Sicherungskopie derselben
zu erstellen. Nachdem Sie Thren Benutzernamen und IThr Passwort angegeben haben,
folgen noch Fragen nach Einstellungen wie der IP-Adresse des DNS-Servers oder dem
Starten der Verbindung beim Booten. Normalerweise bereitet es keine Probleme alle
Fragen einfach zu bestétigen - mit einer Ausnahem: besitzen Sie keine Flatrate, achten
Sie unbedingt darauf, dass die Verbindung nicht automatisch beim Hochfahren des
Rechners gestartet wird! Sie kénnen die Verbindung manuell in der Konsole mit

sudo pon dsl-provider
starten und mit
sudo poff
beenden.
FEin Hinweis zu den Benutzernamen: Versichern Sie sich, falls Sie keine Internetver-
bindung herstellen kénnen, dass Sie den korrekten Benutzernamen eingeben. Es gibt

Provider, die Ihnen in der Briefpost nicht den korrekten Benutzernamen mitteilen
(evtl. fehlt noch ein @provider.de).

ADSL-Zugang mit PPTP einrichten

Statt des PPPoE-Protokolls verwenden einige Provider das PPTP-Protokoll. Fiir die
Einrichtung einer Internetverbindung iiber dieses Protokoll empfehle ich Thnen die
Anleitung auf http://howto.htlwl6.ac.at/at-highspeed-howto-2.html.
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8.2.1 Firefox fiir Ein- und Umsteiger

8.2 Firefox

Unter der folgenden Adresse finden Sie eine ausfiihrliche Anleitung fiir den grundle-
genden Umgang mit dem Firefox:

http://segert.net/firefor-anleitung/

Google - Mozilla Firefox

Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras Hife

G- - & ) @) [ hitpimww.google.der

[v] 0o &

# Getting Started 3 Latest Headlines

= Fresviailvon weB O

[ Der Ubuntu-Guide T Google
8 Deutschland

Web Bilder Groups Verzeichnis News Froogle!'='

Google-Suche | Auf gut Gluck!

Suche: @ Das Web ¢ Seiten auf Deutsch  Seiten aus Deutschland

Erm

Werbung - Unternehmensangebote - Alles uber Google - Google.com in English

©2005 Google - Suche auf 8.058.044,651 Web-Saiten

8.2.2 Installation

Abbildung 8.2: Der Firefox.

Ubuntu 5.10 (Breezy) enthélt bereits in der Grundausstattung die Version 1.0.7 von
Firefox. Eventuell muss aber noch das deutsche Sprachpaket,

mozilla-firefox-locale-de-de

installiert werden. Nun lésst sich die deutsche Sprache im Firefox unter Fxtras - FEx-

tensions einstellen.

8.2.3 Wie bringe ich ihm neue Tricks bei?

Ja, auch einen Fuchs kann man dressieren ;)
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RSS-Feeds

Firefox unterstiitzt in seiner aktuellen Version das Auslesen von sog. RSS-Feeds. RSS-
Feeds kann man sich stark vereinfacht als vollautomatische News-Letter vorstellen, die
aber nicht fiir menschliche Leser, sondern fiir spezielle Software, die Newsfeedreader,
hergestellt werden. Mit RSS konen so die jeweils neuesten Eintrige auf Webseiten
oder Blogs publik gemacht werden. Der Vorteil fiir den gliicklichen Besitzer eines RSS-
Readers: auf einen Blick kann er erkennen, ob es etwas Neues auf seinen bevorzugten
(RSS-fihigen) Seiten gibt und anschlieend gleich zum interessantesten Beitrag wech-
seln.

Wie kann man Firefox als RSS-Reader benutzen?

Firefox kann unter bestimmten Umstinden erkennen, dass eine Seite einen RSS-Feed
anbietet - man sieht dann im Browserfenster rechts unten ein (bei Verwendung des
Standard-Themes) orange hinterlegtes Rechteck mit der Beschriftung ,, RSS”.

In anderen Fillen kann eine Seite zwar einen Newsfeed fithren, aber Firefox ist nicht
in der Lage, ihn zu erkennen. (Beispiel: http://www.pengupedia.de). Fiir beide Félle
gibt es einfach zu implementierende Losungen.

1. Seiten vom 'Heise-Typ’ (von Firefox erkannte Rss-Feeds)

Die Seite aufrufen und das orange RSS-Icon anklicken. Es erscheint ein Button mit der
Beschriftung ’Subscribe to ...". Thren Wunsch nach einem Newsfeed-Abonnement tun
Sie durch einen Klick kund. Firefox bietet dann seinen 'Bookmark-Dialog’ an - und Sie
verfahren wie gewohnt. Wenn Sie diese besonderen Bookmarks - die Entwickler nennen
sie LiveBookmarks - anklicken, kénnen Sie auf den Newsfeed der Seite zugreifen.

2. Seiten vom 'Pengupedia-Typ’ (von Firefox nicht erkannte RSS-Feeds)

In der Regel existiert auf diesen Seiten ein Button oder ein Link, der auf einen Newsfeed
hinweist (z. B. durch Eintrige wie RSS, ATOM, Syndicate, o. 4.) Wenn man diesen
Links folgt, trifft man i. d. R. auf eine URL mit der Endung .xml oder .rdf. Dahinter
verbirgt sich der Newsfeed! URL kopieren, im Firefox-Bookmarks-Menii Lesezeichen -
Lesezeichen-Manager aufrufen. Dann im Menii Datei den Eintrag Neues dynamisches
Lesezeichen auswéhlen. Im anschlieBenden Dialog brauchen Sie nur noch die URL und
den Namen eintragen.

Such-Engines

Wenn Sie neue Suchengines unter Firefox nutzen méchten, brauchen Sie nur folgendes
in die Konsole eintippen:

chmod 707 /usr/lib/mozilla-firefox/searchplugins

Jetzt ist es moglich, auch neue Suchengines zu installieren wie z.B. ebay, wikipedia,
leo, amazon u.v.m.

118



8.3 Opera

8.2.4 Tuning

Man kann nicht nur Autos tunen, sondern auch Browser. Wahrend dies beim Internet
Ezxplorer ohne Zusatzprogramme kaum moglich ist, kann man beim Firefox ein paar
Konfigurationseinstellungen vornehmen, um noch ein bisschen mehr , Performance”
herauszuholen. Rufen Sie hierzu einfach den Firefox auf und geben in die Adressleiste
about:config ein. Die folgenden Werte kénnen Sie bruhigt {ibernehmen:

browser.turbo.enabled auf true
network.dns.disableIPv6 auf true setzen

network.http.pipelining auf true (Damit schickt Firefox mehrere Anfragen gleich-
zeitig iiber eine TCP-Verbindung)

network.http.pipelining.firstrequest auf true (Gleich ab der ersten Anfrage pi-
pelining verwenden)

network.http.pipelining.maxrequests auf 8 oder mehr (Dies erhoht die Anzahl
der Anfragen.)

network.http.proxy.pipelining auf true (pipelining iiber den Proxy. Wenn der
Proxy dies unterstiitzt.)

nglayout.ititialpaint.delay (Die Anzahl der Millisekunden, nachdem Daten rein-
kommen, je kleiner der Wert ist, desto schneller sieht man was. Bei einer langsamen
Verbindung und/oder langsamen Rechnern ist ein zu kleiner Wert nicht zu empfehlen.
Bei z.B. einem PIII mit 1 GHz und einer ISDN-Leitung ist 100 ein ganz guter Wert.)
Unter Windows ist es iiblich, dass mit einem Klick in die Adresszeile alles markiert
wird. Unter Ubuntu erfordert dies einen Doppelklick - standardmiflig. Aber wie unter
Ubuntu iiblich, kénnen Sie auch das &ndern. Dazu einfach

browser.urlbar.clickSelectsAll auf true setzen.

Gut zu wissen: Alle vom Benutzer verdnderten Einstellungen werden in about:config
fett angezeigt.

8.3 Opera

Opera ist ein (inzwischen) werbefreier Webbrowser fiir verschiedene Betriebssysteme,
unter anderem auch fiir Linux.

Seit der Version 8.0 gibt es auch ein Ubuntu-Paket! Um dieses zu installieren, ladt
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abouticontig - Mozilla Firerox
Datei Bearbeiten Ansicht Gehe Lesezeichen Extras Hilfe

@- - & @ P[0 sbouticorfig Iv| ®@co [[GL |
P Getting Started B Latest Headlines

Filter: |

Einstellungsname © | status Tvp wert e
accessibility.accesskeycausesactivation Standard boolean  true =
accessibilitybrowsewithcaret Standard boolean  false

accessibilitytabfocus standard integer 7

accessibilitytypeaheadfind Standard boolean  false —
accessibilitytypeaheadfind.autostart Standard boolean  true

accessibilitytypeaheadfind .enablesound Standard boolean  true

accessibilitytypeaheadfind.enabletimeout standard boolean  true

accessibilitytypeaheadfind flashBar Standard integer 1.

accessibiltytypeaheadfind linksonly Standard boolean  false

accessibilitytypeaheadfind soundURL Standard string beep

accessibilitytypeaheadfind.startlinksonly standard boolean  false

accessibility.typeaheadfind timeout Standard integer 5000

accessibility.usebrailledisplay Standard string

accessibility.usetexttospeech Standard string

accessibilitywarn_on_browsewithcaret standard boolean  true

advanced.always_load_images Standard boolean  true

advanced.mailftp Standard boolean  false

alerts height Standard integer 50

alerts slideincrement standard integer 1

alerts slidelncrementTime Standard integer 10

alerts totalOpenTime Standard integer 4000

app.build_id Standard string 2005051215

app.extensions version standard string 10

app.id Standard string {ecB0307-c20a-464f-9b0e-13a3a9e97384}

app.update.autoUpdateEnabled Standard boolean  false

app.update.enabled Standard boolean  false

app.update.interval standard integer 86400000

app.update lastUpdateDate Standard integer  ©

app.update performed Standard boolean  false

app.update.updatesAvailable Standard boolean  false

app.update.url standard string https:/jupdate. mozilla.orgiupdate firefox/de-DE.rdf

appversion Standard string 102

application.use_ns_plugin_finder Standard boolean  false

applications.rlogin Standard string xterm -e rlogin %h

applications.rlogin_with_user standard string xterm -e rlogin %h -l %u

applications telnet Standard string xterm -e telnet %h %p

applications tmp_dir Standard string ftmp

applications tn3270 Standard string xterm -e tn3270 %h

autocomplete.grab_during_popup standard boolean  true

autocomplete,ungrab_during_mode_switch Standard boolean  true

backups.number_of prefs_copies Standard integer 1

bidi.browser.ui Standard boolean  false

bidi.characterset standard integer 1

SsEe el g g e
Fertig

Abbildung 8.3: Tuning beim Firefox.

man es von der Opera Homepage herunter. Hierzu wahlt man zunéichst den Reiter
Linux und dann im Drop-Down Menii ,,Ubuntu”. Das Paket kann nun mit dem Befehl

dpkg -i opera*.deb

installiert werden.

Um Opera mit deutscher Oberfliche nutzen zu kénnen, muss man sich die deutsche
Sprachdatei (Language File) fiir die installierte Version von folgender Adresse herun-
terladen (leider liegt fiir die Version 8.0 noch keine deutsche Sprachdatei vor):

http://www.opera.com/download /languagefiles/

Die Sprachdatei muss nun in den Ordner /usr/share/opera/locale verschoben wer-
den. Dazu benotigt man Root-Rechte! Ist die Datei verschoben, driickt man in Opera
Alt+P (oder klickt auf Tools - Preferences), dann links auf Languages - User interface
Language - Choose anklicken und die deutsche .lng auswahlen.
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8.4 Streaming

Im Internet kann man nicht nur nach Informationen suchen, sondern auch Videos
wie z.B. Film-Trailer anschauen oder Musik héren. Damit dies problemlos klappt,
braucht man allerdings ein paar zusétzliche Programme. Grundsétzlich funktioniert
das Streaming mit jedem Browser, nur gibt es fiir die Mozilla-Browser (Mozilla-Suite
und Firefox) die meisten Plugins. Im folgenden wird nur auf das Streaming mit Mozilla-
Browsern eingegangen. Voraussetzung ist, dass die grundlegenden Codecs (gstreamer0.8-
mad und w32codecs) fiir Medienwiedergabe bereits installiert sind.

Was Sie dafiir benotigen, wird im Folgenden erldutert.

Der Flashplayer erméglicht nicht nur die Wiedergabe von farbenfrohen Flash-Animationen,

er ermdglicht auch die Wiedergabe von Musik. So bietet z.B. Deutschlandradio (http://www.dradio.de)
sein Programm auch als Live-Flash-Stream an. Sie miissen fiir die Flash-Wiedergabe

das Multiverse-Paket

flashplayer-mozilla
installieren, evtl. ist auch noch das Multiverse-Paket
flashplugin-nonfree

notwendig, da sich sonst bei manchen Webseiten der Firefox plotzlich und unvermittelt
schliefit.

Der Flashplayer ist bisher nur fiir x86, 32-bit Architekturen verfiigbar.

Abspielen von Audiodateien

Haufige Formate fiir Audiodateien sind das Real-Networks-Format, das Microsoft-
Format fiir den Mediaplayer und natiirlich mp3. Deutschlandradio bietet seinen Live-
Stream aufler als Flash auch noch in diesen drei Formaten an. http://www.dradio.de
eignet sich also hervorragend als Testseite fiir das Abspielen von Audiodateien im In-
ternet.

Klickt man auf einen solchen Link zu einem Audio-Stream, 6ffnet sich ein Dialogfen-
ster, in dem nach dem gewiinschten Programm zum Abspielen gefragt wird. Wihlen
Sie dann (sofern Sie den Standard-Player von Ubuntu verwenden) totem aus /usr/bin.
Haufig ergeben sich aber Probleme mit totem-gstreamer. Sie sollten dann das Paket
totem-xine installieren, dabei wird dann automatisch das Paket totem-gstreamer ent-
fernt.

Dateien im Real-Networks-Format lassen sich mit Totem leider nicht abspielen, hierfiir
empfiehlt sich die Installation des Real-Players. Hierfiir miissen Sie das rpm-Paket
rp8_linux20_libc6_1386_cs2-rpm von http://forms.real.com/real/player/blackjack.html
herunterladen. Wéahlen Sie den Real-Player fiir Unix, Version 8 RPM. Sie gelangen
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dann auf eine Seite mit einer Auswahl von Download-Orten. Mit einem Rechtsklick
gehen Sie auf Link-Adresse kopieren und fiigen Sie anschlieflend in die Adresszeile Th-
res Browsers ein. Bevor Sie auf Enter driicken, &ndern Sie das ,,cs1” im Link in ,cs2”
um. Anschlieend wihlen Sie unter Synaptic das Paket realplayer aus, dieses installiert
dann den Real-Player.

Internet-Radio

Prinzipiell funktioniert das Radiohtren im Internet genauso wie das Abspielen von Au-
diodateien. Auf den Internetseiten der Radiosender finden sich Links zu den Livestre-
ams, meist stehen mehrere Formate zur Auswahl (z.B. unter http://www.dradio.de).
Wird der Stream in einem separaten Player-Fenster abgespielt, konnen Sie die Web-
seite schliésen ohne das Radiohdren zu unterbrechen.

Manche Streams gibt es aber nur in einem Microsoft-Format, wie z.B. asf oder wma.
Dafiir muss man unter Umstédnden den MPlayer oder den VLC-Player installieren.

Abspielen von Video-Dateien

Um Filme abspielen zu kénnen bendtigen Sie einige Pakete (Browser und der MPlayer
sind Voraussetzung):

e mozilla-mplayer
e mozplugger
e libquicktimel

Anstelle des MPlayers kénnen Sie auch den VLC-Player benutzen. Wie so vieles ist
auch die Wahl des Players vor allem Geschmackssache. Statt moziall-mplayer miissen
Sie dann das Paket mozilla-plugin-vlc installieren.

8.5 Tauschborsen

8.5.1 aMule

Jeder kennt eMule. Die beliebte Tauschborse ist natiirlich auch unter Linux verfiighar.
In Ubuntu liegst dieses Paket im Universe-Repository. Nach der Installation des Pa-
ketes

amule

erscheint das Programm im Gnome-Menii unter Anwendungen - Internet.
Seit neuestem liegt aMule auch im Ubuntu-Repository in der neuesten Version 2.0.3

vor und benutzt auch wxgtk2.6. Damit enfillt die Eigeninstallation von der Entwick-
lerseite.
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8.6 Downloadmanager

Wie auch unter Windows macht es gerade fiir grole Downloads Sinn, einen Download-
manager zu benutzen. Zu diesem Zweck dient der Befehl wget. Hierbei wird grundsétz-
lich eine Datei durch folgenden Befehl in das aktuelle Verzeichnis geladen:

wget http://server.tld/folder /file.

Dateidownload mit Wiederholungsfunktion

Ab und zu kann es passieren, dass die Internetverbindung wéhrend eines Downloads
abbricht. Damit man nicht wieder von vorne anfangen muss, kann man den Download
auch auf eine begrenzte oder unbegrenzte Anzahl von Wiederholungen schalten:

wget -t X http://server.tld/folder /file

Das X steht fiir die Anzahl der Wiederholungen. 0 steht fiir unendlich.

Download abbrechen

Wenn man den Download abbrechen will, kann man dies mit Strg-+C tun.

Download wieder starten?

Eine Fortsetzung des Downloads geht genauso einfach. Wenn man die Adresse des
betreffenden Downloads noch hat, geht das mit dem Befehl:

wget -c http://server.tld/folder /file

Nun beginnt er dort, wo er aufgehort hat.

Referer dndern

Manche Downloadserver erlauben einen Download nur, wenn der Benutzer von einer
bestimmten Adresse kommt. Diese ist immer die, von welcher der Download norma-
lerweise startet. wget kann diesen Wert iibernehmen:

wget - -referer=http://von.dieser.seite.com...
.../me/ich http://server.tld /folder /file

Graphische Benutzeroberfliache

Hier bietet sich das Programm d4z an. Sie kénnen es einfach iiber Synaptic installieren
oder iiber die Konsole:

sudo apt-get install d4x
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8.7 Messenger

Schneller als eMails sind nur Instant Messenger...

8.7.1 Gaim

In Ubuntu ist bereits standardméfig ein Messenger-Programm installiert: Gaim. Wenn
Sie ein Messenger-Konto bei ICQ, Yahoo, MSN... besitzen, kénnen Sie dieses Pro-
gramm nutzen, um auf alle verschiedenen Protokolle zuzugreifen (wenn nétig auch
simultan).

Kontaktliste

Buddies werkzeuge Hilfe
= Sonstiges (1/3)
Lotte
offline
@
Tirmo
Offline Untatig (1h44m)
= Allgemein (2/5)
Claudia
offiine

Elin
B richt da

@ e
@ Juliz

52 o 0

M Infoabrufen  Chat  Abuwesend

Abbildung 8.4: Ubersicht der Kontakte im gaim.

Gaim konfigurieren

Nun wollen wir einige einfache Einstellungen im Gaim vornehmen.

Offline Buddies anzeigen

Normalerweise werden die offline-Buddies, also die Freunde, die gerade nicht online
sind, ausgeblendet. Wenn Sie diese Kontakte trotzdem sehen wollen, brauchen Sie nur
mit einen Klick auf Buddies - Zeige offline Buddies diese Einstellung zu dndern.

Automatisch neu verbinden

Wenn Sie mo6chten, dass beim Start von Gnome automatisch auch Gaim mitgestartet
wird, dann miissen Sie nur das Plugin Automatisch neu verbinden aktivieren und in den
Optionen richtig konfigurieren. Dazu alle Héckchen im Pluginmenii fiir Automatisch
neu verbinden aktivieren.
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Buddy Icon verwenden

Sie kennen sicherlich Avatare, diese kleinen Bildchen, die Sie Threm Namen zuord-
nen konnen. In der Welt der Messenger gibt es etwas &hnliches, die Buddy Icons. Sie
konnen ein solches Icon hinzufiigen, indem Sie im Gaim unter Kontaktliste - Werkzeuge
- Konten das entsprechende Konto auswéhlen. Dann brauchen Sie nur auf Bearbeiten
klicken und dort bei den Benutzereinstellungen den Dialog zum Offnen aufrufen. Nun
miissen Sie lediglich ein Bild auswéhlen, welches sich auf Threr Festplatte befindet und
es wird von nun an Threm Namen zugeordnet. Es erscheint in der Kontaktliste immer
rechts neben dem Namen des entsprechenden Kontaktes.

Fiir die Grole des Bildes gibt es einige Einschrinkungen, besuchen Sie fiir weitere
Informationen bitte die Seite der Entwickler:

http://gaim.sourceforge.net/

Hinweis: Wundern Sie sich nicht, wenn Sie die Buddy Icons Ihrer Freunde nicht sofort
sehen. Dies ist erst nach der jeweils ersten Instant Message die Sie von einem Buddy
erhalten moglich.

Guifications Plugin

So nahezu jeder Messenger gibt Thnen kleine Zeichen, wenn sich einer Threr Kontak-
te anmeldet oder jemand Thnen geschrieben hat. Meist erscheint dann in der unteren
rechten Ecke ein kleines Fenster mit einer Mitteilung. Gaim hat diese Funktion stan-
dardméfig nicht, man muss sie iiber ein Plugin nachinstallieren. Das Plugin heifit
Guifications.

Das Plugin gaim-guifications ist in den Ubuntu Quellen und kann hieriiber installiert
werden. Aktiviert wird das Plugin iiber Kontaktliste - Menii - Werkzeuge - Finstellun-
gen - Plugins. Dort nach Guifications suchen und aktivieren.

Durch die Aktivierung des Plugins entsteht ein neuer Punkt unter Plugins fiir die
Guifications. Hier ldsst sich das neue Plugin konfigurieren.

8.7.2 Skype

Die beliebte VoIP-Software Skype ist auch fiir Ubuntu erhiltlich. Mittelerweile bietet
Skype auch eine eigene Paketquelle fiir ihre Software ein. Fiigen Sie einfach folgende
Zeile in Thre sources.lst ein:

deb http://download.skype.com/linux/repos/debian/ stable non-free

So ist die Installation und Aktualisierung von Skype einfach und bequem iiber Synap-
tic moglich. Zusétzlich werden noch die Pakete libqt3c102 und libqt3c102-mt benotigt.

125



8 Bin ich schon drin? - Das Internet

Bevor Sie Skype nutzen konnen, miissen Sie noch ein Problem umgehen: Skype un-
terstiitzt noch kein ALSA, stattdessen verwendet es das (veraltete) OSS. Dies kann zu
unerfreulichen Programmabstiirzen fithren. Dem koénnen Sie einfach vorbeugen, indem
Sie Skype in einem Wrapper laufen lassen. Dies funktioniert fiir gnome und fiir KDE
unterschiedlich. In gnome verwenden Sie den Befehl

esddsp skype,
fiir KDE verwenden Sie
artsdsp -m skype,

Achten Sie darauf, dass der Soundserver mit Echtzeitprioritéit 1duft und die Buffer auf
das notige Minimum reduziert werden. Unter KDE oder in Kubuntu finden Sie diese
Einstellung unter: Kontrollzentrum - Sound & Multimedia - Soundsystem

8.8 Thunderbird

Zum eMailen gibt es unter Windows z.B. Outlook bzw. Outlook-Express. Unter Linux
(Ubuntu) ist standardméBig Evolution installiert. Allerdings kann man natiirlich auch
andere Programme benutzen. Zu erwéhnen sei hierbei der Thunderbird, den Sie iiber
Synaptic bekommen und installieren kénnen. Auch der Thunderbird ist ebenso wie der
Firefox von der Mozilla-Foundation. Der Thunderbird bietet alle Vorziige eines guten
eMail-Clients inklusive Verschliisselung der Mails mittels GnuPG und Enigmail.

Installation

Die Installation ist denkbar einfach. Rufen Sie einfach Synaptic (als root) auf und
installieren folgendes (alternativ kénnen Sie natiirlich auch direkt apt-get benutzen,
den Umgang beherrschen Sie ja inzwischen):

e mozilla-thunderbird
e mozilla-thunderbird-locale-de

e mozilla-thunderbird-enigmail und gnupg (wenn Sie verschliisseln méchten)

8.8.1 Enigmail

Es machte schon immer Sinn, seine eMails zu verschliisseln, denn eine Nachricht im
WorldWideWeb zu versenden ist wie der Versand einer Postkarte mit der guten alten
Post. Mit minimalem Aufwand ist nahezu jeder in der Lage eMails von anderen Per-
sonen abzufangen - zu lesen - und anschliefend weiter zu versenden, als wire nichts
geschehen. Und nun mal unter uns: Wer will schon, dass seine Post gelesen wird?

Seit Anfang diesen Jahres ist es deutschen Ermittlungsbehorden sogar per Gesetz aus-
driicklich erlaubt, allein schon bei Vermutungen Ihre Post abzufangen und zu lesen. Sie
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sehen also, die Verschliisselung von eMails wird immer wichtiger! Verstehen Sie mich
bitte nicht falsch, es geht hier nicht um Paranoia und Verschworungstheorien, sondern
lediglich um Thre Grundrechte. Wir alle haben eine Privatsphére und die wollen und
miissen wir schiitzen. Dies war schon immer eine Doméne der ,,Linuxer”, die sich die
Kontrolle ber den PC und ihre Privatsphére nicht nehmen lassen wollen.

Zum Zwecke der Verschliisselung gibt es schon lange Zeit das Tool GPG. Es gibt
zahlreiche Seiten im Internet, die sich mit dem Thema GPG und Verschliisselungen
beschéftigen. Schauen Sie sich um und informieren Sie sich, es ist gar nicht so schwer,
wie es Amfang erscheint.

Funktionsweise von Enigmail

Die Verschliisselung miissen Sie zuniichst in Thunderbird aktivieren (GnuPG muss in-
stalliert sein):

Bearbeiten - Konten - Open PGPSicherheit
Hier setzen Sie ein Héikchen:
OpenPGP Unterstitzung (Enigmail) fir diese Identitit aktivieren

Unter

e Enigmail/Empfingerregeln kann man Standard-Einstellungen speziell fiir einzel-
ne Empfinger einrichten

e Enigmail OpenPGP Schliisselverwaltung kénnen Sie

— Neue Schliissel erstellen,
— das Vertrauen einstellen,
— einzelne Schliissel signieren, etc.
Wenn alles eingerichtet ist und die Schliissel erstellt sind, dann miissen Sie nur noch

Thre eigenen offentlichen Schliissel an Freunde/Bekannte/Geschiftspartner schicken
(und natiirlich auch umgekehrt) und die Mails sind in Zukunft verschliisselt.

8.8.2 Thunderbird ohne HTML

Wenn Sie der gleichen Meinung sind wie ich, dass HTML in einer E-Mail nichts zu
suchen hat und wenn Sie deshalb mit dem Thunderbird hadern, obgleich er an sich ein
super E-Mail Programm ist, dann kann ich Sie beruhigen. An sich ist das ,, Abschalten”
von HTML ganz einfach, wenn auch ein wenig versteckt.

Als erstes iiber Bearbeiten - Konten - Verfassen € Adressieren die Option Nachrichten
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im HTML-Format deaktivieren. Wenn man mehrere Identitéten hat, diese jeweils ge-
nauso bearbeiten. Dann unter Bearbeiten - Finstellungen - Verfassen - Sende-Optionen
bei Textformat die Option Nachrichten in reinen Text konvertieren und bei Reintext-
Domains mit Hinzufiigen einschalten.
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9.1 Wie installiere ich Programme unter Linux/Ubuntu?

Nun steigen Sie schon tiefer in Linux ein und kommen zum ersten Mal in Kontakt
mit Paketen, Repositories, apt usw. Das sind alles bohmische Wiélder fiir Sie? Kein
Problem, Sie werden in diesem Kapitel all diese Begriffe kennenlernen und natiirlich
auch den Umgang mit ihnen.

Ich will Thnen nichts vormachen, die Installation von Programmen ist unter Linux
nicht so einheitlich und einfach wie in der Windows-Welt. Unter Linux gibt es kei-
ne .exe Dateien, welche sich durch Doppelklick ausfiithren lassen (engl. to execute =
ausfithren). Auch eine setup.exe sucht man meist vergebens. Unter Ubuntu/Linux gibt
es vielfdltige und auch zum Teil grundsétzlich verschiedene Moglichkeiten neue Pro-
gramme zu installieren, bzw. schon vorhandene upzudaten.

Dies ist fiir Einsteiger ganz sicherlich ein Nachteil. Das mochte ich nicht bestreiten,
aber es sollte Sie nicht abschrecken. Sie werden sehen, wenn Sie sich darauf einlassen
und die Windows-Altlasten iiber Bord werfen, dann ist die Installation von zuséitzli-
chen Programmen nicht wesentlich schwieriger als bei Windows.

Wie im gesamten {ibrigen Konzept verfolgt Ubuntu auch bei der Installation von Soft-
ware ein einfaches Konzept: Fiir Sie als eventueller Umsteiger soll sich Linux nicht wie
ein unversténdliches technisches Machwerk darstellen, sondern so einfach wie moglich
zu bedienen sein. Es gibt bei verschiedenen Distributionen ganz unterschiedliche Kon-
zepte, so wird bei einer Standardinstallation von z.B. Suse Linux eine riesige und
uniiberschaubare Anzahl von Programmen mitinstalliert. Fiir jeden Zweck und fiir je-
de Aufgabe gibt es mehrere Programme, mit denen Sie diese Aufgabe erledigen kénnen.
Dies ist gerade fiir Umsteiger sehr verwirrend. Dazu kommt noch, dass viele Programm-
namen nicht gerade intuitiv gewahlt sind.

Ubuntu verfolgt in diesem Punkt den Ansatz, dass bei der Standardinstallation fiir
jeden Zweck nur ein Programm installiert wird. Sie sind mit diesen Programmen nicht
zufrieden? Kein Problem. Mit dem fortschrittlichen Paketmanagement apt von Debi-
an und der graphischen Benutzeroberfliche Synaptic (unter Kubuntu - Kynaptics) ist
Thnen ein méchtiges Werkzeug an die Seite gestellt. Mit Hilfe dieser ,,treuen Begleiter”
konnen Sie aus einem riesigen Fundus von mehreren tausend Paketen auswihlen.

Manche Begriffe, die im folgenden behandelt werden, sind Thnen vielleicht schon friiher
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in diesem Buch begegnet. Hier wollen wir uns etwas mehr mit den Details beschéftigen.

9.2 Welche verschiedene Méglichkeiten gibt es?

9.2.1 Setup- oder .exe-Dateien

Wenn Sie Windows- oder Mac OS-AnwenderIn sind, werden Sie es gewthnt sein, nach
Programmen im Internet zu suchen (meist als ausfithrbare Setup-Programme verteilt),
sie herunter zu laden und zu installieren. Sie sind sicher auch mit Software vertraut,
wie sie auf CDs oder DVDs verbreitet wird, die oft {iber einen Autorun-Mechanismus
verfiigen, der Thnen bei der Installation der Programme hilft. Auch fiir freie und offene
Systeme wie Ubuntu GNU/Linux existiert solch eine Verteilung von Software, aber
dabei handelt es sich meist um proprietire Programme mit geschlossenem Quelltext.

9.2.2 Tarballs (Tar-Archive)

In den unendlichen Weiten des Open Source-Universums sind Programme iiblicherwei-
se in einem typischen Unix-Format verbreitet, den sogenannten Tar-Archiven (,, Tar-
balls”). Diese Tarballs sind wie bereits gesagt Archive, also (gepackte) Sammlungen
von Dateien. Die Programme werdeniiblicherweise im Quelltext verbreitet und in diese
Archive gepackt.

Dies ist fiir Linux-Anfinger meist ungewohnt. Diese Art der Software-Verteilung ist
fiir Entwickler/-innen sehr praktisch, die Programme hiufig studieren oder abéndern,
nicht aber fiir die Anwender/-innen, die von einem Programm einfach nur wollen, dass
es einfach zu installieren ist und gut funktioniert.

9.2.3 Was sind .debs und Repositories?

Wenn Sie Ubuntu installiert haben und nun nach Programmen suchen, werden Sie
frither oder spéter auf den Ausdruck Repository stoen. Aber was sind diese Reposi-
tories eigentlich?

Auf Systemen wie Ubuntu kommt freie und quelloffene Software (”Open Source”-
Software) sehr oft in vorgefertigten Paketen: in .deb-Dateien (oder seltener auch in
rpm-Dateien wie bei Red Hat) daher. Sie enthalten alle benétigten Programme und
Bibliotheken und sind ganz leicht zu installieren. Zu finden sind diese .deb-Pakete nun
in den verschiedenen Repositories. Repositories sind Server, die ganze Sammlungen
von Paketen zum Download bereitstellen. Sie kénnen auf diese Pakete mit Paket-
Verwaltungstools wie z.B. Synaptic zugreifen und sie downloaden und installieren.
Eine manuelles Kompilieren und Installieren der Software ist nicht notig.

Diese Paket-Verwaltungstools listen auch alle installierten Pakete auf (angefangen von

der Kernelversion bis zu Thren bevorzugten Anwendungen samt allen Bibliotheken)
sowie die Pakete, die in den verschiedenen Reporitories zur Verfiigung stehen, sofern
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Sie die Repositories dem Tool auch bekannt gemacht haben. Wie das gemacht wird,
ist hier erklért.

Durch den Einsatz solcher Tools lésst sich das Paket-Management (Installieren, restlo-
ses Deinstallieren von Programmen, Deinstallieren von Programmen, wobei die Konfi-
gurationsdateien erhalten bleiben, Suchen nach Programmen, Updates von Program-
men) zentral und einfach halten. Zugleich erméglichen sie den Distributoren der Pakete
eine einfache Moglichkeit, Sie mit Paket-Updates zu versorgen.

Im Ubuntu-System brauchen Sie zumindest die Repositories von Ubuntu (ein Teil
davon befinden sich auf den Installations-CDs), aber es ist nicht ungewshnlich, auch
weitere Repositories anderer Distributoren zu benutzen, zum Beispiel der Debian-
Distribution (was aber selten notwendig sein diirfte und Probleme nach sich ziehen
kann, vgl. unten).

Ubuntu teilt alle Software, die Sie in Threm installiertem System verwenden kénnen,
in vier Repositories (components) ein:

e Main: Das main-Repository enthiilt Pakete, die den Ubuntu-Lizenzanforderungen
entsprechen und die vom Ubuntu-Team unterstiitzt werden.

e Restricted: Hier befinden sich Pakete, welche die Ubuntu-Entwickler zwar (mit-
unter nur eingeschriinkt) unterstiitzen, die aber nicht unter einer geeigneten frei-
en Lizenz stehen, um sie in main zu implementieren. Es handelt sich z.B. um
binédre Pakete fiir Grafikkarten-Treiber. Der Grad an Unterstiitzung ist deshalb
eingeschrinkter als fiir main, weil die Entwickler keinen Zugriff auf den Quelltext
der betreffenden Software haben.

e Universe: Pakete freier Software, die unabhéingig von ihrer Lizenz vom Ubuntu-
Team nicht supportet werden. Damit haben Benutzer/-innen die Moglichkeit,
solche Programme innerhalb des Ubuntu-Paketverwaltungssystems zu installie-
ren. Der Vorteil, dass sich diese Programme gut in das Ubuntu-System integrie-
ren, bleibt gewahrt. Aber diese nicht unterstiitzten Pakete sind getrennt von den
unterstiitzten Paketen wie in main und restricted. Diese Softwareprodukte wer-
den vom Ubuntu-Team nicht gewartet, Bugs nicht gefixt. Verwendung obliegt
der eigenen Verantwortung.

e Multiverse: Zu den Multiverse-Komponenten gehort ein noch breiteres Spek-
trum an Software, die das Ubuntu-Team unabhingig von ihrer Lizenz nicht un-
terstiitzt. Hier sind Pakete zu finden, die nicht den Lizenzbestimmungen freier
Software unterliegen miissen und dennoch als Debianpakete vorhanden sind. Der
Vorteil, dass sich diese Programme gut in das Ubuntu-System integrieren, bleibt
also auch hier gewahrt. Diese Softwareprodukte werden vom Ubuntu-Team nicht
gewartet, Bugs nicht gefixt. Verwendung obliegt der eigenen Verantwortung.
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9.2.4 Pakete auBerhalb der vier Repositories

Die Paketverwaltung in Ubuntu funktioniert nun ganz einfach: die allermeisten Pro-
gramme, die Sie in Ubuntu jemals benétigen werden, befinden sich bereits in einem der
vier Ubuntu-Repositories (main, restricted, universe oder multiverse) und liegen damit
bereits als bequem zu handhabende .deb-Dateien vor. Sie kénnen im Internet prinzi-
piell aber auch nach weiteren Paketen verschiedener Programme suchen (Tar-Archive,
.rpm-Pakete, .deb-Pakete). Allerdings lassen sich diese Programme mitunter schwieri-
ger installieren, und sie integrieren sich auch nicht so gut in Thr Ubuntu-System.

Nachdem Ubuntu eine Variante von Debian ist, fragt man sich: kann man einfach
fiir Debian bestimmte .deb Pakete in sein Ubuntu-System installieren? Obwohl Ubun-
tu und Debian weitgehend iibereinstimmen und eine Menge an Paketen teilen, sind die
Pakete fiir Ubuntu und Debian meist nicht identisch, weil sie unabhéngig voneinander
erzeugt werden. Die Verwendung von Debian-Paketen in Ubuntu kann problematische
Auswirkungen haben. Ich mochte IThnen raten keine Debian-Pakete zu verwenden, so-
lange Sie noch nicht genug Erfahrungen gesammelt haben.

Freuen Sie sich: die endlose Suche nach mit Spyware verseuchter Shareware und Free-
ware ist zu Ende. Die tiberwiltigende Mehrheit der niitzlichen Software fiir Linux ist
fiir Sie bereits in Paketen in einem der vier Repositories aufbereitet.

9.3 Apt

Das Programm, das man unter Ubuntu zum Aktualisieren und Installieren von Pa-
keten benutzt, ist apt-get. APT (Advanced Packaging Tool) ist eine fortschrittliche
Schnittstelle zu Ubuntus Paketsystem, ndmlich dpkg. Die graphische Benutzerober-
fliiche ist Synaptic (System - Systemverwaltung - Synaptic).

Wie bereits beschrieben, liegen die meisten Programme fiir Linux in Form von Pa-
keten vor. Diese haben den Vorteil der einfachen Installation. In der Linux-Welt gibt
es zwei weit verbreitete Paketformate: DEB und RPM. Das DEB-Format stammt von
Debian, RPM (Redhat Package-Management) wie der Name schon sagt von der Firma
Red Hat. Da Ubuntu Linux auf der Distribution von Debian basiert, liegen die Pakete
fir Ubuntu im DEB-Format vor.

Sie lassen sich iiber das Werkzeug apt (Advanced Packaging Tool), welches ebenfalls
von Debian entwickelt wurde, installieren. Dazu wird die folgende Befehlsfolge verwen-
det:

sudo apt-get update
sudo apt-get install ,,Paketname”

Die erste Zeile sorgt dafiir, dass die Quellen (Internet-Server) fiir die Installation der
Pakete auf den neuesten Stand gebracht werden, da sich die Anzahl und die Versionen
von manchem vorhandenen Programm fast téglich &ndert. Die Quellen fiir Pakete sind
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unter Linux in der sources.list eingetragen. Hier konnen auch neue Quellen hinzugefiigt
werden. Wir werden hierauf gleich zuriickkommen.

Die zweite Zeile installiert das genannte Paket. Durch Leerzeichen getrennt, kénnen
hier auch mehrere Pakete angegeben werden. Hierbei kommt es ab und zu vor, dass
die Pakete Abhingigkeiten haben, das heifit, dass ein Paket (Programm) noch andere
Pakete (z.B. Bibliotheken, engl. libraries) braucht um richtig zu funktionieren. Diese
Abhéngigkeiten werden von apt in der Regel automatisch aufgelost. Die entsprechen-
den Pakete werden (meist nach einer Nachfrage) mitinstalliert.

9.4 Synaptic

Synaptic ist sehr einfach zu bedienen. Unter Finstellungen - Paketquellen kénnen Sie
zusiitzliche Paketquellen, sogenannte Repositories, freischalten. Zur genauen Bedeu-
tung von universe, multiverse usw. sehen Sie bitte im Kapitel 3 nach. Jedes Mal, wenn
Sie Synaptic starten, sollten Sie auf Neu laden klicken, um eine Ubersicht der neue-
sten zur Verfligung stehenden Pakete zu bekommen.

Synaptic Paketverwaltung:

Datei Bearbeiten Paket Einstellungen Hife

@
Neufden Aktualisierungen vormerken Suche
S | Paket Installierte Version | Neueste Version | Beschreibung B
Aktualisierbar (Upstream) O 3dchess 08111 3D chess for X11
Defekt [ 3ddesktop 028 1ubuntu3  *Three-dimensional® desktop switcher
Korfigurierbare Pakete [ aabsdrdist 20001111-6 4.4BSD rdist
Suchfilter O etunnel 0.10rel-1 TP proxy for non-IPvs applications
Vorgemerkte Anderungen [ sssresolution 0.4-1ubuntul, resolution modify tool for Intel graphic chipset
O omenu 1721 Creates X menus from the shell
O owm 126 ermulation of the Plan & window manager 8-1/2
00 a2ps 1:4.13b-4.3 GNU a2ps - ‘Anything to PostScript' converter and pretty-printer
[0 azps-perkia 1454 perl version of Miguel Santana's a2ps (supports KANJ)
O aa3d 1.0-4 ASCIl art stereogram generator
W 3 aalibl 1.4pS-28ubuntu3  1.4p5-28ubuntu3  ascii art library - transitional package
O  asp 1.072-1 make-like "expert system" for building software
O  aap-doc 1.072-1 make-like "expert syster” for building software (documentation)
0O =atv 0.3-1ubuntul A program to watch TV in a text-based console
O abe2ps 1333 Translates ABC music description files to PostSeript
O  abede 2261 A Better CD Encoder
[0 abem2ps 4851 Translates ABC music description files to PostSeript
O abemidi 20050101-1 converter from ABC to MIDI format and back
O abcmidiyaps 20050101-1 yet another ABC to PostScript converter &l
(& »

Es ist kein Paket ausgewahit

| sektionen || staus |

| suche |[eenutzerdefiniert

17813 Pakete angezeigt, 1353 installiert, 0 defekt, 0 werden installiert oderaktualisiert, 0 werden entfernt

Abbildung 9.1: Synaptic - eine graphische Oberfliche zu apt-get.
Wenn Sie auf Suche klicken, kénnen Sie nach Programmen und Paketen suchen, die

Sie dann durch Anklicken auswihlen, herunterladen und gleichzeitig installieren. Sie
sehen, Synaptic nimmt Ihnen eine Menge Aufgaben ab.
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Durch Rechtsklick auf ein Paket erhilt man ein selbsterklirendes Auswahl-Menii. Nach
Auswahl der zu installierenden Pakete beginnt man die Installation durch Driicken des
Buttons Anwenden. Aktualisierungen vormerken merkt alle Pakete vor, von de-
nen es in den aktiven Quellen der sources.list neuere Versionen gibt. Auch bei der
Verwendung von Synaptic werden Abhéingigkeiten automatisch aufgelost.

9.4.1 Lokale Pakete mit Synaptic verwalten

Manchmal miissen Debian-Pakete heruntergeladen werden, sei es weil es sich nicht
lohnt fiir ein einziges Programm ein neues Repository einzutragen (was ausserdem
das Neuladen der Paketliste ”apt-get update” verlangsamt), oder weil es gar kein Re-
pository gibt. Die heruntergeladenen Pakete miissen dann iiber eine Kommandozeile
mit "dpkg -i paket” installiert werden, was jedoch Abhéingigkeiten nicht automatisch
auflost und ausserdem ein Umweg ist. Eine andere Moglichkeit besteht jedoch darin,
ein lokales Repository zu fiithren in das die Debian-Pakete heruntergeladen werden und
das man wie jedes andere Repository {iber Synaptic verwalten kann.

Vorteile:
o Leichter zu verwalten
e Automatische Auflésung von Paketabhingigkeiten
e Kein Kommandozeilen wirrwarr (insbes. Neulinge)
Repository erstellen

e Um das Repository zu erstellen legt man zunichst einen neuen Ordner an (z.B.:
/Downloads/Software) in den man dann die schon vorhandenen Pakete schiebt.

e Nun werden alle Pakete in eine Datei eingelesen (quasi eine Art Index). Das
geschieht mit einem einfachen: ”sudo dpkg-scanpackages ./ /dev/null | gzip >

Packages.gz” in einer Textkonsole (vorher in das Verzeichnis mit den Paketen
wechseln). Wenn dpkg dabei ein wenig meckert ist das in der Regel egal.

e Fertig. Das Repository kann jetzt benutzt werden.

Repository in Synaptic einbinden: Synaptic starten - Einstellungen - Paketquellen und
auf "Neu” klicken. Jetzt in das Formular folgendes eintragen:

e Adresse: file:///home/benutzer /Downloads/Software (oder entsprechend Ihr ver-
wendeter Ordner)

e Distribution: ./
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9.4.2 Manuelles Andern der Quellen

Im folgenden benutzen wir die Konsole, es kann ja schliefilich auch nicht schaden, die
Tastatur ein biichen mehr zu benutzen.

Die Paketquellen werden in der Datei sources.list gespeichert.

ources et (/etc/apt) - gedit 1ol

Datel Bearbsiten Ansicht Suchen Werkzeuge Dgkumente Hilfe

Neu Offnen Speichern  Drucken  Ruckgéngi Ausschneiden Kopieren  Einfagen  Suchen Ersetzen

[ sources.ist x

## Major bug fix updates produced after the final release of the
## distribution.

## Uncomment the following two lines to add software from the 'universe'
## repository.

## N.B. software from this repository is ENTIRELY UNSUPPORTED by the Ubuntu
## teanm, and may not be under a free licence. Please satisfy yourself as to
## your rights to use the software. Also, please note that software in

## universe WILL NOT receive any review or updates from the Ubuntu security
## tean.

# Die Ubuntu-CD

deb cdrom: [Ubuntu 5.10 _Breezy Badger_ - Release 386 (20051012)]/ breezy main restricted
# Deutscher Mirror

deb http://ftp.inf.tu-dresden.de/os/linux/dists/ubuntu/ breezy main restricted universe multiverse
deb http://ftp.inf.tu-dresden.de/os/linux/dists/ubuntu/ breezy-security main restricted universe multiverse
deb http://ftp.1inf.tu-dresden.de/os/1inux/dists/ubuntu/ breezy-updates main restricted universe multiverse

# Original-Quellen fuer Breezy

# deb http://no.archive.ubuntu.con/ubuntu/ breezy main restricted
# deb-src http://no.archive.ubuntu.com/ubuntu/ breezy main restricted

# deb http://security.ubuntu.com/ubuntu breezy-security main restricted
# deb-src http://security.ubuntu.com/ubuntu breezy-security main restricted universe

# deb http://de.archive.ubuntu.con/ubuntu breezy universe
# deb-src http://de.archive.ubuntu.com/ubuntu breezy universe

# deb http://de.archive.ubuntu.con/ubuntu breezy multiverse
# deb-src http://de.archive.ubuntu.com/ubuntu breezy multiverse

7.26,5p.112 E

2

Abbildung 9.2: Meine Sources.list als Beispiel. Die Original-Quellen sind auskommen-
tiert. Die Updates und Pakete werden einzig und allein vom deutschen
Mirror geholt. Dies entlastet den Server von Ubuntu.

Zum Bearbeiten der /etc/apt/sources.list 6ffnen Sie diese mit einem Editor IThrer
Wahl, Eingabe in der Konsole (der editor gedit ist nur ein Beispiel): sudo gedit
/etc/apt/sources.list. Interessant sind dann folgende Zeilen:

deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ breezy main restricted
deb-src http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ breezy main restricted

Diese miissen nun wie folgt geéindert werden:

deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ breezy main restricted universe
deb-sre http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ breezy main restricted universe

Nun muss das File gespeichert werden und wir rufen anschliefend apt-get update
auf: sudo apt-get update. Dies aktualisiert die Paketquelle (Repository) fiir unsere
Aufrufe. Jetzt stehen alle Universe-Apt-Files auf Abruf bereit. Hinter universe kann
man noch multiverse hinzufiigen. Damit haben Sie mit einem Schlag noch mehr Pakete,
die z.B. auf inoffizielen APT Servern liegen. Somit entfillt das Hinzufiigen solcher
Server. Eine Zeile sieht dann so aus:
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deb http://archive.ubuntu.com/ubuntu/ breezy main restricted universe multiverse

Zu guter Letzt habe ich noch einen wichtigen Tipp:

Benutzen Sie nicht unbedingt den voreingestellten Standard Ser-
ver. Der Grund hierfiir liegt in einer besseren Auslastung des
Netzwerkes und fiihrt damit letztendlich zu einem schnelleren
Download. Damit der Traffic besser verteilt wird, ist es besser
einen Mirror zu benutzen, und nicht vom Hauptserver herun-
terzuladen. Man wihlt hierfiir einen Mirror, der geographisch
in der Néahe liegt und nicht den voreingestellten von Ubuntu.
Man hat so auch den Vorteil das alle anderen Mirrors effek-
tiver und schneller neue Sachen herunterladen kénnen. Unter
http: / /wiki.ubuntulinuz. org/Archive bekommt man eine Liste der
Mirrors, die existieren.

Fiir den deutschen Mirror miissten Sie die Zeile folgendermafien anpassen:

deb http://ftp.inf.tu-dresden.de/os/linux/dists/ubuntu breezy main restricted univer-
se multiverse

Das Grundgeriist ist also: deb URL DISTRI BEREICH

deb oder deb-src gibt an, welchen Typ man hat; .deb sind Bindrpakete, und deb-
src-Pakete sind der Quellcode zu den Paketen. URL ist fiir den Link, DISTRI gibt
den Distributionsnamen an. In unserem Fall ist das hoary. BEREICH gibt alle Berei-
che an, die zur Verfiigung stehen sollen. Zur Zeit gibt es

main
restricted
universe
multiverse

Im folgenden sehen Sie eine Auflistung aller Zeilen, die hinzugefiigt werden miissen,
um alle Pakete zu haben. URL muss in diesem Beispiel durch den bevorzugten Mirror
ersetzt werden.

deb URL breezy main restricted universe multiverse

deb-src URL breezy main restricted universe multiverse

deb URL breezy-security main restricted universe multiverse
deb-src URL breezy-security main restricted universe multiverse
deb URL breezy-updates main restricted universe multiverse

Alle anderen Zeilen sollte man aus der sources.list 16schen oder auskommentieren.

136



9.5 Was sind .deb-Dateien?

Dazu einfach ein '#’ Zeichen vor die betreffende Zeile schreiben.

0.5 Was sind .deb-Dateien?

,,-deb”-Dateien sind Debian-Pakete (sog. Packages), d.h. speziell an die Linux-Distribution
Debian angepasste Zusammenstellungen von Programmen, Bibliotheken u.4. Wir wol-
len uns im folgenden etwas genauer mit diesen Paketen beschéftigen.

Um eins vorweg zu sagen, Ubuntu basiert wie Sie bereits wissen auf Debian, ist aber kei-
nesfalls gleichzusetzen mit Debian. Von daher ist die Verwendung von Debian-Paketen
zwar meist problemlos moglich, kann aber auch zu Problemen fithren. Daher kann ich
Thnen nur raten: Wenn Sie noch nicht genug Erfahrung mit Linux besitzen, dann ver-
wenden Sie bitte nur speziell auf Ubuntu angepasste Pakete. Sie bekommen diese am
einfachsten iiber Synaptic.

9.5.1 ... und wie installiere ich die?

Um auf sich auf der Festplatte befindliche Debian-Pakete zu installieren, ist momentan
noch ein kurzer Ausflug auf die Konsole notig:

dpkg -i 'Dateiname’

Dazu miissen Sie sich natiirlich in dem entsprechenden Verzeichnis befinden, in wel-
chem sich auch das .deb-Paket befindet. Mit ,,dpkg” rufen Sie das Programm ,,debian
package”, die Option ,,-i” installiert dieses Paket dann.

9.5.2 Liste aller installierten Pakete erstellen

Um eine Liste zu erstellen, die alle installierten Pakete und deren Beschreibungen
enthélt tut man folgendes:

COLUMNS=200 dpkg-query -1 > packages.list

Hinweis: Die Paketliste befindet sich danach in der Datei ,, packages.list”

9.5.3 Installation von Paketen aus einer Liste
Um alle in einer Liste gespeicherten Pakete zu installieren, tut man folgendes:

cat datei-mit-der-paketliste | xargs apt-get -y install

9.6 Der Linux-Dreisprung - Quellpakete selbst
installieren

Bei jedem Programm fiir Linux hat man die Moglichkeit, selbst Hand daran zu legen
und die Quellpakete selbst zu kompilieren und zu installieren. Dies funktioniert jedoch
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nicht immer auf Anhieb, da hierbei die Abhéngigkeiten nicht automatisch aufgelost
werden. Die allermeisten Entwickler von Programmen stellen auf ihrer Homepage die
Quellpakete der Programme zur Verfiigung. Diese sind meist im tar.gz oder einem an-
deren Format gepackt und miissen mit einem Packprogramm wie z.B. guitar (Gnome,
siehe Kapitel ??) oder Ark (KDE) entpackt werden.

Um die entpackten Dateien weiter bearbeiten zu kénnen muss man der Besitzer sein
oder Root-Rechte haben. Meist werden die Dateien nach dem Muster des folgenden
Dreisprungs (dem Linux-Dreisprung) kompiliert und installiert:

./configure
make
make install

Beim Kompilieren wird der Quellcode des Programms in eine ausfiihrbare Datei um-
gewandelt. Danach wird diese Datei installiert, d.h. sie wird in den Programmordner
verschoben, mit anderen Dateien und Bibliotheken verkniipft und evtl. wird ein Ein-
trag im Gnome- bzw. KDE-Menii erstellt.

Bei vielen Programmen liegt den gepackten Dateien eine Anleitung bei,
die man unbedingt beachten sollte!

Wenn es bei der Installation zu Fehlermeldungen kommt, ist die Ursachenforschung
meist recht mithsam. Daher sollte man, wenn moglich, die Programme {iber eine der
ersten beiden Moglichkeiten installieren.

9.7 Update auf CD

Wie Sie schon bemerkt haben, hat Ubuntu mit APT eine geniale Updatefdhigkeit.
Doch eine Frage stellt sich: Wie kann man die ganzen heruntergeladenen DEB-Pakete
sichern und fiir spétere Installationen wieder zur Verfiigung stellen?

Folgende Vorgehensweise kann helfen, dieses Problem zu beseitigen:
Als erstes erstellt man einen Ordner, in den man die ganzen Debian-Dateien vom
Originalordner /var/cachae/apt/archives kopiert (z.B. im /home Ordner):

mkdir /home/USER/updates
cp /var/cache/apt/archives/* /home/USER/updates

In diesem Ordner wird nun die Paketliste angelegt:

cd /home/USER/updates
dpkg-scanpackages ./ /dev/null — gzip > Packages.gz

Im Ordner /update wurde eine Datei Packages angelegt, die eine Liste aller Dateien
enthélt. Man brennt sich nun einfach diesen Ordner auf eine CD z.B. mit K3B (direkt
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alle Dateien ins Root-Verzeichnis der CD, also ohne Unterverzeichnisse). Wenn die CD
gebrannt wurde, kann man diese mit dem Kommando apt-cdrom add -d /’mount-
point der CDROM”’ oder im Programm Synaptic im Menii Bearbeiten den Punkt
CD-Rom hinzufiigen markieren.

9.8 Ubuntu Backports

Auf der Webseite http://backports.ubuntuforums.org/ hat sich eine Initiative aus der
Gemeinschaft der Ubuntu-Nutzer heraus gebildet, die Backports fiir die aktuell stabile
Version und die Entwicklerversion, sowie fiir &ltere Ubuntu-Versionen liefert. Nun fra-
gen Sie sich vielleicht: Um Himmels willen, was sind denn Backports? Nun, mit diesen
Hintertiiren wird die Moglichkeit geschaffen, quasi durch die Hintertiir neue Versionen
von Programmen in Ubuntu zu installieren.

Es geht hier nicht um das Installieren von zuséitzlichen Programmen. Das ist problem-
los z.B. iiber Synaptic moglich. Wenn Sie aber neue Programmversionen (also z.B.
Programm-Updates, die neue Funktionen beinhalten) installieren mdchten, dann ha-
ben Sie direkt iiber die offiziellen Ubuntuquellen keinen Erfolg. Dies ist kein Versehen
sondern reine Absicht von Ubuntu. Ubuntu stellt fiir die jeweils laufende Ubuntu-
Version nur Sicherheitsupdates zur Verfiigung. Dies ist eigentlich auch ausreichend, da
alle sechs Monate eine neue Ubuntu-Version erscheint und damit das System immer
Lup to date” ist.

Bei Erscheinen dieses Buches gab es natiirlich noch keine Programm-Updates und
damit auch keine Backports fiir Breezy. Dies mag sich in der Zwischenzeit geéindert
haben. Von daher mochte ich Sie auf die oben angegebene Seite verweisen. Sie brau-
chen sich bei Interesse nur einen mirror fiir die backports in Ihrer Ndhe zu suchen und
diesen in Thre sources.list einzutragen.

Ich muss Sie noch eindringlich darauf hinweisen, dass Sie diese Backports auf eige-
ne Gefahr benutzen! Wenn Sie auf Nummer sicher gehen wollen, dann benutzen Sle
eine ,saubere” Quellenliste (sources.list), in welcher nur offizielle und damit gepriifte

Quellen (Server) eingetragen sind.

Es gibt bei den Backports unterschiedliche Distributionen welche auch einzeln frei-
geschaltet werden konnen. Es werden folgende Backport-Quellen verfiigbar sein:

e breezy-backports (Stabile, getestete Update Pakete fiir Ubuntu Breezy (5.10))
e breezy-extras (Stabile, getestete Erweiterungspakete fiir Ubuntu Breezy)
e hoary-backports (Stabile, getestete Update Pakete fiir Ubuntu Hoary (5.04))

e hoary-extras (Stabile, getestete Erweiterungspakete fiir Ubuntu Hoary (5.04))
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Diese Quellen sind wiederum in die von Ubuntu bekannten Bereiche (Repositories)
main, universe, multiverse und restricted aufgeteilt. Dazu kommt noch der Bereich
bleeding, welcher Pakete enthilt, die nicht ganz ohne Risiko sind, wie zum Beispiel
neue Kernel-Versionen.

Die Backport-Quellen kénnen wie hier beschrieben ins System eingebunden werden.
Dabei sollten immer nur die Backports der aktuell verwendeten Version von Ubuntu
genutzt werden. Die Paketquellen der Backports sehen beispielsweise so aus:

deb http://ubuntu-backports.mirrormax.net/ hoary-backports main universe
multiverse restricted
deb http://ubuntu-backports.mirrormax.net/ hoary-extras main universe multiverse
restricted

Fiir zukiinftige Ubuntu-Versionen muss lediglich breezy durch den Codenamen der
néchsten Version (z.B. dapper) ersetzt werden.

0.9 Pakete aus externen Quellen

Gelegentlich steht eine Software innerhalb des benutzten Ubuntu-Releases nicht oder
nur in einer zu alten Version zur Verfiigung. Wenn diese Software aber in einer anderen
Distribution wie Debian ”testing” oder "unstable” oder einem neueren Ubuntu-Release
enthalten ist, scheint es verlockend, sie einfach aus diesen Quellen zu installieren. Das
kann aber, wie bereits beschrieben, leicht zu Problemen fiihren.

Wie Sie ja schon wissen, setzt sich eine Linux-Distribution aus einer Vielzahl von
Paketen zusammen, die ”Hand in Hand” arbeiten, und dadurch voneinander abhéngig
sind. Diese Abhéingigkeiten kénnen bei verschiedenen Distributionen sehr unterschied-
lich sein.

Durch die Installation von Paketen aus einer anderen Distribution, wie Debian ”te-
sting” oder ”"unstable” oder einem anderen Ubuntu-Release kann es deshalb zu ver-
schiedenen Problemen kommen: Moéglicherweise harmoniert das installierte Paket nicht
mit einem der anderen installierten Pakete. Wenn eine selten genutzte Software be-
troffen ist, fillt das vielleicht erst einmal gar nicht auf.

AufBlerdem ist es iiblich, dass ein Paket die Installation anderer Pakete voraussetzt.
Wenn nun eines dieser Pakete in der ”fremden” Distribution in einer neueren Versi-
on vorhanden ist, kann es sein, dass die im Basissystem bereits installierte Version
ersetzt wird. Besonders heimtiickisch ist das bei Paketen aus Distributionen, die sich
regelméfig dndern, wie Debian testing und unstable oder der jeweiligen Entwicklerver-
sion von Ubuntu. Wo heute die Installation eines einzelen Paketes noch keine Proble-
me bereitet, kénnen morgen schon durch eine neue Version Dutzende weiterer Pakete
bendétigt werden. Ob die mit dem Basissystem funktionieren, ist reine Gliickssache.
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Aus diesem Grund sollte man beim Eintragen von Quellen einer anderen Distribution
sehr vorsichtig sein. Braucht man wirklich neuere Pakete, sollte man auf so genann-
te Backports zuriickgreifen. Dies sind Pakete eines neueren Entwicklungsstandes, die
gezielt fiir die dltere Distribution gebaut wurden. Sie verwenden also nur Abhéngig-
keiten, die entweder durch die Distribution selbst oder durch die eigenen Backports
erfiillt werden konnen. Ein grofles Backportarchiv fiir verschiedene Ubuntu-Versionen
gibt es hier: http://backports.ubuntuforums.org/ (s.o.).

Andere Quellen, wie z.B. http://www.os-works.com/debian/ fithren oft den Namen
Debian in ihrer Adresse und entwickeln ihre Pakete meist fiir Debian ”testing”. Pakete
fiir die verschiedenen Debian-Distributionen koénnen gut unter Ubuntu funktionieren,
jedoch sollte man sie nur dann verwenden, wenn es das Paket nicht in den Ubuntu-
Quellen gibt und man dieses Programm unbedingt benétigt.
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Hatten Sie Gliick? Nutzen Sie kein 3D? Lauft IThr System rund? Nun fragen Sie sich
vielleicht wovon ich rede. Bisher war doch immer die Rede davon, dass Ubuntu eine
sagenhafte Hardwareerkennung hat... und nun zweifelt der Autor hier wieder?

Nein, Sie brauchen nicht an der Hardwareerkennung zweifeln. Ubuntu liefert wahr-
scheinlich die zur Zeit beste Erkennung in diesem Gebiet. Aber egal wie gut diese
Erkennung funktioniert, sie kann nicht perfekt sein.

In diesem Kapitel sollen einige Besonderheiten bei der Hardware-Installation in Ubun-
tu geklart werden. Hierzu zahlt vor allem die Einrichtung von Grafikkarten und hier
speziell die 3D-Unterstiitzung. Der Grund hierfiir liegt in der teilweise erschreckenden
Vernachldssigung von Linux bei den Grafikkarten-Herstellern. Aber die Gemeinschaft
der Linux-Benutzer ist sehr hilfsbereit und wéchst von Tag zu Tag. Somit kriegen wir
auch dieses Problemchen in den Griff. Eine Ubersicht von unterstiitzter Hardware fin-

Abbildung 10.1: Tuzx und die leidige Hardware.
den Sie in der Ubuntu- Hardwaredatenbank. Sie finden diese unter der Adresse:

http://www.ubuntulinux.org/wiki/HardwareSupport

10.1 Eingabegeridte
Fangen wir mit den Eingabegeriten an, also z.B. mit speziellen Méusen und Tastatu-

ren. Eigentlich diirften nun gerade diese Komponenten gar keine Probleme bereiten,
aber leider versehen die Hersteller ihre Gerdte mit immer mehr Zusatzfunktionen. Es
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ist nur allzu menschlich, dass wir uns hieran gewO6hnen und diese Funktionen dann
nicht mehr missen mochten.

10.1.1 Intelli Explorer 3.0 einrichten

Die Hardware von Microsoft geniefit einen sehr guten Ruf und dies auch zu Recht.
Machen Sie vorher ein Backup Threr X-Konfigurationsdatei

sudo cp /etc/X11/xorg.conf /etc/X11/xorg.conf.backup

Um die Maus Intelli Explorer 3.0 einzurichten rufen Sie in einem Terminal die Konfi-
gurationsdatei /etc/X11/xorg.conf auf, z.B. durch

sudo pico /etc/X11/xorg.conf

In dieser Datei suchen Sie bitte die Sektion Input Device und &ndern sie folgenderma-
Ben ab:

Section ”InputDevice”

Identifier ” Configured Mouse”
Driver ”mouse”

Option ” CorePointer”

Option ”Device” ” /dev/input/mice”
Option ”Protocol” ”ImPS/2”
Option ”Emulate3Buttons” ”true”
Option ”ZAxisMapping” 74 5”
EndSection

10.1.2 Multimedia Tastatur

Viele von uns haben eine sogenannte Multimedia-Tastatur auf ihrem Schreibtisch lie-
gen. Diese Tastaturen haben Sondertasten, die wir eventuell auch nutzen wollen... und
dies ist gar nicht so schwer, wie Sie vielleicht denken.

Sie bendétigen lediglich das Programm LinEAK. Dies ist ein Programm, welches entwor-
fen wurde, um Multimedia-Tastaturen unter Linux zum Laufen zu bewegen. LinEAK
hat die Konfigurationsdateien fiir viele verschiedene Tastaturen und erleichtert die Be-
dienung von Multimedia-Programmen wie z.B. XMMS.

Als erstes geben Sie bitte folgendes in die Kommandozeile ein:

sudo apt-get install lineak-defaultplugin lineak-kdeplugins
lineak-xosdplugin lineakd

Hiermit werden alle benotigten Pakete heruntergeladen und installiert. Als néchstes
erfolgt die Bedienung des Programms (komplett in der Konsole). Mit dem Befehl

lineakd -1
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erscheint eine lange Liste, in der alle unterstiitzten Tastaturen aufgelistet sind. Bitte
wéhlen Sie die Tastatur aus, die Sie mit Hilfe dieses Programms zum Laufen bringen
wollen, so ist z.B. LTINK das Synonym fiir Logitech Internet Navigator Keyboard.

Mit dem Befehl
lineakd -¢c TYPE

ersetzen Sie die Tastaturkonfiguration. Hier miissen Sie anstelle von TYPE den Typ
Threr Tastatur eintragen, also z.B. LTINK

Jetzt fehlt nur noch der letzte und entscheidende Schritt. Sie miissen zum Abschluss
der Tastatur noch Befehle zuordnen. Diese Vorgaben, die Sie damit machen, schreiben
Sie einfach in eine Konfigurationsdatei hinein. Um an diese Datei heranzukommen,
wechseln Sie bitte mit cd in das .lineak Verzeichnis und 6ffnen mit einem beliebigen
Editor die Datei lineakd.conf. Im Folgenden sind einige Beispiele dargestellt, die Thnen
die Vorgehensweise deutlich werden lassen sollen.

Vergessen Sie nach dem Bearbeiten dieser Datei das Abspeichern nicht.

Wenn Sie z.B. mit der E-Mail-Taste den Firefox 6ffnen wollen und dieser gleich auf
die von Thnen bevorzugte Seite wechseln soll, dann tippen Sie einfach folgende Zeile in
die Datei:

Mail = firefox http://www.gmail.com
Hier noch einige Konfigurationen fiir XMMS und AMAROK:

(AMAROK)

NAME = Amarok Media Player
PROGRAM = amarok

PLAY = AMAROK_PLAY

STOP = AMAROK_STOP

PAUSE = AMAROK_PAUSE
PLAYPAUSE = AMAROK_PLAYPAUSE
NEXT = AMAROK_FORWARD
PREVIOUS = AMAROK_BACK

(XMMS) PLAY = xmms —play
STOP = xmms —stop

PAUSE = xmms —pause
PLAYPAUSE = xmms —play-pause
NEXT = xmms —fwd

PREVIOUS = xmms —rew
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Volume Control

VolumeDown = EAK_VOLDOWN
VolumeUp = EAK_VOLUP

Mute = EAK_MUTE

10.2 System
10.2.1 Wie aktiviere ich DMA?

Vielleicht haben Sie schon einmal versucht, eine DVD unter Ihrem Ubuntu-Betriebssystem
anzusehen. Dann werden Sie festgestellt haben, dass das Bild erheblich ruckeln kann.
Dies liegt am abgeschalteten DMA-Modus des DVD-Laufwerks (unter der Vorausset-
zung, dass Thr Rechner iiberhaupt schnell genug ist).

Der DMA-Modus ist standardméfig aus Kompatibilitdtsgriinden abgeschaltet, da-
mit es wihrend der Installation auf bestimmten Rechnern keine Probleme gibt. Es
empfiehlt sich dringend, diesen anzuschalten, da hierdurch die Zugriffszeiten (beim
Lesen/Kopieren usw.) erheblich sinken und IThr ganzes System somit spiirbar schneller
wird.

Mit dem Kommandozeilen-Tool hdparm kann man diesen Misstand ganz einfach be-
heben. Wir testen dieses jetzt zuerst einmal. Ich gehe davon aus, dass /dev/hdc das
DVD/CD-Rom-Laufwerk ist (ggf. miissen Sie dies anpassen). Sie bekommen die Be-
zeichnung fiir Thr DVD-Laufwerk z.B. iiber die Datei fstab (/etc/fstab).

Mit dem Befehl
hdparm /dev/hdc

erhalten Sie dann folgende Ausgabe:
/dev/hdc:

IO _support = 0 (default 16-bit)
unmaskirq = 0 (off)

using_dma = 0 (off)

keepsettings = 0 (off)

readonly = 0 (off)

readahead = 256 (on)

Wie Sie aus der Ausgabe erkennen konnen, ist der DMA-Modus abgeschaltet ist.

Nun wollen wir diese Festplattenoption einschalten. hierzu miissen erst einmal die
noétigen Module einbinden. Dazu rufen Sie bitte als root (bzw. mit sudo) mit einem
beliebigen Editor die Datei /etc/modules auf und ergéinzen Sie die Zeilen ide-core und
piix. Mit

hdparm -d1 /dev/hdc
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schalten wir den DMA-Modus nun voriibergehend ein.
Eine DVD sollte nun fliissig abgespielt werden.

Allerdings ist diese Einstellung nun nur temporér vorgenommen. Nach dem néchsten
Neustart des Systems ist die DMA-Funktion wieder ausgeschaltet. Wir miissen Ubun-
tu also dazu bringen, diese Einstellung zu speichern und dauerhaft zu behalten.

Damit der DMA-Modus auch nach dem néchsten Reboot noch aktiv ist, tragen wir (so-
fern der Versuch erfolgreich war) das ganze in die Datei /etc/hdparm.conf ein. Rufen
Sie durch

sudo gedit /etc/hdparm.conf

die Konfigurationsdatei auf und aktivieren Sie die folgende Zeile am Ende Threr Kon-
figurationsdatei wieder.
/dev/hdc

dma = on

Standardméfig ist sie auskommentiert. Nun nur noch speichern und der DMA-Modus
dauerhaft aktiviert.
Probleme

Es kann vorkommen, dass der DMA-Modus nicht korrekt geladen werden kann, weil
er beim Booten des Systems zeitlich zu weit vorne angesiedelt ist. Um dieses Problem
zu beheben, brauchen Sie in der Kommandozeile einfach folgendes eingeben:

sudo mv /etc/rcS.d/S07hdparm /etc/rcS.d/S21hdparm

Damit haben wir den Start von hdparm (beim Booten des Systems) zeitlich etwas
weiter nach hinten sortiert.

Bei einigen AMD-basierten Systemen lédsst sich der DMA-Modus leider nicht akti-
vieren. Aber auch hierfiir gibt es natiirlich eine Lésung. In /etc/modules folgenden
Eintrag an erster Stelle: amd74xx. Jetzt nur noch die Datei speichern und den Rech-
ner neu starten.

10.3 Grafikkarten

Es gibt fertige Treibermodule fiir nVidia- und ATI- Grafikkarten. Sie miissen nur das
Paket

linuz-restricted-modules-’ KERNELVERSION’
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installieren, natiirlich braucht man dann immer noch das nvidia-glx Paket und die
passende Konfiguration von X. In dem Paket sind auch noch ein paar andere Module
enthalten, unter anderen fiir ATI-Karten.

10.3.1 ATI

Um den Treiber zu installieren muss man erstmal die entsprechenden Pakete freischal-
ten.

1. Kernel updaten, falls nicht schon geschehen:
sudo apt-get install linux-386

2. sudo apt-get install fglrx-driver

3. Um das Kernel-Modul zu laden:
echo fglrx | sudo tee -a /etc/modules

4. Der Vollstandigkeit halber ati durch fglrx ersetzen in der Config:
sudo sed -i -e ’s/’ati’/’fglrx’/’ /etc/X11/XF86Config-4

5. Jetzt miissen Sie nur noch sudo fglrxconfig ausfithren, um die Treiber zu instal-
lieren. Wichtig hierbei ist, dass man das EXTERNE AGPGART Modul benutzt.
Am Ende der Config wird danach gefragt (Use external AGP).

6. Starten Sie nun neu, damit das neue Modul geladen wird.

Welche Probleme kdnnen auftreten?

Wenn Sie nicht sicher sind, ob der ATI Treiber {iberhaupt genutzt wird, kénnen Sie
dies mit dem Kommando fglrxinfo herausfinden. Fiir eine Radeon 9800pro sieht die
Ausgabe so aus:

OpenGL vendor string: ATI Technologies Inc.
OpenGL renderer string: RADEON 9800 Pro Generic
OpenGL version string: 1.3.4769 (X4.3.0-8.8.25)

In diesem Fall sollten Sie keine Probleme mit Ihrer Grafikkarte haben und auch die
Hardwarebeschleunigung sollte funktionieren.

Wenn bei Thnen der Treiber nicht richtig eingerichtet ist, wird auf das Softwarerende-
ring zuriick gegriffen. Die Ausgabe von fglrzinfo sieht in diesem Fall so aus:

OpenGL vendor string: Mesa project: www.mesa3d.org
OpenGL renderer string: Mesa GLX Indirect
OpenGL version string: 1.2 (1.5 Mesa 6.2.1)

Eine mogliche Fehlerquelle kann sein, dass das nétige fglrz-Modul nicht installiert ist.
Dieses Modul ist im Paket
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linux-restricted-modules-"Kernelversion’

enthalten.

Welchen Kernel benutze ich?

Um das richtige Packet auszuwéhlen kann man mit
uname -r

den aktuell verwendeten Kernel ermitteln und mit dieser Info das richtige Paket
auswéhlen und installieren.

Sie konnen die Grafikperformance nochmal mit
glxgears
und
fgl_glxgears
testen. Wenn Sie das Control Panel installiert haben, konnen Sie ideses mit
fireglcontrol

starten.

10.3.2 nVidia

Die Installation der nvidia 3D Unterstiitzung ist wesentlich einfacher. Hierzu einfach
das zugehorige Paket downloaden:

sudo apt-get install nvidia-glx

Die fertigen Pakete liegen in ’restricted’.

Erganzungen
Nach Beendigung der Prozedur an der Konsole
sudo vim /etc/X11/xorg.conf

tippen und dort nach einmaligem Driicken der Taste i (um in den Eingabemodus zu
wechseln) folgendes in der Sektion Device bei den Grafikkarteneinstellungen ergénzen:
(Der Name der Grafikkarte dient nur als Beispiel)

Section ’Device’

Identifier '"MSI GeForce 3 ti200’
Driver 'nvidia’

#VideoRam 65536
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# Insert Clocks lines here if appropriate
EndSection

Vorher sollte dort nv gestanden haben. Den Editor durch Eingabe von ESC, dar-

auf folgend wq (sollte unten links auf dem Schirm hinter einem ,,:” angezeigt werden)
beenden.

Module einbinden

Nun durch selbes Vorgehen wie bei Schritt 6 nach der letzten Zeile des Datei /etc/modules
in eine neue Zeile ein 'nvidia’ einfiigen, damit das Modul beim Start geladen wird. Die
Konfigurationsdatei sieht dann in z.B. folgendermaflen aus:

Datei /etc/modules

# /etc/modules: kernel modules to load at boot time.

#

# This file should contain the names of kernel modules that are
# to be loaded at boot time, one per line. Comments begin with
# a '#’, and everything on the line after them are ignored.

psmouse
mousedev
ide-cd
ide-disk
ide-generic
Ip

nvidia

Modul laden

Nun kénnen Sie durch Eingabe von sudo init 6 das System rebooten und sich an der
tollen 3D Leistung erfreuen!

Welche Probleme kénnen auftreten?

Es kann in manchen Féllen passieren, dass Gnome nicht mehr startet. Das Pro-
blem liegt meist darin, dass die Maus auf /dev/mouse eingestellt war, aber nur auf
/dev/psaux reagiert. Alle diese Einstellungen kénnen Sie wie oben beschrieben in der
Datei /etc/X11/zorg.config titigen.

Nvidia Logo deaktivieren

Wenn Sie das nVidia-Logo beim Starten des X-Servers stort, konnen Sie mit folgen-
dem Eintrag das Erscheinen dieses Logos verhindern. Alle Anderungen erfolgen an
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genannter Konfigurationsdatei (bei Bedarf ergéinzen Sie einfach fehlende Zeilen).

Section ”Device”

Identifier "NVIDIA Corporation NV36 (GeForce FX 5700)”
Driver ”nvidia”

BusID ”PCI:1:0:0”

Option ”NoLogo”

EndSection

Wenn Sie zwei verschiedene Monitore besitzen, mochten Sie diese eventuell auch ge-
trennt betreiben. Dazu miissen Sie das Modul Twinview aktivieren. Hierzu wird wie-
derum die Konfigurationsdatei /etc/X11/xorg.conf editiert:

Ergénzen Sie in der Section Device folgende Optionen:

N

Option ”TwinView” ”on”

Option ”"MetaModes” ”1280x1024,1280x1024”
Option ”SecondMonitorHorizSync” ”30-85”
Option ”SecondMonitorVertRefresh” ”50-160”
Option " TwinViewOrientation” ”RightOf”

Danach brauchen Sie nur den xserver neu zu starten und fertig! Evtl. miissen Sie
in der Monitor-Section noch nv auf nvidia umgestellt werden. Sie brauchen die beiden
Begriffe in der Konfigurationsdatei an geeigneter Stelle einfach nur auszutauschen.

10.3.3 Nvidia TV-Out

Einige Grafikkarten bieten einen separaten Ausgang, mit dem Filme auf einem Fernse-
her ausgegeben werden kénnen. Der PC kann so z.B. als DVD-Player fungieren. Leider
erfordert die Nutzung des TV-Outs einiges an Konfiguration, ist aber durchaus nicht
unméglich. Also nur Mut.

Wie bei allen Anderungen, die Sie an der xorg.conf durchfiihren, sollten Sie sich mit
folgendem Befehl ein Back Up erstellen:

sudo cp /etc/X11/xorg.conf /etc/X11/xorg.conf.backup

Dann miissen Sie noch mit

apt-get install nvtv

ein benotigtes Paket installieren.

Jetzt werden wir einige Anderungen an IThrer xorg.conf vornehmen:

sudo gedit /etc/X11/xorg.conf
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e Zuerst dndern wir in der Section Monitor die Zeile Identifier folgendermafien:

Identifier ,,Standardbildschirm[0]” #CRT

Dann fiigen wir darunter folgende Zeilen hinzu:

Section ,,Monitor”

Identifier ,,Standardbildschirm[1]” #TV
HorizSync 60

VertRefresh 30-150

EndSection

Normalerweise sollte keine Anderung der horizontalen und vertikalen Frequenzen
notwendig sein.

Jetzt werden wir den TV-Out als ein Device festlegen und den Standard-Namen
andern. Dazu miissen wir in der Dewice-Section folgende Anderungen vorneh-
men: Unter Identifier ,Device[0]” fiigen wir

screen 0
hinzu. Unter die Device-Section miissen Sie dann noch folgendes einfiigen:

Section ,,Device”

Driver ,,nvidia”

Identifier , Device[1]” Screen 1

Option ,,TVOutFormat” ,,Composite” #or S-VIDEO etc

Option , TVStandard”,’PAL-G” #or NTSC etc

Option ,,ConnectedMonitor” , Standardbildschirm[1]” # TV unter Monitor de-
finiert

BusID ,,PCI:1:0:0” #adjust using ’lspei’ or cat /proc/pei

EndSection

In der Screen Section nehmen wir noch einige Anderungen an , Identifier, Moni-
tor und Screen” vor: Unter

Identifier ,,Screen[0]”
Device ,,Device[0]
Monitor ,,Standardbildschirm|0]

fiigen wir

Section ,,Screen”
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Device ,,Device[l]

Identifier ,,Screen[1]”

Monitor ,,Standardbildschirm[1]”
DefaultDepth 24

SubSection ,,Display”

Depth 24

Modes ,,1024x768”
EndSubSection

EndSection

hinzu.

e Die Section ,ServerLayout” &ndern wir wie folgt:

Section ,,ServerLayout”

Identifier ,,Simple Layout”

Screen 0 ,,Screen[0]”

Screen 1 ,Screen[1]” RightOf ,,Screen[0]”
InputDevice ,Mousel” ,, CorePointer”
InputDevice ,,Keyboardl” ,,CoreKeyboard”
EndSection

Sie sollten darauf achten, dass die Namen Ihrer Maus und Tastatur unter ,,Input
Devices” mit denen in der Section ,,Server Layout” iibereinstimmen.

e Nun speichern Sie alle durchgefiihrten Anderungen. Jetzt miissen Sie den xserver
neu starten, indem Sie sich abmelden und dann Strg + Alt 4+ Backspace driicken.
Anschliefend melden Sie sich neu an.

e Nun sind wir fast fertig! Wir benttigen nur noch ein Bash-Script, was uns bei der
Ausgabe von Programmen auf dem Fernseher (dem 2. Bildschirm) hilft. Dazu
fiigen wir folgendes in die Datei /etc/bash.bashre ein:

tv()

if [7$1” = =7 7] then

echo ”usage: tv program name”
else

DISPLAY=:0.1 $1

fi

}

Nun kann totem iiber den Befehl
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tv totem movie.avi

auf dem Fernseher ausgegeben werden.

Uunter http://sourceforge.net /projects/nv-tv-out ist ein Programm namens NvTv erhélt-
lich, was die Einrichtung des TV-Outs erheblich vereinfachen soll. Zur Zeit ist es al-
lerdings noch eine Alpha-Version und ist daher nicht vorbehaltlos zu empfehlen, da es
moglicherweise Schéden am System verursachen kann.
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10.4 Sound

Wir wollen uns nun im folgenden dem Sound widmen, also dem gesamten Spektrum von
den Systemkldngen bis hin zu Musik und den verwendeten Codecs. Der Sound ist ein
sehr komplexes Thema unter Linux. Wenn bei Thnen alles lduft, dann begliickwiinsche
ich Sie hiermit. Wenn Ihr System aber stumm wie ein Fisch ist, dann brauchen Sie
kompetente Hilfe. Das Spektrum an moglichen Fehlerquellen kann sehr grofi sein und
kann letztendlich durch ein Buch wie dieses hier nicht abgedeckt werden. Ich mdchte

AN

Thnen aber hier die grundsétzliche Funktionsweise des Soundsystems n#her bringen,
damit Sie den Wald wieder vor lauter Bdumen sehen. Wenn Sie wissen, was es mit
ALSA, OSS, Codecs etc. auf sich hat, dann wird es Ihnen leichter fallen Probleme zu
formulieren und Hilfe zu suchen.

10.4.1 Funktionsweise

ALSA, die Advanced Linux Sound Architecture, ist das Sound-Treibersystem von Li-
nux. Das &ltere Open Sound System (OSS) wird praktisch nicht mehr benétigt. Falls
ein Programm noch kein ALSA unterstiitzt, kann letzteres aber auch OSS emulieren.

In der Datei /proc/asound/cards sind die von Linux erkannten Soundkarten aufgefiihrt.
Hierunter fallen auch TV-Karten, da auch diese eine Soundausgabe besitzen. Den In-
halt der Datei kann man mit dem Befehl

cat /proc/asound/cards

in der Konsole anzeigen.

Wenn hier eine oder mehrere Karten aufgefiihrt sind, wurden sie vom System bereits
richtig erkannt.

10.4.2 Soundkarte einrichten

Damit Sie Ihre Soundkarte richtig ins System einbinden kénnen, ist es unbedingt notig,
dass Sie wissen, um welche Karte, bzw. um welchen Chipsatz es sich handelt.

Bei PCI-Karten hilft der Befehl Ispci, wobei man die Ausgabe mit grep passend
einschrénken kann:
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Ispci | grep -i audio

Sobald Sie irgendetwas Verwertbares gefunden haben, gilt es, den richtigen Treiber
aus dem groflen Angebot herauszupicken. Letzteres kann man sich komplett anzeigen
lassen, fiir PCI-Karten mit

modprobe -1 | grep snd | grep pci

Hierbei wird durch grep snd und dann durch grep pci die Auswahl zunéchst auf Sound-
treiber (snd) und dann auf Karten vom Typ PCI eingegrenzt. Fiir ISA-Karten ersetzt
man pci durch isa, und wenn man sich nicht sicher ist ldsst man alles nach snd einfach
weg. Dadurch wird die Ausgabe aber nicht gerade iibersichtlicher.

Den richtigen Treiber erkennen Sie durch die richtige Angabe Thres Chipsatzes am
Ende.

Den gefundenen Treiber kénnen Sie nun (wie jeden anderen Treiber iibrigens auch)
mit dem Befehl

sudo modprobe snd-via82xx

laden. Der Teil mit via... dient nur als Beispiel. Die Endung .ko bitte nicht mitangeben.
Wenn es eine Fehlermeldung gibt, probieren Sie einfach ein anderes Modul.

Die Datei /etc/modules enthélt alle Module (Treiber), die beim Systemstart geladen
werden. Wenn der gefundene Treiber der richtige ist, kann man ihn mit

sudo echo ”snd-via82xx” > > /etc/modules

dort eintragen. Nun sollte er bei jedem Neustart geladen werden.

10.4.3 Soundserver

Vor allem bei den groflen Desktops Gnome und KDE ist es iiblich, dal Soundprogram-
me nicht direkt den ALSA-Treiber ansprechen. Das wiire zwar im Prinzip méglich, nur
konnen viele Soundkarten nicht durch mehrere Programme gleichzeitig angesprochen
werden, da sie kein Hardware-Mixing beherrschen. Und so kénnte man zum Beispiel
wenn der Medienplayer 1auft, die schénen Systemsounds nicht mehr horen.

Also braucht es eine Zwischenschicht, die den Sound der verschiedenen Programme
zusammenmixt und dann an ALSA weitergibt. Das erledigen Soundserver, die je nach-
dem auch noch mehr oder weniger ausgefeilte Zusatzfunktionen haben.

Gnome verwendet den ESound-Server (esd), KDE nutzt Arts, und im Tonstudio wird
man beide tunlichst meiden und Jack verwenden. Nicht jedes Programm kann mit
jedem Soundserver umgehen, aber die meisten Programme koénnen auch ALSA direkt
ansprechen. Fiir die Soundserver selbst gilt das gleiche wie fiir andere Programme: nur
einer zur Zeit kann auf die Soundkarte zugreifen.
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Der Soundserver von Gnome

Wie schon gesagt, verwendet der Ubuntu-Standarddesktop Gnome den ESound-Soundserver.
ODb der lauft, kann man mit ps feststellen, der gesuchte Prozess heifit esd

ps -e | grep esd
Wenn man Esound nutzt, sollte man auch Programme wie MPlayer, Xine und XMMS
auf ESound-Ausgabe ein- bzw. umstellen.

Der Soundserver von KDE

Unter KDE wird der Arts-Soundserver verwendet. Solange noch Esound lduft, kann
Arts natiirlich nicht starten. Wenn Arts nicht schon lauft, kann man es manuell mit
dem Befehl artsd starten (funktioniert nur unter KDE). Der automatische Start von
Arts mit KDE kann im Kontrollzentrum (kcontrol) ein- oder ausgestellt werden (Sek-
tion Sound und Multimedia - Sound-System)

Programme, die auch ohne Soundserver arbeiten

Die grolen Medienplayer wie Xine oder MPlayer kénnen sowohl mit einem Sound-
server wie ESound (oft in den Einstellungen esd genannt) oder Arts als auch mit
direkter ALSA-Ausgabe arbeiten. Je nach Desktop (Gnome/KDE) und Soundserver-
Verwendung muss die entsprechende Einstellung eventuell angepasst werden.

Fiir Xine: Rechtsklick - FEinstellungen - FEinstellungen - Erfahrenheit einstellen auf
Advanced. Dann kann man die Einstellung im Reiter Audio unter Zu benutzender
Awudio-Treiber vornehmen.

Fiir MPlayer (graphische Oberfldche): Rechtsklick - Preferences - Audio
Fiir MPlayer (Konsole): Option -ao <alsa/esd/arts>
Fiir XMMS: Rechtsklick - Optionen - Finstellungen - Audio-1/O-Plugins - Ausgabe-

Plugin

10.4.4 Tipps bei Soundproblemen
Mehrere Soundquellen

Falls Sie aus irgendwelchen Griinden zwei Soundkarten betreiben, konnte es einige
Probleme bei der Zuordnung des Soundservers geben. Wenn Sie also eine der folgenden
Kombinationen betreiben:

e Omnboard-Sound und zusitzliche Soundkarte

e Soundkarte oder Onboard Sound und TV-Karte
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e Onboard-Sound, Soundkarte und TV-Karte
dann sollten Sie zuerst einmal mit Hilfe von
cat /proc/asound/cards

herausfinden, welche Soundkarte eigentlich iiberhaupt erkannt und angesprochen wird.
Die Ausgabe sollte als Nummer 0 (erstes Device) die Soundkarte angeben, welche Sie
primiéir fiir die Soundausgabe verwenden moéchten. Aber auch durch Rechtsklick auf
das Icon ,Lautstiarkeregler” im Gnome-Panel sollten die benutzten Devices angezeigt
werden.

Um dies dauerhaft einzustellen, brauchen Sie die fiir Ihre Soundkarten bend&tigten
Treiber nur in der richtigen Reihenfolge in die Datei /etc/modules eintragen (s.o.).

Wenn Sie sowieso nur eine der beiden Karten ansprechen mochten und z.B. Onboard-
Soundchip und eine separate Soundkarte haben, sollten Sie zunichst versuchen, den
Onboard-Sound im BIOS zu deaktivieren.

Spiele

Bei einigen Spielen gibt es hin und wieder Soundprobleme, wenn der Soundserver
ESound lduft, da diese Spiele noch keinen ESound unterstiitzen. Die Losung besteht
hier darin, den Soundserver vor dem Starten des Spiels mit dem Befehl

pkill esd

zu stoppen. Nun sollte der Sound funktionieren. Um den Soundserver dauerhaft zu
deaktivieren, kann man im GNOME-Menii unter System - Finstellungen - Audio den
Haken bei Sound-Server gemeinsam mit GNOME starten entfernen.

nForce-Chipsdtze

Boards mit den Chipsétzen nForce2, 3 oder 4 sollten eigentlich keine Probleme ver-
ursachen, da diese Chipséitze das Hardware-Mixing von verschiedenen Soundquellen
beherrschen. Damit dies korrekt funktioniert, miissen die entsprechenden Treiber in-
stalliert werden.

Kein Sound bei Audio-CDs

Bei einigen PCs fehlt das Audiokabel vom CD-Laufwerk zum Motherbord. Schlieflen
Sie dieses bei Bedarf an.

Digitale Ausgédnge - S/PDIF

Die digitalen S/PDIF Ausgiinge verbergen sich im Lautstérkeregler - Reiter Schalter
unter der Bezeichnung IFC958. Hier brauchen Sie nur die Schalter
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e TEC958 IN Select: on
e IEC958 Output: on

aktivieren und nun sollte es funktionieren.

10.5 Drucker

10.5.1 Mein Drucker wird nicht aufgelistet

Standardméfig ist gimp-print, welches fiir eine erweiterte Unterstiitzung fiir Drucker
darstellt, nicht installiert. Sie konnen dies nachholen mit

sudo apt-get install cupsys-driver-gimpprint

Danach brauchen Sie nur den Drucker installieren, es stehen jetzt in der Auswahlliste
mehr Drucker zur Verfiigung.

10.6 Modem

Die grundlegende Konfiguration eines Modems werden wir uns im Kapitel ,, Internet”
noch einmal genauer ansehen. An dieser Stelle wollen wir auf einige Besonderheiten
eingehen.

10.6.1 Intel AC97 installieren

Vorbereitungen

Im folgenden brauchen Sie fiir alle Befehle Root-Rechte oder den sudo-Status.

Uberpriifen Sie als erstes, ob Sie das richtige Modem haben. Geben Sie dazu

Ispci | grep AC97 Modem
ein. Die Ausgabe sollte der folgenden dhnlich sein:
0000:00:1f.6 Modem: Intel Corp. 82801DB/DBL/DBM (ICH4/ICH4-L/ICH{-M)
AC97 Modem Controller (rev 03)

Erfolgt keine Ausgabe, haben Sie kein AC97 Modem und Sie brauchen hier nicht

weiterzulesen.
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Installation
Laden Sie sich die folgenden zwei Dateien herunter:

http://archive.ubuntu.com/ubuntu/pool/multiverse/s/sl-modem/sl-modem-
daemon_2.9.9-1_1386.deb
http:/ /archive.ubuntu.com /ubuntu/pool /multiverse/s/sl-modem,/sl-modem-
source-2.9.9-1_1586.deb

Installieren Sie die Pakete mit dpkg -i sl-modem*.deb. Nun sollten Sie Thr Modem
iiber System - Systemverwaltung - Netzwerk konfigurieren kénnen.

10.6.2 Externes Modem

Die hier beschriebene Anleitung basiert auf dem externen Modem ELSA Microlink
56k. Vier Dinge werden fiir den Betrieb dieses Modems benotigt:

Die Angaben des Internet-Providers
e Die Definitionen mit pppconfig

e Die Netzwerk-Definitionen

e Die Anwendung 'Modemlédmpchen’

Folgendes ist zu tun (mit * markierte Angaben stammen vom Internet-Provider). Off-
nen Sie eine Konsole (Anwendungen - Zubehor - Terminal) und tippen Sie das Folgende
ein. Sudo ersetzen Sie bitte bei Bedarf durch Ihren Root-Account.

e sudo pppconfig, es 6ffnet sich ein Unterprogramm, hier ist das Folgende einzu-
tippen.

e DNS: static

e IP: 195.50.140.52 (*)

e 145.253.2.174 (*)

e Auth.Methode: PAP

e Login: arcor-ibc (¥)

e Passwort: internet (*)

e Modem Port Speed: 115200

e Puls/Tone: Tone

e Telefonnummer: 010330192075

e identified automatic: Ja
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e Modemport manual /dev/ttyS1

e Finished und quit.
Computer/Systemkonfiguration /Netzwerk

1. Hinzufiigen Modem automatisch suchen lassen

2. Verbindungen - Modem auswihlen

Eigenschaften

e Aktivieren, beim Start: AUS
e Modemanschluss Auto.: /dev/ttyS1

e Wahlverfahren: Ton

Zugang

Telefon-Nummer: 01033 0192075 (*)
Benutzername: arcor-ibc (*)

Passwort: internet (¥)

DNS-Server: 195.50.140.252 (*) 145.253.2.174 (¥)
Suchdoménen: leer

Zum Panel Hinzufiigen: Modemldmpchen (Verbindung Starten/Stoppen)
Modemlampchen -rechte Maustaste

Einstellungen/Allgemein

Verbindungsbefehl: pon arcor

Trennbefehl: poff

Komplex: Sperrdatei: /var/lock/LCK..ttyS1

Mit diesen Einstellungen sollten Sie Ihr Modem zum Laufen bekommen.

10.6 Modem
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10.7 WLAN

Im Idealfall wurde Thr WLAN-Adapter schon bei der Installation von Breezy auto-
matisch erkannt und korrekt im System eingebunden. Sie haben dann eine zusétzliche
Netzwerkverbindung im dazugehérigen Dialog System - Systemverwaltung - Netzwerk.
In diesem Fall brauchen Sie natiirlich nichts weiter zu tun aufler die Verbindungsein-
stellungen mit den richtigen Daten zu fiittern ;-) Falls die automatische Installation

(@

Abbildung 10.2: Awuch bei Tux funkt es.

aber nicht klappte, dann sind Sie hier an der richtigen Stelle.

10.7.1 Installation
Vorbereitung

Uberpriifen Sie als erstes, ob Sie das Paket wireless-tools installiert haben. Diese bie-
tet verschiedenen Moglichkeiten um die Einstellungen Threr WLAN-Karte anzupassen
und diese anzeigen zu lassen. Fiir PCMCIA-Karten benétigt man auflerdem noch das
Paket pcmcia-cs. Beide Pakete befinden sich im Universe-Repository und sind iiber

apt-get install wireless-tools pcmcia-cs

zu installieren.

Uberpriifen Sie, ob sich die Karte jetzt unter System - Systemverwaltung - Netzwerk
findet. Der Befehl

iwconfig
liefert alle erkannten Netzwerkgeréite. Wenn die Karte nicht erkannt wurde, miissen

wir als erstes den Chipsatz herausfinden um dann den passenden Treiber auswihlen
zu konnen. Dazu tippen Sie

Ispci
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bzw.

cardinfo fiir PCMCIA-Karten

oder

Isusb bei USB-WLAN-Geriten

bei angeschlossener WLAN-Karte in die Konsole.

Sie erhalten dann etwas, was so oder so dhnlich aussehen sollte und Thnen Informatio-
nen iiber den von der WLAN-Karte verwendeten Chipsatz liefert:

0000:02:05.0 Network controller: Broadcom Corporation BCM4306 802.11b/g
Wireless LAN Controller (rev 03)

Mit dieser Information kénnen Sie sich dann im Internet auf die Suche nach dem ge-
eigneten Treiber machen.

10.7.2 Unterstiitzung fiir bestimmte Chipsatze

Nachdem Sie nun wissen, welchen Chipsatz IThre WLAN-Karte verwendet, konnen Sie
z.B. mit Google danach in Verbindung mit dem Begriff ,, Treiber” suchen. Auch eine
Suche mit dem Kartennamen im ubuntuusers-Forum ist erfolgversprechend, vielleicht
gibt es schon eine Anleitung fiir Thre Karte.

An dieser Stelle habe ich Anleitungen zu einigen gingigen Chipsétzen zusammen-
gestellt.

Orinoco/Wavelan Chipsatz

Die WLAN-Karten mit Orinoco-/Wavelan-Chipsatz gehéren zu den ersten WLAN-
Karten, die auf den Markt kamen. Auch andere Hersteller (u.a. HP, Compaq, Artem,
1stWave, BinTec und Enterasys) haben diese Karten unter eigenem Namen vertrieben.
Diese Karten werden durch das Modul =orinoco_cs= und weitere Module unterstiitzt.

Prism2 Chipsatz

Der Prism-Chipsatz (Intersil) wird in unterschiedlichen Varianten vor allem in giinsti-
gen WLAN-Karten und USB-WLAN-Sticks verwendet. Fiir diese Karten sollten Sie
das Paket linuz-wlan-ng installieren.

163



10 Hardware

Prism GT/Prism Duette/Prism Indigo Chipsatz

Hier sollte Thnen das Projekt Prism54 (http://prismb4.org) die passenden Treiber lie-
fern kénnen.

Atmel Chipsatz

Installieren Sie die Pakete atmelwlandriver-source und atmelwlandriver-tools. Weiter
Hilfe finden Sie auf der Homepage http://atmelwlandriver.sourceforge.net/news.html
des Treiberprojekts.

Fiir den USB-Chipsatz at76c¢503a findet man unter http://at76c503a.berlios.de eine
gute Anleitung.

Atheros Chipsatz

Hierfiir existiert sowohl ein Treiberprojekt (http://madwifi.sourceforge.net) als auch
eine Anleitung unter http://www.fehu.org/atheros.html.

acx100/acx111 Chipsatz

Dies ist ein Chipsatz von Texas Instruments, der hiufig bei D-Link-Karten verwendet
wird. Normalerweise sollte dieser problemlos unterstiitzt werden. Ansonsten gibt es
auch fiir diesen Chipsatz ein Treiberprojekt unter http://acx100.sourceforge.net.

Fiir den acx100-Chipsatz gibt es einen englischen Guide im Internet (http://www.house-
ofcraig.net/acx100-howto.php) und fiir D-Link-Karten mit diesem Chipsatz unter http:-
//forum.dlink.de/forum.asp?FORUM_ID=20 eine Anleitung.

Ralink Rt2400/Rt2500 Chipsatz

Hierfiir gibt es ein OpenSourceProjekt (http://rt2x00.serialmonkey.com/wiki/index.php-
/Main_Page) und eine spezielle Anleitung unter http://www.ubuntulinux.org/wiki/Rt-
2500WirelessCardsHowTo.

ZyDAS ZD1211 802.11b/g USB WLAN Chipsatz

Der Hersteller hat seine Treiber offengelegt, das zugehorige OpenSource-Projekt finden
Sie unter http://zd1211.sourceforge.net. Weitere Hilfe gibt es unter http://zd1211.ath.-
cx/zd1211.

Ndiswrapper

Was aber, wenn der Kartenhersteller keinen Treiber fiir Linux anbietet? Manchmal
gibt es Projekte, die dann Treiber fiir bestimmte Chipsitze unter Linux anbieten.
Sollte auch das nicht der Fall sein, gibt es noch die Moglichkeit das Paket Ndiswrapper
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zu verwenden. Ndiswrapper versetzt Linux in die Lage, die Windows-Treiber zu ver-
wenden. Das zu installierende Paket heifit ndiswrapper-utils. Wenn Sie sich dann den
entsprechenden Windows-Treiber besorgt haben, tippen Sie folgendes in die Konsole
ein:

sudo ndiswrapper -i /Verzeichnis/Treiber.inf

und anschlieSend

sudo modprobe ndiswrapper.

Mit

sudo ndiswrapper -m

sorgen Sie dafiir, dass ndiswrapper bei jeder Benutzung der Karte automatisch getartet
wird.

10.7.3 Wireless-Tools

Ich mochte hier noch ein wenig genauer auf die Moglichkeiten, die das Paket wireless-
tools bietet, eingehen. Es bietet mit iwconfig die Moglichkeit, WLAN-spezifische Ein-
stellungen an Threr Karte anzuzeigen und zu dndern.

Um z.B. alle aktiven Einstellungen Threr WLAN-Karte mit dem Namen ethO anzu-
zeigen, tippen Sie einfach

iwconfig eth0

in die Konsole.

iwconfig ethO essid default

konnen Sie verwenden, um die SSID Thres WLAN-Netzwerkes einzustellen.

Wenn Sie ein WLAN-Netzwerk ohne Access-Point einrichten mochten, miissen Sie
Thre Karte mit

iwconfig ethO0 mode ad-hoc

in den Ad-Hoc-Modus setzen. Diesen heben Sie wieder auf mit

iwconfig eth0 mode managed.
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10.7.4 Konfiguration der Karte

Nachdem nun Thre WLAN-Karte korrekt von Ubuntu erkannt wurde, muss sie noch
konfiguriert werden. Dies konnen Sie unter System - Systemverwaltung - Netzwerk tun.
Wie jede normale Netzwerkkarten konnen Sie ihr eine feste IP-Adresse zuweisen oder
die Konfiguration per DHCP erledigen. Danach sollte Sie die WLAN-Karte erst deak-
tivieren und dann wieder aktivieren.

Mit

ping -c 4 www.google.de

konnen Sie testen ob Thr WLAN jetzt korrekt funktioniert.

10.7.5 WPA-Verschliisselung

Ein Problem beim WLAN ist die Sicherheit. Es ist praktisch jedem, der sich innerhalb
der Reichweite Thres Netzwerkes befindet, moglich, auf Thre Kosten zu surfen oder in
Thren Daten herumzuschniiffeln. Aber dagegen kann und sollte man etwas unterneh-
men: Mit Verschliisselung kénnen Sie ungebetene Géste einfach aussperren. .

WPA-PSK-Verschliisselung

Installieren Sie das Paket wpasupplicant. Mit

sudo touch /etc/wpasupplicant.conf

legen Sie dann die Datei /etc/wpasupplicant.conf an. Jetzt miissen Sie sich noch einen
verschliisselten PSK erzeugen. Hierzu dient der Befehl

sudo wpa_passphrase SSID-des-Netzes WPA-Schliissel

Nun miissen wir noch die Datei /etc/default/wpasupplicant bearbeiten, sie sollte
nach dem Einfiigen der Zeilen
ENABLED=1
und
OPTIONS="-w -i ethO -D madwifi -B”

anschlieffend so aussehen:
# /etc/default /wpasupplicant

# WARNING! Make sure you have a configuration file!
ENABLED=1
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# Useful flags:

# -D <driver> Wireless Driver

# -1 <ifname> Interface (required, unless specified in config)
# -c <config file> Configuration file

# -d Debugging (-dd for more)

# -w Wait for interface to come up

OPTIONS="-w -i eth0 -D madwifi -B”

,eth0” und ,madwifi” miissen Sie durch den Namen Ihrer WLAN-Karte und den
entsprechenden Treiber ersetzen.

Die Zeile ,ENABLED=1" erlaubt das Starten und Stoppen des Dienstes mit

sudo /etc/init.d/wpa_supplicant {start|stop|restart}

Zum Schluss bearbeiten Sie noch die Datei /etc/network/interfaces, damit alle Dienste
auch beim Hochfahren Thres Rechners gestartet werden:

sudo gedit /etc/network/interfaces,

indem Sie folgende Zeilen hinzufiigen:

pre-up /usr/sbin/wpa_supplicant -D madwifi -i ethO -c¢ /etc/wpa_supplicant.conf -Bw
post-down killall -q wpa_supplicant

Die Datei sollte dann ungefidhr so aussehen:

# This file describes the network interfaces available on your system
# and how to activate them. For more information, see interfaces(5).
# The loopback network interface

auto lo

iface lo inet loopback

# This is a list of hotpluggable network interfaces.

# They will be activated automatically by the hotplug subsystem.
mapping hotplug

script grep

map ethO

# The primary network interface

auto ath0O

# WLAN

iface athO inet dhcp

pre-up /usr/sbin/wpa_supplicant -D madwifi -i ethO -c¢ /etc/wpa_supplicant.conf -Bw
post-down killall -q wpa_supplicant

Auch hier unbedingt ,,eth0” und ,,madwifi” durch Ihre Daten ersetzen.
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Wifi-Radar

Hierfiir benotigen Sie die Pakete wpasupplicant und wifi-radar. Nach der Installation
miissen Sie dann mit

sudo gedit /etc/wifi-radar.conf

unter Device die Bezeichnung (eth0, ethl, ...) Ihrer WLAN-Karte eintragen. Nach dem
Speichern starten Sie dann wifi-radar und nehmen die weiteren Einstellungen unter
einer grafischen Oberflache vor.
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Wir kommen nun zu einem Thema, welches Linux-Anféngern wahrscheinlich die mei-
sten Probleme bereitet — Multimedia. Hierunter fallen so relativ einfache Dinge wie
das Horen von mp3’s, aber auch Ansehen und Bearbeiten von Videos.

11.1 Das leidige Thema...

Apropos Video; zum Abspielen von Musik- und/oder Video-Formaten baruchen Sie
sogenannte Codecs. Fiir einige Codecs wie z.B. jenes, welches Sie fiir das Abspielen
von mp3’s bendtigen, miissen aber von Firmen wie Canonical Lizenzgebiihren bezahlt
werden. Da Ubuntu aber kostenlos ist, nicht umsonst ;-) , werden solche Codecs nicht in
Ubuntu ,,verbaut”. Die Verwendung dieser Codecs ist fiir Sie als Privatanwender jedoch
kostenlos. Daher lassen sich diese Sachen sehr leicht aus den original Repositories
heruntergeladen werden. Wir werden hierauf in einem gesonderten Abschnitt eingehen.

11.2 Video

Es gibt eine Menge kostenloser Videoplayer unter Linux und Ubuntu. Wir werden hier
exemplarisch naher auf den mplayer eingehen, da dessen Konfiguration am meisten
Probleme bereitet. Dies soll Sie aber keineswegs daran hindern, auch andere Player
wie z.B. vlc auszuprobieren. Standardméflig finden Sie in Ubuntu den totem-player
als Videoabspielgerit. Sie konnen Totem durch das Hinzufiigen von einigen codecs
und dem Paket totem-xine dazu {iberreden, eine Menge von verschiedenen Formaten
abzuspielen.

11.2.1 mplayer

Der mplayer ist ein sehr gutes Programm, um DVD, ved, xved, divx usw. ansehen zu
konnen. Los gehts!

Das Programm

Zuerst einmal in den Synaptic-Paketquellen (root: synaptic - Einstellungen - Paketfil-
ter) folgenden ftp-Server hinzufiigen:

ftp://ftp.nerim.net/debian-marillat/

169



11 Multimedia

Bei Distribution tragen Sie bitte , testing” ein, bei Sektion ,,main”. Nun sollte es Thnen
moglich sein, den mplayer und zugehorige Codecs downzuloaden.

Wenn Sie einen Athlon xp Thr Eigen nennen, dann nehmen Sie bitte das Paket 'mplayer-
k6’

Des Weiteren gibt es noch ein Paket namens mplayer-fonts, dieses muss ebenfalls
mitinstalliert (fiir evtl. Untertitel) werden, ansonsten meckert der mplayer gewaltig
rum. Auflerdem benétigen Sie zum Anschauen von divx-Filmen das Paket w32codecs.
Einfach genauso anklicken. Nun folgt natiirlich die Installation des Programmes, aber
das nimmt Thnen Synaptic ja ab, dann kann es eigentlich schon losgehen mit dem
Video-Spaf.

Fonts

Wenn die automatische Installation der fonts (Schrift fr Untertitel) nicht geklappt hat,
dann miissen diese per Hand nachinstalliert werden. Der mplayer meldet in diesem Fall
bei jedem Start, dass ihm ein Subfont fehlt. Obwohl dieser Fehler meistens nicht von
Belang ist (aufler Sie sehen sich viele Filme mit Untertiteln an), nervt diese Meldung,.
Das Abstellen ist einfach: Gehen Sie einfach auf die Homepage im Downloadbereich
des mplayers:

http://www.mplayerhq.hu/homepage/design7/dload.html

und laden Sie sich die entsprechenden Fonts herunter (z.B. das Arial-Western-Paket).
In der heruntergeladenen Datei (zum Entpacken: rechte Maustaste - Hier entpacken)
gibt es nun ein Readme, dort steht alles Erforderliche drin: im Ordner ./mplayer (zu
finden in Persénlicher Ordner, Ansicht - Verborgene Dateien anzeigen) einen neuen
Ordner font erstellen. Des Weiteren haben Sie in der heruntergeladenen Datei mehrere
Ordner. Dies sind alles die gleichen Schriften, sie unterscheiden sich nur in der Schrift-
grofle. Entscheiden Sie sich fiir eine Gréfle und kopieren Sie den Inhalt dieses Ordners
in den neu erstellten font-Ordner.

Probleme

Bei Abspielen eines Filmes erscheint hunderttausendmal ein PopUp-Fenster mit einer
Alsa-Fehlermeldung. Losung: Andern Sie einfach in den Preferences den Audio-Treiber
in oss. Dann tritt das Problem nicht mehr auf.

Beim Vergrofiern des Bildes wird der Filmausschnitt nicht gezoomt, sondern es entste-
hen schwarze Balken. Losung: Im Terminal als normaler User:

echo “zoom=1" > /.mplayer/config
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Wie bringe ich dem mplayer andere Skins bei?

Zuerst einmal sollten Sie die Skins, die Sie interessieren, downloaden

http://www.mplayerhq.hu/homepage/design7/dload.html

Danach miissen Sie die Datei in den Ordner /usr/share/mplayer/Skin entpacken. Nun
sollten Sie dort einen neuen Ordner mit dem Namen des Skins vorfinden. Jetzt nur noch
bei laufendem mplayer - rechte Maustaste - Skin Browser den neuen Skin auswihlen.

11.2.2 mp3-Wiedergabe

Um mp3-Dateien abspielen zu kénnen, brauchen Sie den codec ,,gstreamer(0.8-mad”.
Diese codecs sind unabhingig von dem zu benutzenden Wiedergabeprogramm. Also,
egal ob Sie totem, xmms, Rhythmbox ... verwenden, starten Sie IThr Synaptic und laden
Sie sich diesen Codec herunter.

11.2.3 Welche codecs brauch ich?

Wir wollen hier noch einmal ndher auf diese sogenannten codecs eingehen. Wie wir
bereits erwahnten, brauchen Sie fiir die Wiedergabe von Videos, Musik etc. Sie diese
mysteriosen codecs.

Allgemeines

Das Abspielen von Dateien in allen gdngigen Multimedia-Formaten stellt unter Linux
an sich kein Problem dar. Selbst viele Microsoft-Formate, wie z.B. wmv, asf und andere
konnen, den benétigten Codec vorausgesetzt, problemlos abgespielt werden.

mp3

Wir haben oben bereits erwdhnt, welchen codec Sie brauchen um mp3’s abspielen zu
konnen. Es handelt sich hierbei um den codec gstreamer-mad. Sie bekommen diesen
codec am einfachsten iiber synaptic.

w32codecs

Das Paket w32codecs ist aus lizenzrechtlichen Griinden standardméfig nicht in den
Ubuntu Repositories enthalten. Es enthiilt unter anderem folgende Codecs

e ATI VCR-2 video codec
e Cinepak video codec
e DivX video codec, ver. 3.11 und ver. 4.x

e Indeo Video 3.2/4.1/5.0/4.1 quick/5.0 quick codecs
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Intel 263 video codec

e Microsoft MPEG-4 video codec, beta version 3.0.0.2700

Morgan Multimedia Motion JPEG video codec

QuickTime
RealAudio

e RealVideo 8 und 9
e Windows Media Video 9

Sie bekommen den codec leider nicht aus den offiziellen repositories, aber auf folgender
Seite werden Sie fiindig

http://ftp.nerim.net/debian-marillat /pool/main/w/w32codecs/

Sie finden dort ein Debian-Paket der w32codecs. Sie wissen nicht was ein Debian-Paket
ist oder wie man es installiert? Kein Problem, schauen Sie einfach im Kapitel ,,Soft-
ware” nach ;-)

Anmerkung: In Deutschland ist es verboten, Anleitungen oder Programme
zu verdffentlichen, die es ermdoglichen, einen Kopierschutz auf Film- oder
Musikdatentragern zu umgehen.

Wir diirfen hier also noch nicht einmal den Namen der benétigten library
nennen, der den auf der dvd enthaltenen Kopierschutz css2 bearbeiten kann.
Aber wir konnen Sie natiirlich nicht daran hindern eine Suchmaschine zu
benutzen...

11.3 Audio
11.3.1 Player

xmms

Als Alternative zum WinAMP (unter Windows) méchte ich Thnen XMMS ans Herz
legen. Im Internet sind viele Hilfeseiten hierfiir zu finden (besonders fiir die Codecs,
Skins etc.). Der Funktionsumfang kann leicht mit WinAMP mithalten.

XMMS ist der bekannteste Audio-Player fiir Linux, da er Winamp fiir Windows nach-
empfunden wurde. Es ist standardmé&Big nicht installiert. Der Player wirkt zwar schon
etwas veraltet, besitzt aber noch immer die mit Abstand meisten Plugins fiir spezi-
elle Anwendungsfille. Am besten hierzu mal Synaptic durchforsten. Aulerdem kann
XMMS mit einer Unzahl von Skins genutzt werden. Sogar die Skins von Winamp

172



11.4 CDs rippen

konnen verwendet werden.

Um XMMS zu installieren, muss man nur das Paket zmms und die gewiinschten Plug-
ins iiber Synaptic einspielen.

Mit dem xmms-fade-Plugin (siehe Synaptic) hat man den Effekt, Songs ineinander
»gefadet” (iiberblendet) werden, wenn man einen neuen Song anspielt, wihrend noch
der vorige lduft. Sie miissen es unter den Finstellungen zur Soundausgabe als Ausgabe-
Geriét festlegen.

Skins wechseln

Ubrigens: Dem freien Winampclone xmms kann man sémtliche Winamp Classic Skins
hinzufiigen. Dazu muss man nur den Skin herunterladen und das Archiv in folgenden
Pfad kopieren:

/home/BENUTZER /.xmms/Skins

Nun kann man den neuen Skin im Skinbrowser auswihlen.

11.4 CDs rippen
11.4.1 Aligemein

Wir wollen im folgenden beschreiben, wie man unter Linux Audio-CDs rippt und die
Titel in andere Formate umwandelt. Dabei werden wir nur auf die Formate mp3 und
Ogg eingehen, weil diese wohl die populdrsten und die verbreitetsten sind.

Ogg Vorbis ist dem Format mp3 eigentlich in fast allen Belangen {iberlegen. Es bietet
bessere Qualitit bei vergleichbarer Dateigrofle, und es ist vor allem ein freies Format
und somit ohne Lizenzschwierigkeiten iiberall einsetzbar.

Das Erstellen von (komprimierten) Audiodateien im Format MP3, Ogg oder ande-
ren lduft generell in zwei Schritten ab. Zunéchst werden die Musikdateien von der CD
auf die Festplatte iiberspielt (gerippt). Dabei werden sie in einem verlustfreien (Roh-
)Format gespeichert (wav). Im zweiten Schritt werden die Dateien in das gewéhlte
Audioformat umgewandelt und dabei komprimiert. FAir diese Umwandlung wird ein
sog. Encoder bendtigt.

11.4.2 Benotigte Pakete

Je nachdem welches Format Sie benutzen mochten, miissen Sie noch folgende Pakete
installieren:

e lame: Bekannter Encoder fAir MP3

e vorbis-tools: enthAlt den Encoder oggenc
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11.4.3 Programme

Fiir Linux und Ubuntu gibt es einige Programme mit einer recht komfortablen grafi-
schen Oberfliche zum Rippen von CD’s. Die beiden bekanntesten unter Gnome wollen
wir hier kurz vorstellen.

Grip

Grip ist vermutlich der bekannteste Ripper fiir Linux. Er ist sehr méchtig und bietet
sehr viele detailierte Einstellmoglichkeiten. Zur Benutzung muss das Paket

grip

und der gewiinschte codec (siehe oben) installiert werden. Das Programm Grip liegt
im Bereich universe. Dieser muss natiirlich vor der Installation freigeschaltet werden.
Nach der Installation findet man Grip im Gnome-Menii unter Anwendungen - Unter-
haltungsmedien.

Soundjuicer

Soundjuicer ist der Standard-Ripper bei Ubuntu. Sie kénnen dieses Programm ganz
einfach iiber synaptic installieren (sound-juicer). Das Programm ist nach der Instal-
lation im Gnome-Menii unter Anwendungen - Unterhaltungsmedien zu finden. Leider
unterstiitzt es standardméBig das mp3-Rippen nicht (nur OGG, Flac und Wav). Wenn
Sie trotzdem mit Soundjuicer mp3’s erstellen willst, dann tuen Sie einfach folgendes:

e Installiere den Encoder gstreamer-lame (siehe oben)

e Gehen Sie zu Anwendungen - Anwendung ausfihren (oder ALT+F2) und tippen
Sie gnome-audio-profiles-properties ein.

e Dann klicken Sie auf Neu und tippen mp3 als Profilname ein. Mit Anlegen
bestétigen die Eingabe.

e Markieren Sie anschliefend den neuen Eintrag und klicken Sie auf Bearbei-
ten. In das Feld GStreamer Pipeline tragen Sie folgendes ein: audio/x-raw-
int,rate=44100,channels=2 ! lame name=enc. Die Dateiendung miissen
Sie entsprechend zu mp8 dndern. Nun miissen Sie nur noch das Hakchen Aktiv
wahlen, OK klicken und Soundjuicer neustarten. Fertig.

Uber Bearbeiten - Einstellungen lassen sich verschiedene Optionen wihlen, wie z.B. das
Laufwerk, die Dateibezeichnung und das zu verwendende Format (steht in Klammern).
Standardméflig werden alle Titel zum Rippen ausgewihlt. Durch einen Klick auf den
Button Auslesen startet der Vorgang.
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11.5 CD'’s brennen

11.5.1 Installation

Wir werden hier k3b vorstellen. Aus zwei Griinden: Erstens ist k3b ein sehr gutes
Programm, zweitens gibt es eigentlich keine wirkliche Alternative. Fiir eine deutsch-
sprachige Version von K3b werden die folgenden Pakete benotigt:

e k3b - das eigentliche Programm

k3b-i18n - deutsches Sprachpaket fiir K3b

kde-i18n-de - deutsches Sprachpaket fiir KDE

k3b-mp3 - UnterstA%tzung fiir MP3
e cdrdao - Unterstiitzung fiir disc at once

Die obigen Pakete konnen einfach {iber Synaptic installiert werden. Wenn man als
Standarddesktop Gnome verwendet, werden an dieser Stelle noch automatisch einige
andere KDE-Pakete mitinstalliert.

11.5.2 Anwendung

Unter KDE sollte nach der Installation bereits ein Mentieintrag vorhanden sein und
zwar unter Anwendungen - Unterhaltungsmedien.

11.6 Ubuntu und Spiele

Ja, auch mit Linux kann man spielen. Und nicht nur die eingebauten kleinen Spielchen,
sondern die ganz ausgewachsenen.

11.6.1 Aligemein

Die Rubrik Spiele ist ganz klar eine Doméne von Windows. Viele Linux-User haben
parallel zu ihrem Linux noch ein Windows-System auf ihrer Platte, nur um damit in
Ruhe mal zwischendurch ein aktuelles Spiel zu spielen. Es geht aber auch anders und
damit wollen wir uns hier beschéftigen. Grundsétzlich muss man unterscheiden, ob
man sich irgendeine Art Emulator installiert, der dem System vorgaukelt, es wiire ein
Windows, oder ob man ein ,reines” Linux-Spiel vor der Nase hat.

Wenn Sie Grafikprobleme haben, dann haben Sie entweder eine zu alte Grafikkarte
oder die 3D-Treiber nicht installiert (siche Abschnitt Hardware). Die Grafikleistung
konnen Sie testen, wenn Sie im Terminal als root eintippen:

glxgears

175



11 Multimedia

Hier sollten mindestens Werte von 1000 fps (frames per second) erreicht werden. Dar-
unter hat es keinen Sinn aktuelle Spiele zu installieren.

Ich beschréanke mich im folgenden auf reine Linux-Spiele.

11.6.2 Americas Army

Das Spiel Americas Army kann man gratis herunterladen:
http://0day.icculus.org/armyops/armyops221-linux.run
Danach als Root das Spiel mit
sh ./armyops221-linux.run

installieren. Gestartet wird das Spiel dann mit armyops

11.6.3 UT2004

Dieses Spiel ist nicht frei zu bekommen und sollte standardméflig unter Linux funk-
tionieren. Aus einem unerklirlichen Grund funktioniert

sudo ./linux-installer.sh

aber auf manchen Computern mit Ubuntu nicht. Damit man aber trotzdem in den
Genuss von Unreal Tournament kommt, muss man nur folgendes tun (als root):

/bin/sh /media/cdrom0/linux-installer.sh

Dann folgen Sie einfach den Anweisungen des Installers. Nun kann man sich noch
einen Eintrag ins Menii machen. Im Verzeichnis /usr/local/games/ut2004 liegt die
ut2004.sh und ein icon im xpm Format.

11.6.4 Doom Il

Zuerst 1ladt man sich die Installationsdatei doom3-linux-1.1.7777.x86.run vom FTP-
Server von ID Software (7777 steht fiir die Versionsnummer):

ftp://ftp.idsoftware.com /idstuff/doom3/linux

Jetzt startet man die Konsole und erlangt mit dem Befehl su und der anschlieBenden
Eingabe des Root-Passwortes Root-Rechte. Dann erstellt man mit folgenden Befehlen
zwei Verzeichnisse, in die anschliefend die Spieldateien kopiert werden:

mkdir /usr/local/games/doom3
mkdir /usr/local/games/doom3/base
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Nun kopieren Sie alle ,,.pak4-Dateien” von den drei Installations-CDs in das zuletzt
erstellte Verzeichnis auf der Festplatte (den Befehl fiir jede CD wiederholen):

cp /PFAD_DES_CD-LAUFWERKS/Setup/Data/base/*...
.../usr/local/games/doom3/base

Als letzter Schritt wird die Installationsdatei ausgefithrt und das Spiel installiert.

sh /PFAD DER_INSTALLATIONSDATEL/...
...doom3-linux-1.1.7777.x86.run

Die Fragen des Installationsprogramms kénnen alle mit YES, bzw. OK beantwortet
werden. Nur die letzte Frage, ob das Spiel gleich gestartet werden soll, sollte verneint
werden, da man ja noch als Root angemeldet ist. Sobald die Installation erfolgreich
abgeschlossen wurde, wird man mit dem Befehl exit wieder ein normaler Benutzer und
kann dann durch die Eingabe von doom3 das Spiel starten.

11.6.5 Vega Strike

http://vegastrike.sourceforge.net/

11.7 Spiele aus den Ubuntu-Quellen

Alle hier vorgestellten Spiele befinden sich in den Ubuntu-Quellen. Manche liegen in
den Bereichen universe oder multiverse.
BZFlag

BZFlag ist ein freies Multiplayer Panzer-Spiel.

Circuslinux

Circuslinux ist ein Clone von einem alten Atari-Game namens , Circus”.

Defendguin

Defendguin ist ein Clone von dem alten Arcade-Game ,,defender”.

Frozen Bubble

Sie sind ein kleiner Pinguin und miissen mit einer Luftblasenkanone bunte Luftblasen
in den Himmel schieAen, an welcher weitere bunte Luftblasen aneinanderkleben. Die
Zeit drangt, denn von oben herab steigt die Decke immer tiefer. Das Spielprinzip von
Frozen Bubble erinnert entfernt an Tetris. Benotigtes Paket: frozen-bubble
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GLtron

GLtron ist ein Tron-Klon in 3D. Ein sehr schones und witziges Spiel fiir zwischendurch.
GLtron kann man mit bis zu 4 Spieler an einem PC spielen.

LBreakout 2

LBreakout?2 ist ein klassisches , Breakout Game”. Benotigtes Paket: 1breakout2

Mother of All Gravity Games

Es handelt sich hierbei um ein Geschicklichkeitsspiel. Sie benttigen: moagg

Slune

Ein deutsches Spiel, in dem Sie einige Missionen erfiillen miissen. Sie konnen hier mit
verschiedenen Figuren und diversen Gefihrten herumfahren. Sehr lustig und schon
sehr fortgeschritten.

Tuxkart

Tuxkart ist ein ,,Mario-Kart-Clone” mit sehr guter Grafik.

airstrike

Ein 2D ,, Flugzeug-shooter”.

FlightGear

FlightGear ist ein realistischer und grafisch hochwertiger Flugsimulator, der mit enorm
vielen zusAtzlichen Flugzeugen und Szenerien erweitert werden kann. Schauen Sie auf
http://www.flightgear.org nach fiir Bedienungshinweise und viele Erweiterungen. Das
Spiel wird mit fgfs gestartet. Der Flugzeugtyp kann beim Starten in der Kommando-
zeile angegeben werden. Ein Beispiel:

fgfs —aircraft=f16

- -show-aircraft’ zeigt alle verfiigharen Flugzeuge.

Supertux

SuperTux ist ein Jump’n Run Spiel, das mehr oder weniger an SuperMario erinnern
soll.

Neverball

Neverball ist ein Marble-Blast-Clone, der von Icculus entwickelt wurde. Ein tolles
Geschicklichkeitsspiel fAir Mausakrobaten!
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xbomb

Ein Minesweeper Clone.

XWelltris

XWelltris ist ein 3D-Tetris. FA%I’ Freunde von Tetris mag dies sehr interessant sein.

Moon Buggy

Moon-Buggy ist ein sehr minimalistisches Spiel. Es ist ein textbasiertes Rennspiel.
Das Ziel ist es, ein Mondfahrzeug moglichst lange iiber verschiedene Hindernisse (z.B.
Mondkrater) zu steuern. Benotigtes Paket: moon-buggy

Torcs - The Open Source Car Racer Simulation

Torcs ist ein Spiel, welches noch in einem frithen Beta-Stadium steckt. Es ist ein Renn-
spiel wie DTM Race Driver, allerdings noch nicht so weit fortgeschritten. Bendtigte
Pakete: torcs und torcs-data

chromium

Ein 2D-Weltraumshooter, mit sehr schéner Grafik.

Powermanga

Es handelt sich hierbei um ein actionreiches 2D-Weltraumballerspiel.

foobillard

Ein Billardsimulator mit folgenden Spielmoglichkeiten: 8-ball, 9-ball, carambol und
snooker.

BillardGL
Und noch ein Billard-Simulator. Benétigtes Paket: billard-gl

Pinball

Ein sehr schones Pinball Spiel fiir Linux. Benétigte Pakete: pinball und pinball-data

Battle for Wesnoth

Battle for Wesnoth oder einfach kurz Wesnoth ist ein Rundenbasiertes Strategiespiel,
bei dem es darum geht, eine Armee aufzubauen und damit zahlreiche Kampagnen
zu bewiiltigen. Sie kénnen selbst auch ohne gréflere Schwierigkeiten eigene Maps und
Szenarien erstellen und im Internet mit anderen Spielern spielen. Benétigtes Paket:
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wesnoth. Empfohlene zusétzliche Pakete: wesnoth-editor, wesnoth-music und wesnoth-
server.

11.8 Emulatoren

Es gibt nicht nur die Moglich keit reinrassige Linux-Spiele zu spielen. Wir wollen Thnen
in diesem Kapitel sogenannte Emulatoren vorstellen.

11.8.1 Wine Cedega/Wine Info

Wine ist ein Programm mit welchem es Thnen gelingen sollte, Windows-Software un-
ter Linux laufen zu lassen. Das klingt verriickt, ich weif}, aber es funktioniert (leider
nicht bei allen Windows-Programmen). Wine hat keine grafische Benutzeroberfliche
und keine Wizards. Fehlermeldungen erscheinen nur in der Konsole.

Wine ist keine richtige Emulation, eine Emulation simuliert die Hardware inklusive
Grafik, Prozessor, u.a. damit das originale Betriebssystem darauf arbeiten kann. Wine
simuliert das Betriebssystem, es ist sozusagen ein Adapter und stellt die gewohnten
Bibliotheken / Funktionen eines Windows fiir ein solches Programm bereit. Program-
me die noch aus der Windows 95/98 Ara stammen funktionieren meistens prAchtig.
Je neuer und komplexer das Programm ist, desto wahrscheinlicher sind Probleme. Es
funktionieren auch viele Spiele mit der wine-umgebung.

Sie bekommen wine ganz einfach iiber synaptic, probieren Sie es ruhig einmal aus und
kopieren Sie sich z.B. aus einem Windows-Computer die Programmdatei fiir Solitir
(sol.exe) auf Thren Linux Computer. Nun 6ffnen Sie bitte eine Konsole und schreiben

wine ”Pfad” /sol.exe

11.8.2 Wine Cedega/Cedega Info

Cedega ist von der Firma Transgaming (http://www.transgaming.com) und diese Fir-
ma hat sich zum Ziel gesetzt Wine auf Spiele zu optimieren. Der grofite Unterschied
zu Wine besteht in Cedega, dass es eine DirectX-Schnittstelle besitzt und dass es Rou-
tinen fiir Kopierschutz-CDs hat.

Es gibt zwei Versionen von Cedega. Einmal die Binaries, die die Kopierschutzroutinen
enthalten und fiir die man ebenfalls Support bekommt, und einmal die CVS-Version,
die nur den DirectX-Part enthélt und ansonsten auch nicht unterstiitzt wird. Fiir die
Binaries (deren Quellcode auch nicht herausgegeben wird) muss man US-$5 pro Monat
fiir eine Laufzeit von 3 Monaten bezahlen.
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11.9 Installation von KDE

Obwohl es inzwischen Kubuntu gibt (siehe Grundlagen), méchten sich viele Ubuntu-
Benutzer KDE als Alternative auf Ihrem System installieren. Wir sind uns dieser
groflen Beliebtheit von KDE bewusst und obwohl Gnome hervorragend ist, hat KDE
eine grofle Fangemeinde und natiirlich haben auch die KDE-ler das Recht, ihren Fen-
stermanager zu benutzen...

Daher beschreiben wir in diesem Abschnitt die Nachinstallation von KDE und dem
Brennprogramm k3b.

11.9.1 Bei der Installation von Ubuntu

Sie kénnen KDE schon wéhrend der Installation von Ubuntu installieren, hierzu gibt
man beim boot prompt der Installation folgendes ein: ubuntu custom

Daran schlieft sich eine ganz normale Installation der Basis von Ubuntu an und
man landet schliellich auf dem nackten Login, in welchem man sich mit seinen User-
namen und Passwort einloggt. Danach editiert man die Datei sources.list: emacs
/etc/apt/sources.list

deb http://ftp.inf.tu-dresden.de/os/linuzx/dists/ubuntu/ breezy main restricted
universe multiverse

deb-src hitp://ftp.inf.tu-dresden.de/os/linux/dists/ubuntu/ breezy main restricted
universe multiverse

deb hitp://ftp.inf.tu-dresden.de/os/linux/dists/ubuntu/ breezy-security main
restricted universe multiverse

deb-src hitp://ftp.inf.tu-dresden.de/os/linux/dists /ubuntu/ breezy-security main
restricted universe multiverse

deb hitp://ftp.inf.tu-dresden.de/os /linux/dists /ubuntu/ breezy-updates main
restricted universe multiverse

Danach wird die Paketliste aktualisiert, Updates eingespielt sowie der XServer und
KDE installiert:

sudo apt-get update

sudo apt-get -y dist-upgrade

sudo apt-get -y install x-window-system kde kde-i18n-de koffice koffice-i18n-de kdm
k3b k3b-i18n

Danach koénnen Sie mit folgendem Befehl den grafischen Login-Manager starten: sudo
kdm

11.9.2 KDE zusatzlich installieren

Hat man schon einen komplettes Ubuntu installiert und méchte sich gerne einmal KDE
ansehen, ist natiirlich auch das moglich. Hierzu modifiziert man die Datei sources.list
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wie bereits oben beschrieben und 6ffnet dann ein Terminal (Anwendungen - System-
werkzeuge - Root Terminal).

KDE 148t sich ohne weitere Vorarbeit installieren, das benotigte Paket heif3t
kubuntu-desktop

Dies ist ein Metapaket, welches alle benttigten Pakete installiert. Danach kénnen Sie
sich nach einem Logout iiber den grafischen Login Manager mit KDE einloggen.

Sie kénnen problemlos beide Arbeitsumgebungen parallel installiert haben!
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12.1 Viren, Wiirmer... und andere Gemeinheiten

Puuh, jetzt kommen wir zu einem besonders heiklen Thema, dem Thema Sicherheit.
Wir wollen uns diesem Thema so langsam wie moglich ann&hern, da man hierbei nicht
sensibel genug vorgehen kann. Mit einer einfachen Aussage wie ,Mit Linux sind Sie
sicher” oder ,,Unter Linux brauchen Sie vor nichts Angst zu haben” wollen wir es hier
nicht bewenden lassen. Erstens stimmt dies so einfach nun auch aicht, andererseits
konnen und diirfen wir von einem Betriebssystem keine Wunder erwarten. Um es auf
einen Punkt zu bringen: Der Computer kann nur so schlau sein wie der Benutzer, der
vor ihm sitzt.

Es besteht kein Zweifel, Linux kann wesentlich sicherer sein. Dieses Bestriebssystem
hat ein unglaubliches Potential, aber es muss auch bedient werden kénnen. Eine Kette
ist immer nur so stark wie ihr schwéchstes Glied.

Wir werden im folgenden untersuchen, ob Linux wirklich sicherer ist oder sein kann
als Windows. Die Idee scheint verlockend, dass Sie bei der Verwendung von Linux
auf Virenscanner, Firewalls, Anti-Spyware und was es sonst noch alles gibt, wirklich
verzichten konnen. Aber ist diese Vorstellung realistisch?

Fangen wir von vorne an. Wie sieht es heutzutage aus? Ein Windows-User im allgemei-
nen ist heutzutage gezwungen Zusatzprogramme teuer zu kaufen und zu installieren.
Wenn er sich nicht mind. eine Firewall, ein Antivirenprogramm und Anti-Spyware in-
stalliert, iiberlebt der Rechner gemeinhin nicht besonders lange im Internet, ohne sich
eine Vielzahl von Schidlingen eingefangen zu haben. Diese miissen nicht unbedingt
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immer nur Schaden anrichten wollen. Es kénnen auch , harmlose” Programme sein,
die Sie einfach nur ausspionieren wollen, z.B. wann Sie wo im Internet unterwegs sind.

Ein weiterer Fakt ist, dass es sich bei 99% aller Gemeinheiten, die im Internet auf
Sie warten, um Schédlinge handelt, die nur Windows-System befallen kénnen. Ich
mochte Thnen hier kein falsches Bild suggerieren. Auch Windows kann sehr sicher sein,
wenn man den nétigen Aufwand treibt. Ein Vorwurf, den sich Microsoft allerdings
gefallen lassen muss, ist die Frage danach, warum man einen solch immensen Aufwand
betreiben muss um Windows abzusichern. Warum nutzt Windows nicht von Natur
aus seine eingebauten Sicherheitsfunktionen, die es zugegebenermaflen hat, nur dass
sie nicht genutzt werden?

Der Vergleich mit einem Auto drédngt sich auf. Ich kaufe mir doch auch kein Auto,
wenn ich mir beim Héndler um die Ecke dann erst einmal Bremsen, Airbag, Kopf-
stiitzen usw. hinzukaufen muss. Es ist Aufgabe des Herstellers sein System so sicher
wie moglich zu gestalten. Besonders wenn man dafiir auch noch die entsprechende
Summe an Geld haben mochte. Es besteht kein Zweifel, Linux kann wesentlich siche-
rer sein. Dieses Bestriebssystem hat ein unglaubliches Potential, aber es muss auch
bedient werden kénnen. Eine Kette ist immer nur so stark wie ihr schwichstes Glied.

12.2 Ist Linux wirklich sicherer als Windows?

Linux und Windows unterscheiden sich in ein paar Ansétzen grundsétzlich. Oft wird
behauptet, Linux sei eigentlich konzeptionell gar nicht sicherer als Windows. Sobald
sich dieses System weiter verbreiten wiirde, miissten die Anwender mit einer wahren
Flut an Linuxviren rechnen, so wie man es unter Windows schon kennt.

Dies ist leider nur die halbe Wahrheit. Es stimmt zum Teil, dass Monokulturen (wie
Windows eine ist) die Verbreitung von Viren u.i. wesentlich einfacher méglich ist, aber
es wird bei dieser Betrachtungsweise vergessen, dass Windows und Linux sich schon
vom Ansatz teilweise deutlich unterscheiden. Gut, kein Mensch kann in die Zukunft
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sehen, aber die Art wie heutzutage Viren in Rechner eindringen und dort Schaden
anrichten, kann unter Linux nicht passieren.

12.2.1 Verschiedene Konzepte
Gut, sehen wir uns die beiden grundlegenden Unterschiede genauer an:

e Bei beiden Systemen ist ein wesentlicher Teil des Konzeptes, dafl es Benutzer mit
unterschiedlichen Privilegien gibt. Bei Linux hat ein Benutzer auch tatsichlich
nur Zugriff auf seine personlichen Daten. Somit kann der Benutzer auch nur sei-
ne eigenen Daten 16schen. Unter Windows xp zum Beispiel ist nun der Benutzer
standardmésig ein Administrator, also ein Benutzer, der uneingeschrinkten Zu-
griff auf das gesamte System hat. Jeder Virus, der nun in ein solches System
eindringt, hat dann die gleichen Rechte wie der Benutzer, der gerade im Internet
war. Und wenn der Benutzer ein Administrator ist, dann hat auch der Virus
Zugriff zum gesamten System.

Nun weifl der Windows-Benutzer ja, dass man nicht unbedingt ein Administra-
tor sein muss unter Windows. Man kann sich auch die Rechte entziehen und
als eingeschrinkter Benutzer durch das System navigieren. Aber jetzt mal im
Ernst, haben Sie dies schon einmal probiert? Ich kann Thnen sagen, dass dies mit
solchen Hiirden verbunden ist, dass Sie ganz schnell die Nase voll davon haben
werden und sich lieber wieder einen Administrator-Status zulegen werden (trotz
der Gefahr).

e Es kann sicher nicht Teil des Sicherheitskonzeptes von Windows sein, unsiche-
re Dienste standardméBig im Internet anzubieten. Trotzdem geschieht dies aus
Bequemlichkeit. Nur damit z.B. der Benutzer noch eine Animation mehr beim
Surfen hat geht Microsoft wissentlich dieses Risiko ein. Ich mo6chte hier nicht
niher auf dieses Thema eingehen, im Internet finden Sie bei Bedarf sehr viele
Informationen hierzu. Aber es geht auch anders. Bei Linux sind solch unsiche-
re Dienste abgeschaltet. Dies mag zwar manchmal etwas unbequemer fiir den
Benutzers sein, ist aber natiirlich wesentlich sicherer.

Damit haben wir gerade die wichtigsten Griinde kenengelernt, warum Windows-Systeme
so anfallig fiir o.g. Schidlinge sind: es liegt gar nicht am Konzept selbst, sondern an
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der mangelhaften oder fehlenden Umsetzung bzw. Umsetzbarkeit. Daraus ergibt sich
dann die Notwendigkeit von Virenscannern und Firewalls. Ich mochte noch einmal be-
tonen, dass Man Windows wenigstens prinzipiell schon sehr sicher machen kann, blofl
leider ist dafiir eine Menge Handarbeit notig, die gerade den PC-Anfinger iiberfor-
dert. Und genau dies ist der Vorwurf: Microsoft will seine Systeme moglichst einfach
bedienbar machen, jeder Mensch soll sein Windows intuitiv bedienen kénnen und das
alles, ohne dass der Benutzer die Funktionsweise einen Computers auch nur im Ansatz
zu verstehen braucht.

12.2.2 SELinux

SELinux (Security Enhanced Linux) ist eine spezielle Erweiterung des Linux-Kernels.
Es implementiert die Zugriffskontrollen auf Ressourcen im Sinne von Mandatory Access
Control!. SELinux wurde mafigeblich von der NSA entwickelt. FAir Kernel 2.4.x gibt
es einen Patch, in Kernel 2.6.x ist SELinux direkt integriert. Die Linux-Distribution
Fedora Core (Community-Version von RedHat) ist die erste Distribution, die von Haus
aus SELinux-Unterstiitzung mitliefert. Fedora Core 3 und Red Hat Enterprise Linux
4 haben erstmals SELinux standardméfig dabei und die Unterstiitzung ist ebenfalls
standardméBig aktiviert. Die Integration von SELinux in Ubuntu ist geplant.

12.3 Brauche ich einen Virenscanner oder eine Firewall?

Sicherheitsprogramme unter Windows sind dort zwar unverzichtbar, betreiben aber
zu einem sehr groflen Teil auch nur Augenwischerei. Anti-Viren-Programme und Fi-
rewalls versuchen durch Icons oder Meldungsfenster auf sich aufmerksam zu machen,
damit der Anwender sich rundum geschiitzt fithlt. Dummerweise kann ein Virus den
Virenscanner oder die Firewall leicht deaktivieren oder veréindern, wenn es einmal im
System angekommen ist. Schliefflich hat ein Administrator (und das ist ein Virus unter
Windows ja) jedes Recht dazu.

Unter Linux ist ein Virenscanner mangels Viren iiberflssig. Es gibt zwar auch Vi-
renscanner fiir Linux, aber die dienen in erster Linie dazu, Dateien oder Mails auf
Windowsviren hin zu untersuchen.

12.3.1 Kann ich mein System trotzdem iiberpriifen?

Natiirlich kann man mit einigem Gliick und Kénnen auch in ein Linux-System einbre-
chen, wobei der Aufwand bei einem Desktopsystem in keinem verniinftigen Verhilt-
nis zum zu erwartenden Ertrag steht. Eine Uberprfung ist selbstversténdlich trotz-
dem moglich. Am besten ist es natiirlich, wenn Sie Ihr System von auflen iiberpriifen,

IMandatory Access Control ist ein Konzept fA%r die Kontrolle und Durchsetzung von Zugriffsrech-

ten auf Computern, bei der die Entscheidung A%ber Zugriffsberechtigungen nicht auf der Basis
Identitit des Akteurs (Benutzers, Prozesses) und des Objektes (Datei, Gerit) geféllt wird, sondern
aufgrund allgemeiner Regeln und Eigenschaften des Akteurs und Objektes. Auch erhalten haufig
Programme eigene Rechte, die die Rechte des ausfithrenden Benutzers weiter einschrianken.
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sprich z.B. von einer separaten CD (z.B. Knoppix) aus. Alle anderen Méglichkeiten
wie Virenscanner und Firewalls, die beide nur intern im System laufen, sind eher als
Vorbeugung zu sehen. Unter Windows ist das im Prinzip natiirlich nicht anders.

12.3.2 ClamAV

ClamAV ist ein Open-Source-Virenscanner, den Sie ganz einfach iiber Synaptic be-
kommen. Die jeweils neue Version von ClamAV befindet sich in der Universe-Sektion.
Das zu installierende Paket lautet clamav.

Clamav wird als Benutzer im Terminal mit dem Kommando
clamscan

gestartet. Dabel werden die gescannten Verzeichnisse/Dateien angezeigt. Zunichst
konnen folgende einfache Scan-Befehle verwendet werden (alle als normaler User ohne
Root-Rechte):

clamscan hallo.pdf — scannt die Datei hallo.pdf im aktuellen Verzeichnis
clamscan /etc — scannt das Verzeichnis /etc ohne die Unterverzeichnisse

clamscan -r /etc — rekursiver Scan des Verzeichnisses /etc und aller Unterverzeich-
nisse

sudo freshclam — fiithrt ein Update der Virendefinitionen aus

Mit dem Befehl:

clamscan -ril /home/user/Desktop/clamscan.txt —bell —-remove
—unrar=/usr/bin/unrar —tgz=/bin/tar /home

Dieses Beispiel scannt das Homeverzeichnis incl. Unterverzeichnisse, schreibt eine Log-
datei (clamscan.txt) nach /home/user/Desktop, piepst bei Virenfund, 16scht das Virus,
benutzt unrar (fiir *.zip), benutzt tar (fiir *.tar.gz).

Fiir weitere Informationen lesen Sie bitte die Hilfe: clamscan -h

Auch eine Personal Firewall ist bei Ubuntu iiberfliissig. Eine Personal Firewall hat
unter Windows zwei Aufgaben:

e Eine Firewall blockiert Zugriffe aus dem Internet auf Dienste, die aus irgendwel-
chen Griinden auf dem Rechner laufen. Die Ubuntu-Standardinstallation bietet
im Internet erst gar keine Dienste an, also gibt es auch nicht, was man blockieren
konnte.

e Sie blockiert ebenfalls ungewiinschte Zugriffe vom Computer auf das Internet fiir
Programme, die man absichtlich oder unabsichtlich (Viren, Trojaner, versteckte
Spionageprogramme) auf seinem Computer installiert hat. Unter der Software,
die iiber die offiziellen Ubuntu-Quellen installiert werden kann, gibt es keine
solchen Spionageprogramme.
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12.3.3 Firestarter

Eine sehr gute und bequem zu konfigurierende Art Firewall stellt Firestarter dar. Das
Paket befindet sich in der Sektion ,,universe”, einfach iiber zu Synaptic zu installieren
(Paketname: firestarter). Das Programm ldfit sich starten durch:

firestarter

Beim ersten Start, werden einige Fragen gestellt, die aber selbsterkldrend sind, wie
z.B. ,,Bitte wihlen Sie das mit dem Internet verbundene Netzwerkgeréit aus der Liste
der verfiigbaren Geréte.” etc. Nach Beendigung des Assistenten werden alle wichtigen
Firewallregeln automatisch angelegt. Auf den zu schiitzenden Rechner darf erstmal kei-
ner zugreifen (,DROP all”) und der Rechner gibt keine Antwort auf Fragen wie z.B.
Ping. Grundlegende Einstellungen wie z.B. Antwort auf Pingabfragen kénnen dann
unter Bearbeiten - Einstellungen vorgenommen werden. Sinnvoll ist es hier unter dem
Punkt Benutzeroberfliche, die beiden Hékchen zu setzen. Damit minimiert sich das
Fenster beim Schlieffen in der Taskleiste und man kann Zugriffe direkt durch ein rotes
Icon erkennen. Diese werden im Reiter ,,Ereignisse” im Hauptfenster protokolliert und
angezeigt.

Im Reiter ,Richtlinie” kann man dann entsprechende Richtlinien wie z.B. Zugriffe
aus dem Intranet zulassen anlegen, indem man mit der rechten Maustaste in die ent-

sprechende Kategorie klickt und dann auf Regel hinzufiigen.

Das System startet beim néchsten Booten automatisch.

Firestarter fis

Frewall Bearbeiten Ereignisse Richtlinie Hilfe

Einstellungen  Firewall sperren Firewall stoppen

Status | Ereignisse | Richtlinie

Firewall
Status Ereignisse

Q Insgesamt  Bedenklich
Eingehend 0 0

Ak Ausgehend 0 0

Netzwerk
Gerat Tve Empfangen  Gesendet  Akfivitat

etho Ethernet 8.3MB  18.9MB 0.0 KB/s
sitd  IPvE Tunnel 0,0MB 0,0MB 0,0 KB/s

b Aktive Verbindungen

Abbildung 12.1: Firestarter - Eine einfach zu konfigurierende Firewall.
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12.3.4 Informationen iiber lhr System

Wie schon bereits erwiahnt, brauchen Sie nicht unbedingt eine der genannten Losun-
gen zu installieren. Eventuell reicht es Thnen schon, wenn Sie ab und zu mal nach
dem Rechten sehen. Ubuntu mochte keine Geheimnisse vor Thnen haben und wenn Sie
die richtigen Befehle kennen, dann erzéhlt Ihnen Ubuntu alles was Sie wissen mdochten.

Ich mochte hier nicht zu sehr ins Detail gehen. Mit diesem Thema kann man ein
gesondertes Buch fiillen, aber ich mochte IHnen doch erst einmal grundsétzlich die
Prinzipien zeigen, mit welchen Sie an Informationen Ihres Systems herankommen. Fiir
weiter Informationen benutzen Sie bitte die manpages oder schauen einfach mal in der
(un)sicheren Welt des Internets nach ;-)

Prozesse anzeigen

Um zu sehen welche Prozesse gerade auf dem System laufen, benutzt man am Besten
die Befehle:

pstree
oder
ps -A

Die ausfiihrlichsten Angaben mit CPU-Auslastung, Zeit des gestarteten Prozesses usw.
erhalten Sie mit

ps aux

Offene Ports anzeigen

Wenn man wissen will, welche Ports (sozusagen die Tiiren nach draufien) offen sind,
ist der Befehl nmap genau richtig. SIe miissen dieses Programm erst mit dem Befehl

apt-get install nmap
installieren. Danach reicht ein einfaches
nmap localhost

Der eben genannte Befehl verschafft uns schon einen recht guten Uberblick iiber die
AuBentiiren, die derzeit offen stehen. Wenn Sie aber einen detaillierteren Uberblick ha-
ben moéchten, dann reicht dieser Befehl nicht mehr aus. Fiir solche Einsaétze brauchen
wir netstat. Mit

netstat -tupa (bzw. netstat -tup)

Nicht jeder offene Port ist ein Einfallstor fiir Schiadlinge. Ein Dienst mit dem Status
,unbekannt” sollten Sie sich aber immer genauer anschauen.
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12.4 Ist Linux vollkommen sicher?

Auch in Linux gibt es immer mal wieder Sicherheitsliicken, manche davon werden
sogar als schwerwiegend bezeichnet. Kein Betriebssystem ist von solchen Gefahren be-
freit, auch Linux nicht. Diesen Eindruck mochte ich nicht hinterlassen, allerdings hat
Linux im Gegensatz zu Windows auch ein paar Unterschiede im Umgang mit diesen
Sicherheitsliicken. Durch den grofien Kreis an freiwilligen Entwicklern und die Moglich-
keit, dass jeder das Betriebssystem verbessern kann (Sle wissen schon - OpenSource),
werden Sicherheitsliicken sehr schnell erkannt und dadurch auch wesentlich schnel-
ler geschlossen als bei der ,,Konkurrenz”. Auflerdem sind die moglichen praktischen
Auswirkungen von Sicherheitsliicken aufgrund des konsequent eingehaltenen Sicher-
heitskonzeptes vergleichsweise gering, dies hatten wir weiter oben ja schon besprochen.

Die grofite Gefahr geht tatséchlich vom Benutzer, also von uns allen, aus: Auch das
beste Betriebssystem kann nicht verhindern, dafl ein unvorsichtiger Anwender seine
Bankdaten per unverschliisselter e-mail oder durch ein ungesichertes Programm ver-
sendet.

Deswegen ein paar eindringliche Worte zum Thema Sicherheit.

e Seien Sie stets wachsam, wenn Sie sich mit dem Internet auseinandersetzen,
besonders wenn es um das Thema Geld geht!

e Antworten Sie auf keinen Fall auf sogenannte Phishing-Mails?, benutzen Sie keine
Links, die Ihnen per e-Mail zugesandt werden!

e Ignorieren Sie e-Mails von Threr oder von anderen Banken! Es ist meines Wissens
nach noch NIE vorgekommen, dass sich eine Bank per e-Mail an Thre Kunden
wendet, damit Sie Thre Daten iiberpriifen oder dndern o.4. Im Zweifel wenden
Sie sich direkt an Thre Bank, rufen Sie dort an!

e Benutzen Sie nur verschliisselte Verbindungen, wenn Sie Online-Banking betrei-
ben (SSL). Sie erkennen eine solche Verbindung daran, dass in der Adressleiste
Thres Browsers nicht mehr http://... sondern https://... steht.

12.5 Sicherheits-Updates

Sicherheitslcken koénnen wie bereits gesagt auf jedem Computersystem vorkommen.
Unter Ubuntu ist der Umgang damit besonders bequem gelost.

2Phishing beschreibt die Tatsache, dass einige finstere Gestalten im Internet versuchen an Ihre
Bankdaten heranzukommen, um den grofien Reibach zu machen. Zu diesem Zweck werden e-Mails
verschickt, die tduschend echt das Layout Ihrer Bank imitieren. In diesen Mails werden Sie auf
irgendeine Art aufgefordert einen link in dieser mail anzuklicken. Dadurch kommen Sie dann auf
eine speziell eingerichtete Internetseite, die wiederum genauso aussieht wie die von Ihrer Bank.
Wenn Sie nun auf dieser Seite irgendwo Thre geheimen Daten eintippen, hat der Verbrecher sein
Ziel erreicht. Er besitzt nun IHre Daten und kann Ihr Konto leerrdumen. Deshalb: Ignorieren Sie
vermeintliche e-Mails von Threr Bank!
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12.5.1 Wofiir gibt es Updates?

Einmal téglich wird automatisch in der Datenbank der verfiigbaren Programme nach
Sicherheitsupdates gesucht. Das betrifft nicht nur das Grundsystem, sondern normaler-
weise alle installierten Programme. Bei den Programmen, die in der Paketverwaltung
Synaptic mit einem Ubuntu-Symbol gekennzeichnet sind, werden schnelle Sicherheits-
updates sogar garantiert.

12.5.2 Wie installiere ich diese Updates?

Wenn Sicherheitsupdates vorliegen, erscheint im oberen Panel ein kleines Symbol, dies
ist der Update-Notifier. Sie brauchen nur auf dieses Symbol klicken und Ihr Passwort
eingeben. Thnen werden dann die verfiighbaren Updates angezeigt und Sie kénnen diese
installieren. So bleiben Sie einfach und zuverldssig auf dem neuesten Stand.

12.5.3 Kann ich mir Viren aus den Repositories einfangen?

Die Antwort fillt kurz aus. Bei Verwendung der original Ubuntu-Repositories kann dies
ausgeschlossen werden! Die Pakete sind hier von den Ubuntu Entwicklern gepriift und
mit einem zusétzlichen Schliissel gekennzeichnet, der vor jeder Installation gepriift
wird. Hierdurch wird ausgeschlossen, dass Fremdpakete den weg auf Thren Rechner
finden.

12.6 Datensicherung

Nun wollen wir uns das Thema Datensicherung einmal etwas genauer anschauen. Auch
dies ist ein stréflich vernachléssigtes Thema. Gewohnen Sie sich bitte ein regelméfBiges
Backup an. Auch hierbei gibt es ein paar grundsétzliche Regeln:

e Ein Backup sollte regelméfig erfolgen. Zwingen Sie sich dazu, denn gerade wenn
Sie es am wenigsten erwarten, gibt Thre Festplatte oder Thr ganzer Computer den
Geist auf. Und dann wéren wir schon beim néchsten Punkt.

e Sichern Sie IThr Backup auf CD oder einem anderen Medium, niemals einzig und
allein auf der Festplatte.

e Bei wichtigen Daten (z.B. geschiftliche Sachen) sichern Sie Thr Backup doppelt.
Es kann immer mehr mal sein, dass auch eine gebrannte CD nicht mehr lesbar
ist.

e Nehmen Sie diese Hinweise ernst ;-)

Die obigen Hinweise mogen Thnen iibertrieben vorkommen, aber wenn das Kind erst
einmal in den Brunnen gefallen ist, ist es meist schon zu spét.

191



12 Sicherheit

12.6.1 Backup mittels rsnapshot

Mit rsnapshot ist es méglich sogenannte Snapshot-Ordner zu erstellen (z.B. auf ei-
ner externe USB Festplatte). rsnapshot iiberpriift dabei selbststidig welche Dateien
neu hinzu gekommen sind oder entfernt wurden. Dies nennt man ein inkrementel-
les Backup. Dies hat den Vorteil, dass die Sicherung wesentlich schneller verlauft, als
wenn man jedes Mal wieder alles aufs Neue sichern muss. Hierbei wird kein (Komplett)-
Image angelegt sondern es werden nur explizit die Ordner gesichert die in der Datei
/ete/rsnapshot.conf eingetragen werden.

Nach der Installation iiber Synaptic oder per
apt-get install rsnapshot

muss nur noch die Datei /etc/rsnapshot.conf angepasst werden. Das Editieren dieser
Datei ist ganz einfach, rufen Sie die Datei als root auf oder mit

sudo gedit /etc/rsnapshot.conf

Erschrecken Sie nicht vor der Gréfle der Datei. Sie miissen dem Programm jetzt durch
das Verdndern dieser Datei mitteilen, wann und wie Thre Backups gemacht werden
sollen. Die folgenden Angaben miissen editiert werden:

e Backup-Intervall (interval hourly, daily usw.). Hier kénnen Sie dem Programm
mitteilen, ob Sie regelméfige Sicherungen wiinschen. Bei Bedarf einfach bei der
entsprechenden Zeile die Raute davor entfernen.

e Name des Backup-Verzeichnisses (snapshot_root) (kann auch auf externen Me-
dien wie /media/usb/snapshot/ liegen)

Vergessen Sie das Speichern nicht. Aufgerufen kann das Programm dann iiber die
Konsole mittels sudo rsnapshot hourly (oder daily, so wie Sie es eingestellt haben)
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Nun sind Sie schon relativ weit fortgeschritten in der Bedienung von Ubuntu / Linux,
aber Sie haben trotzdem noch ein paar Fragen? Kein Problem, wir wollen uns hier mit
den meistgestellten Fragen zu Ubuntu beschéftigen. Es handelt sich hier also um eine
kleine FAQ (Frequently asked Questions).

13.1 Wie kann ich vorhandene Fehler nachvollziehen?

Vielleicht ist es Thnen auch schon ,passiert”. Sie wollen ein auftauchendes Problem
detailliert nachvollziechen oder Sie mochten anderen eine moglichst genaue Fehlerbe-
schreibung geben, z.B. in einem Forum wie ubuntuusers!?

Linux bietet fiir diesen Fall eine Art Logbuch, eine Protokollierung, d.h. das System
schreibt alle Ereignisse in sogenannte log-Dateien. Dies sind Textdateien, die Sie mit
einem beliebigen Editor 6ffnen und lesen konnen. Interessante Inhalte lassen sich dann
kopieren und zur weiteren Verwertung verwenden.

13.1.1 Wo finde ich die log-Dateien?

Sie finden die beschriebenen log-Dateien im Ordner /var/log. Diese sind dort nach
ihrer Herkunft geordnet.

13.1.2 Automatische Anzeige der logs

Sie konnen sich beim Umgang mit Linux die log-Dateien in ,,Realtime” anschauen.
Hierbei wird der Inhalt des System-Logs auf einer virtuellen Konsole ausgegeben. Sie
sind dadurch in der Lage, jederzeit einen Blick ins Log werfen, ohne extra die Datei 6ff-
nen zu miissen. Es gibt mehrere Moglichkeiten, eine solche Log-Konsole einzurichten.
Eine Moglichkeit ist, den syslog-Daemon so konfigurieren, dass er Meldungen direkt
in eine virtuelle Konsole schreibt.

Fiir Ubuntu gibt es zu diesem Zweck das Paket console-log. Dieses Programm benutzt
standardméBig Konsole 8 fiir das postfix-Log und Konsole 9 fiir das syslog. Natiirlich
lassen sich diese Einstellungen in der Datei /etc/console-log.conf anpassen. Um auf
diese Kosolen zu gelangen, driicken Sie bitte Strg+Alt+ F8 oder F9.

Thttp://www.ubuntuusers.de
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Sie kénnen dieses Programm durch sudo apt-get install console-log heruntergela-
den und installieren. Danach brauchen Sie nur noch console-log in eine Konsole zu
tippen und das Programm hiermit starten.

13.2 Systemeinstellungen

13.2.1 Wo ist der root?

Wie Sie bereits gelesen haben, verwendet Ubuntu &hnlich wie ein Mac den sudo-
account. Viele Benutzer von Ubuntu wiinschen sich allerdings den alten Umgang mit
root, gerade diejenigen, welche von einer anderen Distribution zu Ubuntu wechseln.
Nichts einfacher als das: einfach in der Kommandozeile sudo passwd root einge-
ben, danach dieses Recht auf Anlegen eines root-Passwortes mit seinem User-Passwort
bestétigen und anschliefend das Root-Passwort anlegen.

Sie kénnen root und sudo parallel verwenden, beide Varianten haben ihre Vor- und
Nachteile.

Ein grofler Vorteil von sudo ist allerdings die Moglichkeit, ein neues root-Passwort
zu setzen, wenn man das alte vergessen hat. Hierzu miissen Sie nur die eben beschrie-
bene Prozedur wiederholen.

13.2.2 Ich habe keine graphische Oberfliche mehr

Dies kann aus verschiedenen Griinden geschehen sein. Auch wenn dies zynisch klingt,
aber seien Sie dankbar fiir diesen ,,Unfall”, denn spétestens in diesem Zusammenhang
lernen Sie die Vorziige von Linux kennen. Windows lésst Sie an dieser Stelle im Regen
stehen, ohne graphische Benutzeroberfliche ist das System nicht zu bedienen. Dies ist
ok, solange das System funktioniert, aber wehe... wenn nicht. Dann hilft meist nur
eine Neuinstallation. Unter Linux und Ubuntu kénnen Sie im Gegensatz hierzu im
Konsolenmodus die Konfigurationsdateien fiir Thren X-Server bearbeiten. Gut, dies
erscheint nicht gerade bequem, aber es ist ungemein praktisch.

xorg.conf bearbeiten

Die Konfigurationsdatei fiir den X-Server finden Sie unter dem Pfad /etc/X11/xorg.conf
Sie koénnen diese Datei mit einem Editor Threr Wahl 6ffnen und bearbeiten. Bitte be-
achten Sie, dass nur root dies darf, benutzen Sie also beim Aufruf dieser Datei sudo
oder den root-account.

Wenn Sie die xorg.conf Datei verandern mochten, dann achten Sie bitte auf ein Backup
(Kopie der Datei ins /home-Verzeichnis) oder &ndern Sie die Konfigurationsdatei pa-
rameterweise, damit Sie die Anderungen nachvollziehen und evtl. riickgéingig machen
konnen.
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Neuinstallation von x.org

Ein Verlust der graphischen Oberfliche kann aus mehreren Griinden geschehen. Gott
sei Dank konnen Sie aber noch die Konsole benutzen und mit

sudo apt-get install xserver-xorg

den X-Server neuinstallieren. Sie kénnen nun die Konfigurationsdatei mit der Hand
editieren oder durch

sudo dpkg-reconfigure xserver-xorg

dies ein bifichen bequemer handhaben.

13.2.3 Mein Bildschirm flackert

Es kann vorkommen, dass Ubuntu den genauen Monitortyp nicht erkennen kann und
damit z.B. die genauen Werte fiir die Bildwiederholungsfrequenz nicht kennt. So kann
es sein, dass der Bildschirm bei ca. 60 Hz flimmert. Sehr viel wahrscheinlicher ist auch
noch, dass die 3D- Hardwarebeschleunigung einer Nvidia-Karte nicht funktioniert. Dies
kann schnell behoben werden.

Bearbeiten Sie die Konfigurationsdatei mittels
sudo gedit /etc/X11/xorg.conf

und passen Sie in der Section ”Monitor” die Werte VertRefresh und HorizSync an. Die
genauen Werte finden Sie im Handbuch Thres Monitors oder auf der Herstellerseite im
Internet. Anderung der folgenden Eintriige (Beispiel):

Section ”Monitor”
Identifier ” Default Screen”
HorizSync 30-70
VertRefresh 47-100
Option "DPMS”
EndSection

Hier miissen die richtigen Monitor-Daten eingetragen sein, denn aus diesen errech-
net der X-Server die real mogliche Bildwiederholfrequenz. Gleichzeitig muss in der
Section ”Screen” die darstellbare Auflésung bei entsprechender Bildwiederholfrequenz
und Farbtiefe eingestellt werden. Die Standart Farbtiefe sollte hier unter

DefaultDepth 24
auf 24 Bit eingestellt sein. Nun konnen Sie im Bereich SubSection ”Display” die fiir
den Monitor vorgesehenen Auflésungen einstellen. Hier im Beispiel unter ” Modes” zu

sehen.
SubSection ”Display”
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Depth 24
Modes 71280x1024” ”1152x864” ”1024x768” ”800x600”
EndSubSection

Danach sollte unter dem Menii System - FEinstellungen - Bildschirmauflosungen die
gewiinschte Auflésung mit einer , gesunden” Bildwiederholfrequenz (am besten iiber
75 Hz) eingestellt werden konnen.

Fiir das Aktivieren der Nvidia - Hardwarebeschleunigung schauen Sie bitte im Ka-
pitel Hardware nach.

13.2.4 Automount-Folder fehlen

Es kann vorkommen, dass die Automountfunktion (z.B. beim Einlegen einer CD-Rom)
nicht regulér funktioniert. Dieses Problem beruht darauf, dass es dem System aus ir-
gendwelchen Griinden nicht méglich war, den Ordner /media/cdrom (oder auch /me-
dia/cdrom0, /media/cdroml) anzulegen.

Nun sagen Sie sich wahrscheinlich als erfahrener Linux-User, der Sie ja jetzt schon
sind, dass wir diese(n) doch ganz einfach als root mit mkdir /media/cdrom erstel-
len kénnen. Nun, dies ist soweit auch ganz richtig. BloB leider geht diese Anderung
beim néchsten Reboot wieder verloren.

Damit Ubuntu sich diese Einstellung merkt, miissen wir ein bifichen anders vorgehen.
Dazu &ffnen Sie bitte wieder eine Konsole (als root bzw. sudo) und geben ein:

dpkg-reconfigure discoverl

Nun brauchen Sie im folgenden Dialog bei der Frage, ob die Gerdte und Einhéinge-
punkte mit discover verwaltet werden sollen, mit nein zu antworten, damit discoveri!
den erstellten Ordner nicht 16scht.

13.2.5 Wie aktiviere ich Sondertasten?

Die meisten Notebooks haben etliche Sondertasten, beispielsweise erfolgt die Lautstérke-
regelung bei vielen Modellen iiber separate Tasten. Um diese auch unter Linux/Ubuntu
ansprechen zu kénnen, bringt Gnome ein Programm mit, welches diesen Tasten ein-
zelne Funktionen zuweisen kann.

Zu finden ist dies unter Computer - Desktopeinstellungen - Tastenkombinationen.

Sie brauchen nun, um eine Funktion einer Taste zuzuordnen, einfach auf eine Aktion
klicken und danach die Taste driicken, welche diese Funktion ausfithren soll.
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13.2.6 Warum ist der Konqueror so langsam?

Wenn Thnen der Konqueror sehr langsam erscheint, dann liegt das meist an der ak-
tivierten IPV6 Unterstiitzung. Um diese abzuschalten, geben Sie einfach folgendes in
ein Terminal:

sudo echo ’KDE_NO_IPV6=TRUE” >> /etc/environment

Dann sollte der Konqueror die Seiten wieder schneller laden.

Aber auch wenn Sie den Firefox benutzen (KDE oder Gnome), sollte man diese Tuning-
Tipps beherzigen und den Browser entsprechend einstellen. Beachten Sie hierzu das
Kapitel 8.

13.2.7 Wie erhalte ich ein deutsches System?

Wihrend der Installation des Grundsystems wurden Sie bereits gefragt, ob Sie zusétzli-
che Sprachpakete aus dem Internet herunterladen mochten. Dies funktioniert natiirlich
nur, wenn wahrend der Installation bereits eine Internetverbindung besteht. Dies setzt
einen Router? voraus, der Threm Computer eine feste IP zuweist. Wenn Sie einen sol-
chen Router Thr Eigen nennen, dann brauchen Sie nichts weiter zu tun und Sie erfreuen
sich nach einer gelungenen Installation an einem komplett deutschsprachigen System.

Meist hat man allerdings keinen Router bei sich zuhause. Dies oder Fehler bei der
Installation konnen dazu fiithren, dass man die Sprachpakete mit Synaptic nachinstal-
lieren muss. Sie benétigen folgende Pakete:

e language-pack-de
e language-pack-de-base
e language-support-de

Das Metapaket language-support-de enthilt selber keine Dateien. Es sorgt lediglich
dafiir, dass die folgenden Pakete automatisch heruntergeladen und installiert werden.
Es ist sozusagen eine Erleichterung fiir Sie.

e mozilla-firefox-locale-de-de

e mozilla-thunderbird-locale-de
e openoffice.org-il0n-de

e openoffice.org-hyphenation-de

e openoffice.org-help-de

2Ein Router ist ein Gerét, welches in einem Netzwerk dafiir sorgt, dass bei ihm eintreffende Daten
zum vorgesehenen Computer weitergeleitet werden (engl. Routing). Dies kann eine separates Gerét
sein oder ein anderer Computer.
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e myspell-de-at

e myspell-de-ch

e myspell-de-de

e aspell-de

Fiir KDE gibt es noch die folgenden zusétzlichen Pakete:

o kde-i18n-de

e k3b-i18n

e koffice-i18n-de

Mit Breezy wurde eine Unterscheidung der Sprachunterstiitzung fiir gnome und KDE
eingefiihrt. Je nachdem, welche grafische Oberfliche Sie verwenden, miissen Sie entwe-
der die beiden Pakete

e language-pack-gnome-de

e language-pack-gnome-de-base
oder

e language-pack-kde-de

e language-pack-kde-de-base

installieren. Nun sollten alle standardméfig installierten Programme in deutscher Spra-
che vorzufinden sein. Die Installation starten Sie per

sudo apt-get install ,, Paketname”

Unter Breezy gibt es allerdings noch eine zweite Moglichkeit zur Spracheinstellung.
Welche von beiden Sie wihlen, ist mehr oder weniger Geschmackssache. Unter System
- Systemverwaltung - Sprachauswahl konnen Sie die gewiinschte Sprache auswihlen.
Die notwendigen Pakete werden dann automatisch installiert.

13.3 Software
13.3.1 Es fehlen einige Schriftarten

Windowsschriftarten installieren

Man sollte sich auf alle Falle die Windowsschriftarten nachinstallieren. Danach werden
auch Webseiten richtig angezeigt, sollten bis jetzt Schriften falsch dargestellt worden
sein. Zuerst einmal sollten Sie die multiverse-Pakete freischalten. Danach einfach das
Paket
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msttcorefonts

iiber Synaptic installieren.

Allerdings fehlt dabei die Windows Schriftart: Tahoma. Diese kann man sich aus einer
Windowsinstallation herauskopieren oder anderweitig besorgen.

Zum Installieren einfach ein Nautilusfenster aufmachen, fonts:// in die Adressleiste
eingeben, und mit Enter bestdtigen. Jetzt 6ffnet sich der Fontsordner, und man kann
die fehlenden Schriftarten hineinkopieren.

Bei Benutzung von KDE

Hierfiir kann man das Programm kcontrol, das sog. Kontrollzentrum, verwenden. Man
startet es indem man ein Terminal 6ffnet und gibt folgendes ein:

kdesu kcontrol

Es erfolgt noch die Passwortabfrage und dann kann man unter Systemverwaltung -
Schriften - Installation den Button , Schriften hinzufiigen” betétigen. Nun in den Ord-
ner wechseln, in dem die sich die zu installierenden Schriften befinden, entprechende
Fonts auswihlen (markieren) und ,,6ffnen” klicken.

13.3.2 Es werden keine Umlaute angezeigt

Dies ist ebenso ein Problem mit den Windows-Schriftarten. Unter OpenOffice werden
z.B. keinerlei Umlaute angezeigt und stattdessen nur kleine Késtchen. Installieren Sie
msttcorefonts wie oben beschrieben und das Problem hat sich erledigt.
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In diesem Kapitel wollen wir uns ein biichen ndher mit dem quasi wichtigsten ,, Tool”
unter Linux beschéftigen. Erschrecken Sie nicht vor diesem Kapitel. Ich weifl aus ei-
gener erfahrung, dass einem die Konsole sehr fremd vorkommt, dass man sogar rich-
tige Beriihrungsingste haben kann. Dies geht fast allen neuen Linux-Benutzeren so.
Auch ich war da keine Ausnahme. Selbst wenn man sich nach Jahren der Windows-
Benutzung an die Tiicken dieses Betriebssystems gewohnt hat, ist Linux und damit
besonders die Konsole eine ganz andere Welt.

Die ganzen Befehle mogen den Eindruck erwecken, dass man programmieren kénnen
muss, um Linux zu beherrschen. Aber dem ist nicht so!

Ubuntu/Linux hat den entscheidenden Vorteil gegeniiber anderen Betriebssystemen,
dass es keine ,,Geheimnisse” vor dem Benutzer, also vor Thnen hat. Wie bereits am
Anfang der Installation (Kapitel 6) beschrieben, miissen Sie dafiir ein klein wenig den
Umgang mit der Konsole lernen. Zu diesem Zweck dient diese kleine Ubersicht von
giangigen Befehlen. Sie brauchen diese jetzt nicht auswendig zu lernen, wir sind hier
nicht in der Schule ;-) Sie werden diese Befehle nach und nach verstehen und anwen-
den. Und schneller als Sie denken, werden Sie sich sehr gut mit der Konsole und Thren
Vorziigen vertraut gemacht haben. Und ich prophezeihe Ihnen, nach einem halben Jahr
sind Sie derart vertraut damit, dass Sie die Konsole unter Windows vermissen werden,
falls Sie dann {iberhaupt noch Windows benutzen ;-).

Dies soll keineswegs eine Befehlszeilenreferenz darstellen, dafiir gibt es schon genug
andere Quellen im Internet. Diese Ubersicht soll Thnen lediglich ein paar Tipps und
Moglichkeiten zur Hand geben. Wir werden die wichtigsten Befehle lernen, indem wir
uns mit der Konsole ein bifichen im System umgucken. Auf diese Weise werden Sie die
Handhabung gleich anhand praktischer Ubungen lernen.

14.1 Allgemeines und Synthax
14.1.1 Multi-User

Einen wichtigen Befehl haben Sie ja gleich zu Anfang gelernt. Es war der Befehl sudo,
mit welchem Sie in der Lage sind, innerhalb der Konsole die Rechte (und Pflichten
eines Administrators zu iibernehmen. Ich habe hier bewusst ,innerhalb der Konsole”
geschrieben, um Sie darauf hinzuweisen, dass Sie auflerhalb dieser Konsole noch immer
der normale ,,User” sind mit allen eingeschrinkten Rechten. Wenn Sie nun alllerdings
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mit Hilfe von sudo einen Prozess starten (dies kann auch ein Programm sein), dann
lduft dieser Prozess auch mit den Rechten desjenigen, mit dem er gestartet wurde. in
diesem Fall also mit SuperUser-Rechten. Das ist ein echter Multi-User-Betrieb!

Microsoft hat iibrigens 2001 bei der Werbung fiir Windwos xp behauptet, dass ihr
neues Betriebssystem dies auch beherrscht. Aber mal ehrlich, was ist das fiir ein Multi-
User-Betrieb, in welchem man zuerst den Desktop wechseln muss, um mit den Rechten
eines anderen Benutzers arbeiten zu kénnen?

14.1.2 Wie finde ich mich zurecht?

Vielleicht sind Sie nun ein bifichen verwirrt durch die Pfadangaben in obigem Beispiel.
Das kann ich verstehen, also schauen wir uns das System der Reihe nach an, indem
wir uns ein bifichen im System umschauen ...und zwar mit Hilfe der Konsole.

Fangen wir an. Wenn Sie Thre Konsole 6ffnen, empfingt Sie ein fast leeres Fenster
mit einer mehr oder weniger freundlichen Eingabeaufforderung. Ja, zugegebenerma-
Ben sieht die Konsole nicht sehr einladend aus, aber sie gehorcht uns aufs Wort.

Mit Is (engl. list = Liste) konnen Sie sich jetzt einmal den Inhalt Thres home-Ordners
angucken.

14.1.3 Optionen und Pfade

Wir miissen uns zuerst ein klein biffchen mit der Struktur eines typischen Befehls
beschéftigen. Ein Befehl kommt selten allein, er wird meist ergénzt durch Optionen
und Pfadangaben. Dies geschieht in genau der genannten Abfolge:

[Befehl] — Option(en)/P fad
also z.B. sudo cp -R test neu/test

Dies verschiebt den Ordner test aus dem Verzeichnis, in welchem Sie sich gerade befin-
den (meistens /home), in einen neuen Unterordner new in Threm /home-Verzeichnis.

14.2 Befehlsiibersicht

14.2.1 Dateien und Verzeichnisse

cd — Wechselt das Arbeitsverzeichnis

cd / — Wechselt ins Wurzelverzeichnis, dem Beginn aller Verzweigungen
cd /tmp — Wechselt in das Verzeichnis /tmp im Wurzelverzeichnis

cd bilder — Wechselt in das Verzeichnis ,,bilder” im aktuellen Verzeichnis
cd .. — Wechselt in das Verzeichnis eine Ebene hoher

cd - — Wechselt in das vorherige Verzeichnis

202



14.2 Befehlsiibersicht

Is — Listet den Inhalt des aktuellen Ordners auf ( -al, um versteckte Dateien sichtbar
zu machen)

Is -1 — Ausfiihrliche Auflistung

Is -la — Listet alle Dateien des Verzeichnisses ausfiihrlich

alias Is=’ls —color’ — Stellt farbige Ansicht ein alias 1s="ls —color’

cp — Kopiert eine Datei
cp (Datei)(Verz) — Kopiert Datei in Verzeichnis

mv — Kopiert eine Datei und 16scht die Ursprungsdatei
mv (Dateil)(Datei2) — benennt Datei (DATEIL) in (DATEI2) um

rm — Loscht eine Datei
rm -rf — Loscht alles unterhalb des Verzeichnisses

mkdir — Erzeugt ein Verzeichnis

rmdir — Lo&scht ein Verzeichnis

pwd — Zeigt das aktuelle Verzeichnis an

cat (Datei) — Zeigt Inhalt einer Datei

more (Datei) — Zeigt Inhalt einer Datei seitenweise an
touch (Datei) — Erzeugt leere Datei

whereis (Prog) — Sucht nach Programm

find (DATEI) — sucht eine Datei im Verzeichnis

grep (KEY) (DATEI) — Sucht nach Begriff in einer Datei
locate (DATEI) — Sucht nach Datei in der Datenbank
updatedb — Aktualisiert die Datenbank

which — Zeigt an, wo sich ein Programm befindet

su — Verleiht dem Benutzer root Rechte bis zum Ende der Bash Sitzung
exit — Beendet die Sitzung

help — Zeigt eine Hilfedatei an

man — Gibt Hilfe zu einem Befehl aus

14.2.2 Rechte

chown — legt den Besitzer und die Gruppenzugehérigkeit einer Datei fest

Als niichstes folgt ein Befehl, mit welchem Sie direkten Zugriff auf die Rechtever-
waltung unter Linux haben. Wie Sie schon am Anfang dieses Buches lesen konnten,
zeichnet sich Linux gerade auf dem Gebiet der Nutzer- und Rechteverwaltung aus. Sie
benétigen also hier einige Kenntnisse, wie Sie durch einige leichte Befehle die Datei-

rechte verdndern konnen.

Fiir diesen Zweck gibt es chmod
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chmod — Veréndert die Zugriffsrechte einer Datei

Der Befehl alleine bewirkt noch gar nichts, wenn man Sie nicht gleichzeitig mitange-
ben, fiir welche Datei Sie die Rechte verdndern méchten und auf welche Art und Weise.

Das wichtigste zuerst. Wenn Sie die Rechte auf ein Verzeichnis mitsamt dessen In-
haltes verdndern mochten, dann geben Sie die Option -R (fiir rekursiv) an.

Ein typischer Befehl sieht so aus:

chmod u=rwx,g=rwx,a=r (Datei)
Das Gleiche driickt aber auch folgender Befehl aus:
chmod 774 (Datei)

Doch Sie fragen sich zurecht, was sollen diese Abkiirzungen bedeuten?

Wie Sie an dem Befehl erkennen konnen, setzt sich die Option, welche direkt nach
dem Befehl steht, aus drei Teilen zusammen:

u: User

g: Gruppe
o: andere
a: alle

+: Recht hinzufiigen
+: Recht entfernen
=: Recht zuordnen

r: Lesen
w: Schreiben
x: Ausfiihren
s: su-Bit

Da man bei dieser Methode doch ziemlich viel tippen muss, gibt es alternativ auch die
Moglichkeit, einen dreistelligen Code zu verwenden. Dabei stehen die drei Ziffern fiir
die Rechte eines Users, einer Gruppe und der anderer. Die Ziffern ergeben sich durch
Addition folgender Werte:

4: Lesen

2: Schreiben
1: Ausfithren
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Eine vorangestellte 4 setzt das SU-Bit. Die Reihenfolge der Ziffern ist ebenso fest-
gelegt. Zuerst erfolgt die Vergabe der Rechte an den User (also Sie), danach an die
Gruppe (zu der Sie evtl. gehoren) und als letztes an die anderen. Mit einer 7 vergeben
Sie die maximalen Rechte.

Das obige Beispiel legt also fest, dass die Datei von User und Gruppe les-, schreib-
und ausfithrbar sein soll, fiir alle anderen lesbar.

14.2.3 Benutzerverwaltung

useradd — Fiigt einen Benutzer hinzu

userdel — Loscht einen Benutzer

passwd — Andert das Passwort eines Benutzers
groupadd — Fiigt eine Gruppe hinzu

usermod — Modifiziert einen Benutzer-Account
groupdel — Loscht eine Gruppe

groupmod — Modifiziert einen Gruppen-Account
newgrp — Andert die Gruppe des aktuellen Benutzers
chsh — Andert die Standard-Shell des Benutzers

id — Zeigt Benutzername und Gruppe an

whoami — Zeigt aktuell angemeldeten Benutzer an
who — Wer ist alles eingeloggt?

su — Man arbeitet nun als Root an der Konsole

su (USER) Man arbeitet nun als (USER) an der Konsole

14.2.4 Systeminformationen

df — Gibt den Speicherplatz aller gemounteten Laufwerke aus
top — Gibt die Prozessorauslastung zuriick

ps — Gibt alle laufenden Prozesse zuriick

kill — Beendet einen Prozess nach der Prozess ID

killall — Beendet einen Prozess nach dem Prozessnamen

free — Gibt die Arbeitsspeicherauslastung zuriick

uptime — Gibt die Laufzeit des Computers an

less — Zeigt eine Textdatei an

more — Wie less, aber scrollt nicht mehr zuriick

tail — Gibt die letzen 10 Zeilen einer Datei zuriick

head — Gibt die ersten 10 Zeilen einer Datei zuriick

arch — Prozessorfamilie

cat /proc/filesystems — Informationen zu unterstiitzten Dateisystemen
cat /proc/cpuinfo — Informationen zum Prozessor

cat /proc/pci — Informationen zu den PCI-Karten

date — Datum und Zeit

dmesg — Kernellogger: Zeigt Kernelaktivtédten
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free — Zeigt Ausnutzung des Arbeitsspeichers

glxgears — Kleiner Grafiktest zur Performance der VGA

glxinfo — Angaben iiber OpenGL und Grafikkarte

kill (PID) — Schiesst Prozess mit bestimmter ID ab

killall (Prog) — Schiesst Prozess mit Prozessname ab killall Firefox
Ispci — Infos iiber PCI-Komponenten

shutdown -h now — F&ahrt den Rechner herunter shutdown -h now
shutdown -r now — Startet den Rechner neu

top — Zeigt Programme und CPU-Auslastung an

uptime — Wie lange ist der PC im Betrieb?

x -version — Zeigt Version von Xfree an

14.2.5 Festplatteninformationen

df — Speicherplatz anzeigen

fdisk — Festplatte partitionieren, z.B. fdisk /dev/hda

mkfs.ext2 — Festplatte mit ext2 formatieren,z.B. mkfs.ext2 /dev/hdal
mkfs.ext3 — Festplatte mit ext3 formatieren

mkreiserfs — Festplatte mit reiserfs formatieren

sync — gepufferte Daten auf Festplatte speichern

14.2.6 Das Mounten

mount Hiangt Datentréiger in das System ein, z.B. mount /dev/hdal /mnt/win
mount -t (Filesystem) Mountet mit vorgegebenem Dateisystem

mount -a Mountet alle Datentriger aus der /etc/fstab

mount -r Von Datentréger kann nur gelesen werden

mount -w Datentréiger kann gelesen und beschrieben werden

mount -m Mountet ohne Eintrag in /etc/mtab

14.2.7 Netzwerk

ifconfig — Zeigt Netzwerk-Infos an
iwconfig — Zeigt Infos zum WLAN an
ping (Rechner) — Testet Verbindung zu einem Rechner

14.2.8 Kernel und Module

Ismod — Zeigt geladene Module an

make menuconfig — Einrichten des Kernels
modprobe (Modul) — Léscht ein Modul
uname -a — Zeigt die Kernel-Version an
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14.2.9 Sonstiges

ps aux — Zeigt alle laufenden Prozesse und Dienste an
rc-update show — Zeigt die Dienste an, die beim Start geladen werden

14.3 Komfortfunktionen

Nach den genannten Befehlen zu urteilen miissten wir alle Elefanten sein, damit wir
uns dies alles merken konnen. Aber dem ist nicht so. Um uns zu helfen, bietet die
Konsole zwei herausragende Funktionen. Zum einen ist dies die History, zum anderen
die Wort- und Pfadvervollstandigung.

14.3.1 Letzte Befehle

Die Konsole besitzt eine History, also einen Speicher, der die letzten eingegebenen Be-
fehle abspeichert und bei Bedarf wieder zur Verfiigung stellt. Dies ist sehr niitzlich,
wenn ein ldngerer Befehl mehrmals eingegeben werden soll. Als Standardwert werden
die letzten 500 Befehle gespeichert. Sie konnen die Anzahl der zu speichernden Be-
fehle in der Datei ,,/.bashre” dndern. So wird zum Beispiel mit dem Eintrag export
HISTSIZE=200 die History auf 200 Befehle reduziert. Die Speicherung der Befehle
geschieht iibrigens einzeln fiir jeden Benutzer. Es stehen also fiir jeden Benutzer (auch
root) jeweils ein eigener Speicher zur Verfiigung.

Sie konnen sich durch Eingabe von history die komplette Liste anzeigen lassen. Al-
lerdings kann diese natiirlich aufgrund der Speichergréfie sehr umfangreich ausfallen.
Wenn Sie nun nur einen Befehl suchen, bei dem Sie nur noch den Zusammenhang er-
innern, dann kénnen Sie mit Pipe und grep die Liste auf solche Befehle eingrenzen, bei
denen das gewiinschte Wort auftauchte. Dies geschieht mit history | grep webserver.

Eine typische Ausgabe sieht dann so aus:

48 less webserver/log/current.log

159 cd webserver/public_html/

410 Is webserver /public_html/phpmyadmin

415 1s webserver/public_html/

594 ls -al webserver/public_html/intern/mrtg/virus*

In der ersten Spalte wird die dem gespeicherten Befehl zugeordnete Identifikations-
nummer (PID) angegeben. Dies ist ungemein praktisch, da Sie, wenn Sie nun z.B.den
zweiten Befehl wieder aufrufen méchten, einfach eingeben brauchen: !PID, also !159.
Daraufhin wird Ihnen der zugehorige Befehl angezeigt, den Sie dann bearbeiten oder
nach einem beherzten Enter ausfithren kénnen.
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14.3.2 Autocomplete

Der Umgang mit der Konsole erfordert eine Menge ,,Schreibarbeit”. Da wir alle von
Natur aus faul und vergesslich sind, hilft uns Linux hier aus der Patsche.

Wenn Sie z.B. nur noch den ersten Buchstaben eines Befehls wissen, dann brauchen
Sie diesen nur in die Konsole zu tippen und zweimal auf die Tabulator-Taste (oben
links auf der Tastatur, unter der 1) zu tippen. Die Konsole listet Ihnen daraufthin alle
Befehle auf, die mit diesem Buchstaben beginnen. Wenn Sie die ersten zwei Buchsta-
ben eintippen und danach zweimal die Tabulatortaste, dann listet se halt alle auf, die
mit diesen beiden Buchstaben anfangen usw.

Wenn Sie immer nur die ersten Buchstaben eines Befehls eintippen und diese Buchsta-
benkombination schon eindeutig ist (d.h. es nur einen einzigen Befehl gibt, der darauf
passt), dann reicht ein einmaliges Driicken der Tabulatortaste, um diesen Befehl zu
vervollstédndigen.

Wenn Sie sich ein bifichen hiermit vertraut gemacht haben, werden Sie durch diese
Methode der Schreibersparnis viel schneller durch die Konsole ,,huschen” kénnen. Im
iibrigen gilt dies auch fiir Pfadangaben. Probieren Sie es einfach mal aus!

14.3.3 Joker oder Wildcards

Wenn Sie sich z.B. in Threm /home-Verzeichnis befinden und sich alle Dateien mit
einer bestimmten Endung anschauen wollen, also z.B. alle Bilder, die die Endung .png
besitzen, dann kénnen Sie sogenannte Joker oder Wildcards benutzen.

Zum Beispiel kann man mit Is *.png alle gesuchten Dateien mit der Endung .png
anzeigen.

Es gilt:
* ersetzt beliebig viele Zeichen
? ersetzt genau ein Zeichen

14.3.4 Multitasking in der Konsole

Es gibt einige Tipps, die die Arbeit mit der Konsole deutlich erleichtern. So muss man
z.B. nicht die Konsole wechseln (oder eine neue 6ffnen), wenn man einen Prozess star-
tet. Man erreicht dies durch ein angehéngtes ,,&”, z.B.

(Befehl) &

Durch ein doppeltes & werden zwei Befehle nacheinander ausgefiihrt, z.B.
(Befehl) && (Befehl)
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Die Tastenkombination ,strg + ¢” bricht den aktuellen Vorgang in der Shell ab.

Mit jobs erhalten Sie eine Anzeige der momentan in dieser Konsole laufenden Jobs
(Tasks / Prozesse / Befehle / Programme). Jeder Job hat eine Nummer und einen
Status (z.B. running), mit Hilfe der zugeordneten Nummer kann der Job auch beendet
werden. Dies geschieht mittels kill %1.

Wenn Sie sich abmelden oder die Konsole schlieflen, werden alle Jobs beendet.

14.4 manpages - Hilfe in der Konsole

Wenn Sie mehr Informationen zu einem bestimmten Befehl brauchen, dann kénnen Sie
sich die ,manpages” zu dem jeweiligen Befehl ansehen. Die sogenannten manpages sind
teilweise recht umfangreiche Dokumentationen zu einzelnen Themen. Hier finden sie
z.B. auch alle Optionen, die dem entsprechenden Befehl zugeordnet sind. Ein kleiner
Wermutstropfen liegt darin, dass diese manpages iiberwiegend in englischer Sprache
verfasst sind. Sie finden z.B. die manpage fiir den Befehl cp mit man cp. Darauthin
wird die zugehorige manpage gedffnet. Um diese wieder zu schlieflen, driicken Sie Strg
und Alt gleichzeitig und danach die Taste Q.

Diese Anleitungen haben unter Linux/Unix eine lange Tradition und werden sténdig
gepflegt. Sie sind sozusagen die erste Wahl der Dokumentation. Sie erreichen die man-
page durch ein vorangestelltes man, z.B. man chmod.

Es gibt inzwischen auch sehr viele deutsche Ubersetzungen dieser manpages. Sie brau-
chen hierfiir nur das Paket manpages-de zu installieren. Dieses Paket befindet sich im
Universe-Repository.

Wenn Sie KDE benutzen, dann kénnen Sie die manpages komfortabel {iber den Kon-
queror laden und ansehen.

14.5 Erweiterte Funktionen

In der Konsole sind den Mdoglichkeiten kaum Grenzen gesetzt. Die folgenden Beispiele
sind teilweise Spielereien (mp3 oder Internet), aber sie zeigen Thnen die Moglichkeiten,
die sich Thnen bieten. Andere Beispiele wie z.B. der Umgang mit vi sind wesentlich
wichtiger. Sie sollten mindestens einen Editor sehr gut beherrschen kénnen, wenn Sie
sich ndher mit Linux beschéftigen mochten.

14.5.1 mp3-Wiedergabe

Sie kénnen iiber die Konsole sogar mp3-Dateien abspielen und das ohne jegliche graphi-
sche Oberfliche. Sie brauchen zu diesem Zweck nur ein kleines Paket namens mpg123.
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Dieses Paket liefern viele Distributionen schon mit (bei Nachinstallation siehe Softwa-
re). Die Bedienung erfolgt intuitiv. Sie brauchen einfach den Befehl

mpgl23 datei.mp3 eingeben und schon erklingt die Musik.

Hierbei sind Sie nicht nur auf mp3-Dateien angewiesen. mpgl23 spielt alle Dateien
ab, fiir welche ein ccodec installiert ist. Man kann dem Programm auch mehrere Da-
teien zum Abspielen angeben:

mpgl23 dateil.mp3 datei2.mp3 datei3.wav.
Das Abspielen einer Datei kann wie iiblich mit Ctri+C abgebrochen werden.

Playlisten im m3u Format spielt mpgl23 genauso ab. Wenn Sie eine solche Datei
erst anlegen mochten, benutzen Sie einfach folgenden Befehl:

find /home/BENUTZERNAME /musik/album ”*.mp3” >
/home/BENUTZERNAME /musik/album.m3u.

Damit legt das Programm im Ordner /musik/ eine Datei album.m3u an, welche auf
alle mp3-Dateien im Ordner /musik/album verweist. Jetzt brauchen Sie nur noch diese
Datei dem Programm mitzuteilen:

mpgl23 /home/BENUTZERNAME /musik/album.m3u.

14.5.2 Internet mit Lynx

Es ist sogar moglich mit Hilfe des Programms Lynx iiber die Konsole im Internet zu
surfen. Dies geschieht rein textbasiert. Sie kénnen es mit einem einfachen sudo apt-
get install lynx installieren.

Auch das Navigieren ist nicht allzu schwer:

G — oOffnet eine URL

O — offnet die Optionen

Pfeil Rechts — o6ffnet einen Link
Pfeil Links — zuriick

Pfeil Hoch — scrollt nach oben
Pfeil Runter — scrollt nach unten
H — offnet Hilfe

Q — Beendet Programm
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14.5.3 vi - der Text-Editor

Es gibt zwei klassische Editoren, die jeweils eine lange Tradition unter Unix haben. Dies
sind der emacs und der vi. Uber emacs gibt es zahlreiche Literatur, die Sie im Internet
finden kénnen. Sie sollten mind. einen ,,groflen” Editor beherrschen, da Sie diesen im-
mer dann brauchen, wenn Sie keine graphische Oberfliche zur Verfiigung haben. Ich
mochte Thnen im folgenden den Editor vi vorstellen und hoffentlich nidher bringen. vi
ist auf nahezu jedem Unix-System vorinstalliert, es lisst ohne Cursor-Tasten bedienen
und ist sehr schnell.

vi gibt es auch mit graphischer Oberfliche (vim und gvim). Bei unseren weiteren
Betrachtungen lassen wir diese Varianten aber aufien vor.

Starten lédsst sich der Editor mit dem Befehl vi. Der Befehl vi test.txt 6ffnet die
Datei test.txt im aktuellen Verzeichnis oder legt sie an, falls sie noch nicht existiert.

Der Editor vi besitzt mehrere Modi, zwischen denen Sie wechseln miissen, um z.B.
ein Dokument zu schreiben. Diese Trennung verschiedener Ebenen hat praktische und
sicherheitstechnische Griinde.

Befehlsmodus

Der Editor startet in diesem Modus. Hier kénnen Sie Befehle eingeben, um einen Text
zu bearbeiten. Es ist Thnen hier allerdings nicht moglich Text einzugeben.

Eingabemodus

Wenn Sie einen Text schreiben méchten, dann miissen Sie in den Eingabemodus wech-
seln. Dies geschieht durch Driicken der Taste i.

Komandomodus

Mit ESC wechseln Sie in den Kommandomodus. Vor jedem Kommando muss ein
Doppelpunkt gesetzt werden, z. B. zum Speichern :w oder zum Suchen eines Strings
/SUCHSTRING. Allerdings kénnen Sie in diesem Modus keine Eingaben und Veréinde-
rungen am eigentlichen Text vornehmen. Hierzu miissen Sie wie oben beschrieben wie-
der durch Driicken von i in den Eingabemodus wechseln.

vi-Befehle

i — Einfiigen links vom Cursor

I — Einfiigen am Zeilenanfang

a — Einfiigen rechts vom Cursor

A — Einfiigen am Zeilenende

0 — Neue Zeile hinter der aktuellen einfiigen
O — Neue Zeile vor der aktuellen einfiigen
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rc — Ersetze ein Zeichen unter Cursor durch das Zeichen ¢
R — Uberschreiben ab Cursorposition

sText — Ersetzt ein Zeichen durch Text

SText — Ersetzt ganze Zeile durch Text

nsText — Ersetzt ein Zeichen durch Text

cwText — Ersetzt ein Wort durch Text

cc — Uberschreiben bis zur néchsten Zeilengrenze

dd — Aktuelle Zeile 16schen

4dd — Ab aktueller Zeile vier Zeilen 16schen

:q — Verlassen ohne zu speichern

:q! — Verlassen ohne zu speichern, auch bei modifiziertem Dokument
:wq — Schreiben des Puffers und Verlassen

:wn — Der Puffer wird geschrieben und das néchste Dokument geladen

Das Kopieren von Text erfolgt nach einem einfachen Schema: 1. Text in einen Puffer
kopieren, 2. Text aus Puffer einfiigen.

yy — Kopiert aktuelle Zeile in einen Puffer

ny — Kopiert n+1 Zeilen in einen Puffer

yw — Kopiert ein Wort rechts vom Cursor in Puffer

yb — Kopiert ein Wort links vom Cursor in Puffer

/muster — Suche nach Muster vorwérts im Text

/ — Wiederholt die Suche vorwiirts

?muster — Suche nach Muster riickwérts im Text

? — Wiederholt die Suche riickwérts

n — Wiederholt letztes Suchkommando

:s/alt/neu — Sucht und ersetzt alt durch neu (nur das erste Auftreten in aktueller
Zeile)

:s/alt/neu/g — Sucht und ersetzt alle alt durch neu in aktueller Zeile.

:1,$s/alt /neu — Ersetzen im gesamten Dokument

:%s/alt /neu — Ersetzen im gesamten Dokument

w — Cursor ein Wort vorwiéirts bewegen

3w — Cursor drei Worte vorwiérts bewegen

b — Cursor ein Wort riickwérts bewegen

$ — mit dem Cursor zum Zeilenende springen

0 — mit dem Cursor zum Zeilenanfang springen
G — mit dem Cursor zur letzte Zeile springen
9G — mit dem Cursor zur Zeile 9 springen

Info: Man kann auch die Cursor-Tasten verwenden. Je nach Systemeinstellungen fun-
tionieren auch auch die Tasten Entf, Posl und Ende.
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14.5.4 Entpacken

Es kann vorkommen, dass Sie trotz geeigneter graphischer Oberflichen (z.B. guitar)
manche Archive iiber die Konsole entpacken miissen. Hierbei muss man sich dann
oft mit kryptischen Befehlen und Parametern herumschlagen. Doch Debian und so-
mit auch Ubuntu haben mit Unpack Abhilfe geschaffen. Wenn Sie mit Unpack die
meistverbreitetsten Archive entpacken moéchten, benétigen Sie das universe und das
multiverse Repository.

Installieren Sie folgende Pakete:
sudo apt-get install unp unrar unace
Danach sind Sie in der Lage, alle méglichen Formate mit unp (dateiname) bequem
zu entpacken.
14.5.5 Image dateien (.iso) brennen mit cdrecord

Sie haben vielleicht eine neue Version von Ubuntu heruntergeladen und haben jetzt
ein .iso-Image in Threm /home-Ordner liegen. Aber wie brennen wir diese Datei? Nun,
Sie kénnen natiirlich ein gewshnliches Brennprogramm benutzen (k3b, nero) oder Sie
benutzen die Konsole. Probieren Sie ruhig einmal das Brennen per Konsole aus. Ne-
benbei gesagt: Die graphische Benutzeroberfliche k3b benutzt die gleichen Befehle im
Hintergrund, die Sie auch driekt in die Konsole eingeben kénnen.

Wenn Sie iiber die Konsole brennen mdochten, brauchen Sie als erstes cdrecord. Um
nun diese .iso-datei zu brennen, geben Sie einfach folgenden Befehl ein:

cdrecord -v -eject speed=xx dev=/dev/hdx namederisodatei.iso

Nun sind in dem obigen Befehl einige Optionen, die erkliart werden wollen. Wir gehen
dies der Reihe nach durch.

-v (verbose) — Die Ausgabe von cdrecord wird etwas ausfiihrlicher.

speed=xx — xx steht fiir die gewiinschte und mogliche Brenngeschwindigkeit.
-eject — Wirft die CD am Ende des Brennvorgangs aus.

dev=/dev/hdx — Die Gerétebezeichnung des CD-Rom-Laufwerks (aus fstab).
driveropts=burnfree — Schaltet den Schutz gegen Buffer-Underruns ein.

-dummy — Macht einen Probelauf, es werden keine Daten auf die CD geschrieben.

Weitere Brennoptionen kénnen sie erfahren, wenn Sie in die Konsole cdrecord help
eintippen.
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A Biographie von Mark Shuttleworth

Mark studierte Finanz- und Informationstechnologie an der Universitédt von Cape Town
und griindete dann Thawte, eine Firma, die sich auf digitale Zertifikate und Daten-
schutz im Internet spezialisiert hatte. Er verkaufte diese Firma 1999 an die US ame-
rikanische VeriSign und griindete die HBD Venture Capital and The Shuttleworth
Foundation. Im April 2002 flog Mark als ein Mitglied der Crew der Soyuz Mission
TM3 4 das erste Mal ins Weltall, zur Internationalen Space Station. Mark wurde in
Siidafrika geboren und verbrachte dort seine Kindheit. Heute lebt er in London, wo er
neue Projekte und Technologien erforscht.

AL

Abbildung A.1: Mark Shuttleworth ist ein afrikanischer Unternehmer mit einer Liebe
zu Technologie, Erfindungen und Weltraumfligen.

Er finanziert HBD Risikokapital, eine Investmentgesellschaft, die in Siidafrika ge-
griindet wurde, und die Shuttleworth Investment-Firma, eine gemeinniitzige Orga-
nisation, die sich der Sozialentwicklung in Afrika mit einem bestimmten Fokus auf
Ausbildung verschrieben hat. Wenn er nicht arbeitet, lebt er in London und verbringt
viel Zeit mit Reisen, auf der Suche nach neuen Abenteuern und Moglichkeiten.

Mark wurde in der staubigen Goldgraber-Stadt Welkom in Siidafrika geboren und
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wuchs in Kapstadt auf. Seine Leidenschaft fiir Technik zeigte sich zuerst in seiner Be-
geisterung fiir Computerspiele. Er kénnte immer noch fiir einige Tage verschwinden,
wenn ein neues Spiel die Regale stiirmt. Wahrend er Wirtschaftswissenschaften studier-
te und einen seinen Abschluss in Finanz- und Informationssysteme an der Universitéit
in Kapstadt (UCT) machte, entdeckte er das Internet fiir sich und war fasziniert von
den Moglichkeiten, die dieses Medium fiir Wirtschaft und Gesellschaft mit sich bringen
wiirde.

A.1 Engagement

A.1.1 Thawte

1995, seinem letzten Jahr an der UCT, griindete Mark die Firma Thawte Consulting,
die sich mit Beratung im Internetgeschéft befasste. Der Fokus der Firma verschob sich
schnell auf Internetsicherheit fiir den elektronischen Handel. Thawte wurde die erste
Firma, die einen ginzlich gesicherten ,e-commerce web server” aufsetzte, der auch
auerhalb der USA im Handel verfiighar war. Dieses brachte Thawte zur Welt der In-
frastruktur der 6ffentlichen Schliissel, welche die Grundlage fiir alle verschliisselten und
beglaubigten Internet- Abwicklungen ist. Thawte war eine der ersten Firmen, die sowohl
von Netscape als auch Microsoft als verldfiliche dritte Partei fiir Website-Zertifikate
anerkannt wurde, und sie wurde schnell der fiihrende Anbieter fiir Losungen, mit de-
nen Internetgeschéfte rund um die Welt im Netz sicher abgewickelt werden konnten.
Bis 1999 war Thawte die am schnellsten wachsende Internet- Zertifizierungsstelle und
die fithrende Zertifizierungsstelle ausserhalb der USA. Mark verkaufte die Firma im
Dezember 1999 an VeriSign und hat seitdem nichts mehr mit der Firma zu tun.

A.1.2 Here be dragons

Nach den schwindelerregenden Tagen von 1999 stellte Mark ein neues Projektteam
zusammen, das HBD Team. Der Name ist ein Verweis auf den Satz ”Here Be Dra-
gons”, der einer Legende zufolge dafiir benutzt wurde, um unbekannte Gebiete auf
alten Karten zu beschreiben. HBD ist eine Risikokapitalgesellschaft, die in innovative
Firmen mit Sitz in Siidafrika investiert, welche das Potential dzu haben, einen glo-
balen Markt zu bedienen. HBD hat bereits in verschiedene siidafrikanische Firmen
in unterschiedlichen Bereichen investiert. Dazu gehoren die Sektoren Software, phar-
mazeutische Dienstleistungen, Elektornik und Mobiltelefonienstleistungen. Neben der
Finanzierung der HBD iibernimmt er auch die Funktion eines Aufsichtsratsdirektors
im Vorstand der Firma.

A.1.3 Shuttleworth Foundation

Mark griindete ausserdem eine gemeinniitzige Organisation, die soziale Bildungsinno-
vationen in Afrika unterstiitzt. Die Shuttleworth Foundation finanziert Projekte, die
das Potential dazu haben, drastische Verbesserungen in einigen Bereichen im Bildungs-
system einzuleiten und hofft, sowohl die Qualitdt und die Reichweite von Bildung in
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Afrika zu verbessern. Die Organisation hat in allen 9 Provinzen von Siidafrika gear-
beitet, finanzierte Initiativen von Lehrern, kleinen Geschéften und Privatleuten. Die
Organisation ist auch ein Fiirsprecher von open-source software in Bildung und Ent-
wicklungslédndern.

A.1.4 Bridges.org

Mark glaubt, dass Entwicklungslinder ihre eigene Stimme in der digitalen Ara finden
miissen. Deswegen finanziert er Bridges.org und ist im Vorstand tétig. Bridges.org ist
eine internationale gemeinniitzige Organisation, welche sich darum bemiiht, der Stim-
me Siidafrikas im digitalen Zeitalter mehr Gewicht zu verleihen. Bridges.org hat Biiros
in Kapstadt, Siidafrika und in Washington, D.C. und ist die fiihrende internationale
Organisation, die daran arbeitet, die Kluft zwischen Afrika und der entwickelten Welt
zu iiberbriicken.

A.2 Sein Flug ins All

Im April 2002 erfiillte sich Mark einen Lebenstraum und flog ins Weltall. Er arbeitete
ein Jahr an diesem Projekt, absolvierte dabei ein siebenmonatiges formelles Training
in Star City in Russland, und verbrachte fast genauso viel Zeit mit medizinischen
Tests, wissenschaftlichen Entwicklungen und Verhandlungen. Der erste Afrikaner im
All war zweifelsohne fiir ihn eines seiner interessantesten Projekte. Er war Mitglied der
Crew Soyuz TM-34, startete von Baikonur in Kasachstan und dockte zwei Tage spéater
an der Internationalen Raumstation an. Mark durfte 8 Tage auf der ISS arbeiten, ein
stidafrikanisches wissenschaftliches Experiment durchfiithren und die aulergewohnliche
Umgebung in Schwerelosigkeit genieflen, bevor er wieder zur Erde zuriickkehrte. Seit-
dem bemiiht er sich stetig auf Reisen quer durch Siidafrika, diese Erfahrung und seine
Begeisterung fiir Wissenschaft, Mathematik und Technologie mit Schiilern in Siidafri-
ka zu teilen. Diese Wissenschafts- und Mathematik-Show ist seitdem von mehr als
100.000 Schiilern aus fast 2.000 Schulen gesehen worden. Er hat eine Welle von Initia-
tiven unter der Marke ,,Hip2Bsquare” hervorgerufen, welche versuchen, Mathematik
und Wissenschaft fiir Schiiler interessant zu machen, die vor ihrer Facherwahl fiir die
High School stehen.

Mark lebt derzeit in London, wo er soviel Zeit wie mdglich damit verbringt, {iber
neue Entwicklungen und Technologien zu lesen. Wenn er nicht ,,geek” spielt, reist er
gerne, vor allem in Entwicklungslénder.

A.3 Personliches

Was er mag: Friihling, cesaria evora, slashdot, chelsea, etwas augenscheinliches zum er-
sten Mal wahrzunehmen, Tagtrdume, nach Hause kommen, Sinatra, Sonnenuntergénge,
durbanville, Flirten, string theory, Teilchenphysik, Linux, python, mp3s, Reinkarnati-
on, Schnee, mig-29s, Reisen, Zitronenmarmelade, Mozilla, body shots, Leoparden, den

217



A Biographie von Mark Shuttleworth

afrikanischen Busch, rajhastan, russische Saunen, Schwerelosigkeit, Breitband, durban-
ville, iain m banks, skinny-dipping, hiibsche Kleidung, flashes of insight, unerklarliche
Gliicksmomente, post-adrenaline euphoria, fast convertibles on country roads, clifton,
die internationale Raumstation, kiinstliche Intelligenz.

Er mag nicht: admin, legalese, Laufen, Winter in London, Gehaltsverhandlungen, Re-
den in der Offentlichkeit.

Dies ist eine Ubersetzung seiner Kurzbiographie. Manche Warter sind nur umgang-
sprachlich zu iibersetzen und daher in der englischen Originalfassung geblieben. Sie
finden diese sowie weitere Informationen iiber den Griinder von Canonical und geisti-
gen Vater von Ubuntu auf seiner personlichen Homepage

http://www.markshuttleworth.com
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B Copyright and License

Dieses Werk ist unter einer Creative Commons Namensnennung-NichtKommerziell-
KeineBearbeitung 2.0 Deutschland Lizenz lizenziert. Um die Lizenz anzusehen, ge-
hen Sie bitte zu http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/2.0/de/ oder schicken
Sie einen Brief an Creative Commons, 559 Nathan Abbott Way, Stanford, California
94305, USA.

Namensnennung-NichtKommerziell-KeineBearbeitung 2.0 Deutschland
Sie diirfen:

den Inhalt vervielfiltigen, verbreiten und 6ffentlich auffithren
zu den folgenden Bedingungen:
e Namensnennung. Sie miissen den Namen den Autors/Rechtsinhabers nennen.

e Keine kommerzielle Nutzung. Dieser Inhalt darf nicht fiir kommerzielle Zwecke
verwendet werden.

e Keine Bearbeitung. Der Inhalt darf nicht bearbeitet oder in anderer Weise verédndert
werden.

e Im Falle einer Verbreitung miissen Sie anderen die Lizenzbedingungen, unter die
dieses Werk fillt, mitteilen.

Jede dieser Bedingungen kann nach schriftlicher Einwilligung des Rechtsinhabers auf-
gehoben werden.

Die gesetzlichen Schranken des Urheberrechts bleiben hiervon unberiihrt.
Hier ist eine Zusammenfassung des Lizenzvertrags in allgemeinverstédndlicher Spra-
che:
B.1 Creative Commons Lizenz (by-nc-nd)
Namensnennung - Nicht-kommerziell - Keine Bearbeitung - Version 2.0

CREATIVE COMMONS IST KEINE RECHTSANWALTSGESELLSCHAFT UND
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LEISTET KEINE RECHTSBERATUNG. DIE WEITERGABE DIESES LIZENZ-
ENTWURFES FUHRT ZU KEINEM MANDATSVERHALTNIS. CREATIVE COM-
MONS ERBRINGT DIESE INFORMATIONEN OHNE GEWAHR. CREATIVE COM-
MONS UBERNIMMT KEINE GEWAHRLEISTUNG FUR DIE GELIEFERTEN IN-
FORMATIONEN UND SCHLIEST DIE HAFTUNG FUR SCHADEN AUS, DIE
SICH AUS IHREM GEBRAUCH ERGEBEN.

Lizenzvertrag

DAS URHEBERRECHTLICH GESCHUTZTE WERK ODER DER SONSTIGE SCHUTZ-
GEGENSTAND (WIE UNTEN BESCHRIEBEN) WIRD UNTER DEN BEDINGUN-
GEN DIESER CREATIVE COMMONS PUBLIC LICENSE (,CCPL” ODER. ,LI-
ZENZVERTRAG”) ZUR VERFUGUNG GESTELLT. DER SCHUTZGEGENSTAND

IST DURCH DAS URHEBERRECHT UND/ODER EINSCHLAGIGE GESETZE
GESCHUTZT.

DURCH DIE AUSUBUNG EINES DURCH DIESEN LIZENZVERTRAG GEWAHR-
TEN RECHTS AN DEM SCHUTZGEGENSTAND ERKLAREN SIE SICH MIT
DEN LIZENZBEDINGUNGEN RECHTSVERBINDLICH EINVERSTANDEN. DER
LIZENZGEBER RAUMT IHNEN DIE HIER BESCHRIEBENEN RECHTE UNTER
DER VORAUSSETZUNGEIN, DASS SIE SICH MIT DIESEN VERTRAGSBEDIN-
GUNGEN EINVERSTANDEN ERKLAREN.

1. Definitionen

a) Unter einer Bearbeitung wird eine Ubersetzung oder andere Bearbeitung
des Werkes verstanden, die Thre personliche geistige Schépfung ist. Eine
freie Benutzung des Werkes wird nicht als Bearbeitung angesehen.

b) Unter den Lizenzelementen werden die folgenden Lizenzcharakteristika ver-
standen, die vom Lizenzgeber ausgewéhlt und in der Bezeichnung der Li-
zenz genannt werden: Namensnennung, Nicht-kommerziell, Weitergabe un-
ter gleichen Bedingungen.

¢) Unter dem Lizenzgeber wird die natiirliche oder juristische Person verstan-
den, die den Schutzgegenstand unter den Bedingungen dieser Lizenz anbie-
tet.

d) Unter einem Sammelwerk wird eine Sammlung von Werken, Daten oder
anderen unabhéngigen Elementen verstanden, die aufgrund der Auswahl
oder Anordnung der Elemente eine personliche geistige Schopfung ist. Dar-
unter fallen auch solche Sammelwerke, deren Elemente systematisch oder
methodisch angeordnet und einzeln mit Hilfe elektronischer Mittel oder auf
andere Weise zuginglich sind (Datenbankwerke). Ein Sammelwerk wird im
Zusammenhang mit dieser Lizenz nicht als Bearbeitung (wie oben beschrie-
ben) angesehen.

e) Mit Sie und Ihnen ist die natiirliche oder juristische Person gemeint, die
die durch diese Lizenz gewahrten Nutzungsrechte ausiibt und die zuvor die
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Bedingungen dieser Lizenz im Hinblick auf das Werk nicht verletzt hat, oder
die die ausdriickliche Erlaubnis des Lizenzgebers erhalten hat, die durch
diese Lizenz gewdhrten Nutzungsrechte trotz einer vorherigen Verletzung
auszuiiben.

Unter dem Schutzgegenstand wird das Werk oder Sammelwerk oder das
Schutzobjekt eines verwandten Schutzrechts, das Thnen unter den Bedin-
gungen dieser Lizenz angeboten wird, verstanden.

Unter dem Urheber wird die natiirliche Person verstanden, die das Werk
geschaffen hat.

Unter einem verwandten Schutzrecht wird das Recht an einem anderen urhe-
berrechtlichen Schutzgegenstand als einem Werk verstanden, zum Beispiel
einer wissenschaftlichen Ausgabe, einem nachgelassenen Werk, einem Licht-
bild, einer Datenbank, einem Tontréiger, einer Funksendung, einem Laufbild
oder einer einer Darbietung eines ausiibenden Kiinstlers.

Unter dem Werk wird eine personliche geistige Schopfung verstanden, die
Thnen unter den Bedingungen dieser Lizenz angeboten wird.

2. Schranken des Urheberrechts. Diese Lizenz lisst simtliche Befugnisse unberiihrt,
die sich aus den Schranken des Urheberrechts,aus dem Erschopfungsgrundsatz
oder anderen Beschrinkungen der Ausschliellichkeitsrechte des Rechtsinhabers
ergeben.

3. Lizenzierung. Unter den Bedingungen dieses Lizenzvertrages rdaumt Thnen der Li-
zenzgeber ein lizenzgebiihrenfreies, raumlich und zeitlich (fiir die Dauer des Ur-
heberrechts oder verwandten Schutzrechts) unbeschrinktes einfaches Nutzungs-
recht ein, den Schutzgegenstand in der folgenden Art und Weise zu nutzen:

2)

b)

den Schutzgegenstand in korperlicher Form zu verwerten, insbesondere zu
vervielfiltigen, zu verbreiten und auszustellen;

den Schutzgegenstand in unkorperlicher Form o6ffentlich wiederzugeben, ins-
besondere vorzutragen, aufzufithren und vorzufiihren, 6ffentlich zugénglich
zu machen, zu senden, durch Bild- und Tontrdger wiederzugeben sowie
Funksendungen und o6ffentliche Zugéinglichmachungen wiederzugeben;

den Schutzgegenstand auf Bild- oder Tontridger aufzunehmen, Lichtbilder
davon herzustellen, weiterzusenden und in dem in a. und b. genannten Um-
fang zu verwerten;

Die genannten Nutzungsrechte kénnen fiir alle bekannten Nutzungsarten
ausgeiibt werden. Die genannten Nutzungsrechte beinhalten das Recht, sol-
che Verdnderungen an dem Werk vorzunehmen, die technisch erforderlich
sind, um die Nutzungsrechte fiir alle Nutzungsarten wahrzunehmen. Ins-
besondere sind davon die Anpassung an andere Medien und auf andere
Dateiformate umfasst.

4. Beschriankungen. Die Einrdumung der Nutzungsrechte geméf Ziffer 3 erfolgt aus-
driicklich nur unter den folgenden Bedingungen:
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a)

Sie diirfen den Schutzgegenstand ausschlieBlich unter den Bedingungen die-
ser Lizenz vervielféltigen, verbreiten oder offentlich wiedergeben, und Sie
miissen stets eine Kopie oder die vollstdndige Internetadresse in Form des
Uniform-Resource-Identifier (URI) dieser Lizenz beifiigen, wenn Sie den
Schutzgegenstandvervielfiltigen, verbreiten oder 6ffentlich wiedergeben. Sie
diirfen keine Vertragsbedingungen anbieten oder fordern, die die Bedin-
gungen dieser Lizenz oder die durch sie gewédhrten Rechte dndern oder
beschrianken. Sie diirfen den Schutzgegenstand nicht unterlizenzieren. Sie
miissen alle Hinweise unveridndert lassen, die auf diese Lizenz und den
Haftungsausschluss hinweisen. Sie diirfen den Schutzgegenstand mit kei-
nen technischen Schutzmafinahmen versehen, die den Zugang oder den Ge-
brauch des Schutzgegenstandes in einer Weise kontrollieren, die mit den Be-
dingungen dieser Lizenz im Widerspruch stehen. Die genannten Beschréankun-
gen gelten auch fiir den Fall, dass der Schutzgegenstand einen Bestandteil
eines Sammelwerkes bildet; sie verlangen aber nicht, dass das Sammelwerk
insgesamt zum Gegenstand dieser Lizenz gemacht wird. Wenn Sie ein Sam-
melwerk erstellen, miissen Sie - soweit dies praktikabel ist - auf die Mittei-
lung eines Lizenzgebers oder Urhebers hin aus dem Sammelwerk jeglichen
Hinweis auf diesen Lizenzgeber oder diesen Urheber entfernen. Wenn Sie
den Schutzgegenstand bearbeiten, miissen Sie - soweit dies praktikabel ist-
auf die Aufforderung eines Rechtsinhabers hin von der Bearbeitung jegli-
chen Hinweis auf diesen Rechtsinhaber entfernen.

Sie diirfen die in Ziffer 3 gewihrten Nutzungsrechte in keiner Weise ver-
wenden, die hauptséchlich auf einen geschéftlichen Vorteil oder eine ver-
traglich geschuldete geldwerte Vergiitung abzielt oder darauf gerichtet ist.
Erhalten Sie im Zusammenhang mit der Einrdumung der Nutzungsrechte
ebenfalls einen Schutzgegenstand, ohne dass eine vertragliche Verpflichtung
hierzu besteht, so wird dies nicht als geschiiftlicher Vorteil oder vertraglich
geschuldete geldwerte Vergiitung angesehen, wenn keine Zahlung oder geld-
werte Vergiitung in Verbindung mit dem Austausch der Schutzgegenstinde
geleistet wird (z.B. File-Sharing).

Wenn Sie den Schutzgegenstand oder ein Sammelwerk vervielfiltigen, ver-
breiten oder 6ffentlich wiedergeben, miissen Sie alle Urhebervermerke fiir
den Schutzgegenstand unveriandert lassen und die Urheberschaft oder Rechts-
inhaberschaft in einer der von Thnen vorgenommenen Nutzung angemesse-
nen Form anerkennen, indem Sie den Namen (oder das Pseudonym, falls ein
solches verwendet wird) des Urhebers oder Rechteinhabers nennen, wenn
dieser angegeben ist. Dies gilt auch fiir den Titel des Schutzgegenstandes,
wenn dieser angeben ist, sowie - in einem verniinftigerweise durchfithrbaren
Umfang - fiir die mit dem Schutzgegenstand zu verbindende Internetadres-
se in Form des Uniform-Resource-Identifier (URI), wie sie der Lizenzgeber
angegeben hat, sofern dies geschehen ist, es sei denn, diese Internetadres-
se verweist nicht auf den Urhebervermerk oder die Lizenzinformationen zu
dem Schutzgegenstand. Ein solcher Hinweis kann in jeder angemessenen
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Weise erfolgen, wobei jedoch bei einer Datenbank oder einem Sammelwerk
der Hinweis zumindest an gleicher Stelle und in ebenso auffiilliger Weise zu
erfolgen hat wie vergleichbare Hinweise auf andere Rechtsinhaber.

Obwohl die geméss Ziffer 3 gewdhrten Nutzungsrechte in umfassender Weise
ausgeiibt werden diirfen, findet diese Erlaubnis ihre gesetzliche Grenze in
den Personlichkeitsrechten der Urheber und ausiibenden Kiinstler, deren
berechtigte geistige und personliche Interessen bzw. deren Ansehen oder Ruf
nicht dadurch gefihrdet werden diirfen, dass ein Schutzgegenstand iiber das
gesetzlich zuldssige Mafl hinaus beeintréchtigt wird.

5. Gewihrleistung. Sofern dies von den Vertragsparteien nicht anderweitig schrift-
lich vereinbart, bietet der Lizenzgeber keine Gewdihrleistung fiir die erteilten
Rechte, aufler fiir den Fall, dass Méngel arglistig verschwiegen wurden. Fiir
Méngel anderer Art, insbesondere bei der mangelhaften Lieferung von Verkorpe-
rungen des Schutzgegenstandes, richtet sich die Gewéhrleistung nach der Rege-
lung, die die Person, die Ihnen den Schutzgegenstand zur Verfiigung stellt, mit
Thnen auflerhalb dieser Lizenz vereinbart, oder - wenn eine solche Regelung nicht
getroffen wurde - nach den gesetzlichen Vorschriften.

6. Haftung. Uber die in Ziffer 5 genannte Gewiihrleistung hinaus haftet Thnen der
Lizenzgeber nur fiir Vorsatz und grobe Fahrlissigkeit.

7. Vertragsende

a)

Dieser Lizenzvertrag und die durch ihn eingerdumten Nutzungsrechte enden
automatisch bei jeder Verletzung der Vertragsbedingungen durch Sie. Fiir
natiirliche und juristische Personen, die von Ihnen eine Datenbank oder ein
Sammelwerk unter diesen Lizenzbedingungen erhalten haben, gilt die Lizenz
jedoch weiter, vorausgesetzt, diese natiirlichen oder juristischen Personen
erfiillen sémtliche Vertragsbedingungen. Die Ziffern 1, 2, 5, 6, 7 und 8 gelten
bei einer Vertragsbeendigung fort.

Unter den oben genannten Bedingungen erfolgt die Lizenz auf unbegrenzte
Zeit (fiir die Dauer des Schutzrechts). Dennoch behélt sich der Lizenzge-
ber das Recht vor, den Schutzgegenstand unter anderen Lizenzbedingungen
zu nutzen oder die eigene Weitergabe des Schutzgegenstandes jederzeit zu
beenden, vorausgesetzt, dass solche Handlungen nicht dem Widerruf dieser
Lizenz dienen (oder jeder anderen Lizenzierung, die auf Grundlage dieser
Lizenz erfolgt ist oder erfolgen muss) und diese Lizenz wirksam bleibt, bis
Sie unter den oben genannten Voraussetzungen endet.

8. Schlussbestimmungen

a)

Jedes Mal, wenn Sie den Schutzgegenstand vervielfiltigen, verbreiten oder
offentlich wiedergeben, bietet der Lizenzgeber dem Erwerber eine Lizenz
fiir den Schutzgegenstand unter denselben Vertragsbedingungen an, unter
denen er Thnen die Lizenz eingerdumt hat.
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b) Sollte eine Bestimmung dieses Lizenzvertrages unwirksam sein, so wird die
Wirksamkeit der iibrigen Lizenzbestimmungen dadurch nicht beriihrt, und
an die Stelle der unwirksamen Bestimmung tritt eine Ersatzregelung, die
dem mit der unwirksamen Bestimmung angestrebten Zweck am n#chsten
kommt.

¢) Nichts soll dahingehend ausgelegt werden, dass auf eine Bestimmung dieses
Lizenzvertrages verzichtet oder einer Vertragsverletzung zugestimmt wird,
so lange ein solcher Verzicht oder eine solche Zustimmung nicht schrift-
lich vorliegen und von der verzichtenden oder zustimmenden Vertragspartei
unterschrieben sind.

d) Dieser Lizenzvertrag stellt die vollstéindige Vereinbarung zwischen den Ver-
tragsparteien hinsichtlich des Schutzgegenstandes dar. Es gibt keine weite-
ren erginzenden Vereinbarungen oder miindlichen Abreden im Hinblick auf
den Schutzgegenstand. Der Lizenzgeber ist an keine zusétzlichen Abreden
gebunden, die aus irgendeiner Absprache mit Thnen entstehen kénnten. Der
Lizenzvertrag kann nicht ohne eine iibereinstimmende schriftliche Verein-
barung zwischen dem Lizenzgeber und Thnen abgeéndert werden.

e) Auf diesen Lizenzvertrag findet das Recht der Bundesrepublik Deutschland
Anwendung.

CREATIVE COMMONS IST KEINE VERTRAGSPARTEI DIESES LIZENZVER-
TRAGES UND UBERNIMMT KEINERLEI GEWAHRLEISTUNG FUR DAS WERK.
CREATIVE COMMONS IST THNEN ODER DRITTEN GEGENUBER NICHT HAFT-
BAR FUR SCHADEN JEDWEDER ART. UNGEACHTET DER VORSTEHENDEN
ZWEI (2) SATZE HAT CREATIVE COMMONS ALL RECHTE UND PFLICHTEN
EINES LIZENSGEBERS, WENN SICH CREATIVE COMMONS AUSDRUCKLICH
ALS LIZENZGEBER BEZEICHNET.

AUSSER FUR DEN BESCHRANKTEN ZWECK EINES HINWEISES AN DIE OFFENT-
LICHKEIT, DASS DAS WERK UNTER DER CCPL LIZENSIERT WIRD, DARF
KENIE VERTRAGSPARTEI DIE MARKE ?CREATIVE COMMONS? ODER EI-

NE AHNLICHE MARKE ODER DAS LOGO VON CREATIVE COMMONS OHNE
VORHERIGE GENEHMIGUNG VON CREATIVE COMMONS NUTZEN. JEDE
GESTATTETE NUTZUNG HAT IN UBREEINSTIMMUNG MIT DEN JEWEILS
GULTIGEN NUTZUNGSBEDINGUNGEN FUR MARKEN VON CREATIVE COM-
MONS ZU ERFOLGEN, WIE SIE AUF DER WEBSITE ODER IN ANDERER WEI-

SE AUF ANFRAGE VON ZEIT ZU ZEIT ZUGANGLICH GEMACHT WERDEN.

CREATIVE COMMONS KANN UNTER http://creativecommons.org KONTAKTIERT
WERDEN.
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creative
commons

COMMONS D E E D

Namensnennung-Nichtiommerziell-KeineBearbeitung 2.0 Deutschland
Sie diirfen:

¢ den Inhalt vervielfaltigen, verbreiten und éffentlich auffiihren
Zu den folgenden Bedingungen:

Namensnennung. Sie missen den Namen des Autors/Rechtsinhabers
nennen.

Keine kommerzielle Mutzung. Dieser Inhalt darf nicht fir
kommerzielle Zwecke verwendet werden,

Keine Bearbeitung. Der Inhalt darf nicht bearbeitet oder in anderer
Weise verandert werden,

#* Im Falle einer Verbreitung missen Sie anderen die Lizenzbedingungen, unter die
dieser Inhalt fallt, mitteilen.

#* Jede dieser Bedingungen kann nach schriftlicher Einwilligung des Rechtsinhabers
aufgehoben werden,

Die gesetzlichen Schranken des Urheberrechts bleiben hiervon unberiithrt.

Das Commaons Deed ist eine Zusammenfassung des Lizenzvertraags in allgemeinversténdlicher
Sprache.

Haftungsausschluss o

Abbildung B.1: Lizenz.
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Stichwortverzeichnis

3D, 53, 137 Canonical Ltd., 19
cat, 187, 189
ACPI, 70 cd, 186
Administrator, 185 cdrecord, 197
Adobe, 86 chmod, 188
alias, 187 chown, 187
Apache, 171 ChSh, 189
apt, 123 codec, 155, 157
apt-get, 67, 126 cp, 187
Arbeitsspeicher, geringer, 85 Cups, 149
arch, 189
Ark, 132 ddx, 119
Arts, 147 D Drake. 31
ATI, 53, 141 apper Lraxe,
Auflosung, 174 date, 189
’ Dateirechte, 188
Backup, 66 Gruppe, 188
bash, 61 user, 188
bashre, 191 Dateisystem, 91
Bazaar, 28 DEB, 126
Befehle, 185 Debian, 20, 126
-synthax, 186 Device, 143
Referenz, 186 df, 189, 190
Benutzerkonto, 62 dhep, 77

Benutzerverwaltung, 62 discover, 182

Betriebssystem, 9 Distribution, 10
Bibliotheken, 127 DMA, 140
Bios, 63 dmesg, 189
Bittorent, 63 Dokumentation, 56
Bootdiskette, 65 Dokumentation, Konsole, 193
Bootloader, 88 Download, 63
Breezy Badger, 31 Downloadmanager, 118
Buddy Icons, 120 dpkg, 126

DSL, 113
Canonical, 23 DVD, 155, 157
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echo, 141, 156 GUI, 86
Edubuntu, 25 Guifications, 120
Enigmail, 120 gvim, 195
Erweiterbarkeit, Volumes, 92
esd, 147 Hardwaredatenbank, 137
esound, 147 hdparm, 140
exe, 123 head, 189
exit, 187 help, 187
ext2, 190 Hewlett-Packard, 59
ext3, 92, 190 History, 191

Hoary Hedgehog, 31
FAQ, 56, 179 home, 78
FAT32, 108
fdisk, 190 1386, 63
fglrxinfo, 142 IBM, 9
find, 187 IceWM, 86
Firefox, 113 id, 189
floppy, 66, 89 TEC958, 148
fluxbox, 175 ifconfig, 190
font, 156 Image, 63
fps, 158 init 6, 144
Framebuffer, 71 Installation, 63
free, 189, 190 Installation von Programmen, 123
Free Software Foundation, 34 ISDN, 113
Freie Software, 34 Isle of man, 23
fstab, 109 iso-Image, 197
FTP, 171 iwconfig, 190
Gaim, 119 jigdo, 63
Gallien, 9 jobs, 193
gimp-print, 149 Joker, 192
glx, 141
glxgears, 158, 190 K3B, 133
glxinfo, 190 KDE, 51, 175
Gnome, 20, 50, 175 Sound unter KDE, 147
GNU, 28 kernel, 10
GNU Arch, 28 Kernel-Modul, 141
gparted, 108 kill, 189, 190
GPG, 120 killall, 189, 190
GPL, 15 Kompatibilitat, 16
grep, 187 kompilieren, 132
groupadd, 189 Komponenten, 29
groupdel, 189 Konqueror, 193
groupmod, 189 Konsole, 61, 62, 185
Grub, 88 Kubuntu, 20
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less, 189 Multi-User, 186
Lilo, 88 multiverse, 30
Linus Torvalds, 13 mv, 187
Linux, 7

LinuxCounter, 15 Nero, 63
LiveBookmarks, 115 newgrp, 189
Lizenz, 10 Newsfeed, 115
Lizenzbedingungen, 33 Notebooks, 70
locate, 187 NTFS, 78, 108
log-Dateien, 179 NT.lo'ader, 88
Logical Volume, 92 Nvidia, 53

Is, 187 nVidia, 141
Ismod, 190

open source, 33

Open Source CD, 28

Open Source Kampagne, 28
Open-Source, 10

Ispci, 190
Ivdisplay, 95
lvextend, 94

LVM, 91
1vren;ove 95 OpenSSH, 174
Lyme. 194 Optionen, 186
Pakete, 126
m3.u, 1??04 Paketquellen, 171
mai{n, o 190 Partitionen, 109
make 1H§€;HHCOH g, Partitionierung, 78
EZEi)ages 103 passwd, 189
) Pf. 1
Mark Shuttleworth, 19 adangaben, 186
N o PHP, 171
atrix, Physical Volume, 92
MBR, 88 PID, 191
Microsoft, 9, 186 ine 190
MINIX, 14 .
. ) Pinguin, 17
Mirror, 63, 130 Pi i
( inguine, 17
mkdir, 187
png, 192

mkfs.ext2 oder .ext.3, 190
mkreiserfs, 190

Modems, 113

modprobe, 190

postfix-log, 179
proprietar, 16
Prozess, 186

5, 147, 1

Modularitat, 10 s, 147, 189
Modul 143’ ps aux, 191

oduie, Putty, 174
more, 187, 189

’ ’ pvcreate, 94

mount, 190 pwd, 187
Mounten, 109 ’
Mozilla, 86 Quellcode, 10, 132
mp3, 155, 157, 193 Quick Guide, 56
mpgl23, 193
mplayer, 155 rawwrite, 66
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rc-update show, 191
Red Hat, 126
Referer, 118
reiserfs, 190
Release-Zyklus, 49
Repositories, 127
Rescue Mode, 70
Ressourcen, 86
restricted, 30

rm, 187

rmdir, 187

root, 78

Router, 183
RPM, 126
RSS-Feeds, 114

S/PDIF, 148

Server, 91, 171

Shell, 11, 61
shutdown, 190
Sicherheit, 16

Smart Boot Manager, 65
Softwarerendering, 142
sources.list, 67, 129, 174
Sperzifikationen, 16
Spiele, 158

SSH, 174

stagel, 90

su, 187, 189

SU-Bit, 189
Suchengines, 115
sudo, 185

SUN, 9

Superuser, 78

Suse, 88

Suspend to Disk, 59
Suspend to RAM, 59
swap, 78

Synaptic, 127

sync, 190

syslog, 179
syslog-Daemon, 179

tail, 189
tar.gz, 132
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Terminal, 61
Textmodus, 11
Thunderbird, 120
top, 189, 190
touch, 187
Transparenz, 53
Treiber, 9
Treibermodule, 141
Trojanische Pferde, 16
tux, 17

Twinview, 144

Ubuntu, 19
ubuntuusers, 1
unace, 197
uname -a, 190
universe, 30
Unix, 7
unpack, 197
unrar, 197
updatedb, 187
Upgrade, 66
uptime, 189, 190
Usability, 21
USB, 84
useradd, 189
userdel, 189
usermod, 189

Verborgene Dateien, 156
Verschlusselung, 120
Verzeichnisse, 186
vegdisplay, 95

vgextend, 95

vi, 195

vim, 195

Viren, 16

Volume, 92

Volume Group, 92

w32codecs, 155, 157
Warty Warthog, 31
wget, 118

whereis, 187

which, 187



who, 189

whoami, 189
Wildcards, 192
Window-Manager, 86
Windows, 9
Windows xp, 186

X, 11, 53, 141, 175
x -version, 190
X-Server, 49

xdm, 175

xfce, 175

xfree86, 11, 49
xfs, 92

xfs_growfs, 94
xmms, 157

xorg, 11, 49, 53, 175
xterm, 175
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